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Intro c 


Már azt hittétek, hogy nem lesz több Ao, 
ugye? Na most van. Pályázni fogunk a világ 
legrendszertelenebbül megjelenő újsága cím- 
re... Hátha nyerünk egy Calipso-zoknit, és lesz 
mit viselkedni... 

Komolyra fordulva, reméljük az AMIGAonly 
8. száma is olyan népszerű lesz mint az előző 
számok, és nem , nép-szerűbb". A 3., 4., 5., 6. 
és 7. számból már csak elvétve kapható egy- 
két szám, a régebbieket meg időnként újra- 
fénymásoljuk, de az is mind elfogy. Még jó. 
tele lenne vele a lakás. 

Szóval fogy az Ao ahogy kell, de azért nem 
vagyunk veletek megelégedve! Mert nem fi- 
zettek elő, pedig azzal nagyon megkönnyíthet- 
nétek a következő számok megjelenését, mert 
nem kéne állandóan valakitől pénzt kunyerál- 
ni, hogy kifizethessük a nyomdát. Szerencsére 
ez a pénz mindig visszajön, úgyhogy nem vá- 
gunk át senkit, de mennyivel tisztább lenne, ha 
csak a számlánkról kéne leemelni a zsozsót, és 
a nyomdász kezébe nyomni... Ezért szeretnénk 
ha legalább 2-3 számra előfizetnétek... (Bő- 
vebb infó egy mi; oldalon található!) Mel- 
lesleg, azok számára akik nem akarnak előfi- 
Zetni, , durván" megemeltük az újság árát ;-) 

A grafikával foglalkozó egyedek már bizto: 
hallottak egy decemberben megjelent újságról 
aminek a neve CGA és egy Aurum nevű 
(AMIGA-sok számára biztos ismeretlenül cseng 
:-)) emberke adja ki, többezer példányban.. 
Február végén jelenik meg a második száma 
amiben 10 oldal (színes!) AMIGAonly is talál- 
ható, sőt a CD mellékletén is 80Mb AMIGA 
software! Ha kevésnek érzed az AMIGAonly- 
t akkor keresd meg Aurumot, és kérj tőle bő. 
vebb infót a CGAMIGAonly-ról! (06-60- 
486811) (Azért igazán sajnálatos, hogy Aurum 
kolléga nem szándékozik legalább egy negyed 
oldal erejéig igénybe venni hirdetési kapacitá- 
sunkat... ;:-() A félreértések elkerülése véget 
megjegyzem, hogy az AMIGAonly NEM szű: 
nik meg, nem alakul át, hanem egy PLUSZ 
mellékletet jelentet meg a CGA-ban! 

Minden bizonnyal megtaláltad már azt a pa- 
piruszt (ez azonnal kiesik, ahogy kinyitod az 
újságot ;-)) amelyen meg lehet rendelni az 
AMIGAonly CD $1-et... Azért döntöttünk 
úgy, hogy nem lesz minden újság mellé CD, 
mert sokan vannak az olvasóink között akik 
könnyedén hozzájutnak a legfrissebb stuffok- 
hoz, velük nem célszerű kifizettetni, mert in- 
gyen hozzájuthatnak klubokban, internetről, 
BBS-ről stb. Viszont aki nem jár klubba é: 
nincsenek kiforrott AMIGA-s kapcsolatai an- 
nak nagyon jól fog jönni az a 640Mbyte-nyi 
rendezett program amit a CD tartalmaz... Azért 
mocsok módon, mindig teszünk a CD-re vala- 
mi olyan extrát amit sehol máshol nem lehet 
megszerezni, így megteremtődik a kuriozitása 
is. ára alig több mint az előállítási költség, 
és ha összeadod az újság és a CD árát, akkor 
megkapod a (majdnem) LEGOLCSÓBB ma- 
gyar CD-s számítástechnikai magazint! A kö- 


zeljövőben az előfizetőkre további — anyagi — ; 


kedvezmények várnak! 


Aki nézegeti az AMIGAonly homepage-ét 
(http://amigaonly.ahol.com) az észrevehetett 
egy új logót, amit szerény személyem terve- 
Zett... Ez a fejreállított Andromeda-hoz hasonló 
kreálmány egy ,,A" és egy , 0" betűt akar szem- 
léltetni... Az Ao homepage-ére mindig érdem 
bekukkantani, nem csak azért mert ez a legláto- 
gatottabb magyar AMIGA-s site, hanem mert a 
legjobb linkeket is itt találod meg! Köztük az 
AMIGAnica HUNgarica homepage-ét is, ahol 
frenetikus party-fotókat láthatsz... 

1997 novemberében lezajlott az év (szerény- 
telenül) legjobb magyarországi party-ja, a 
"nica (ahogy a köznyelv emlegeti azóta) és ha- 
marosan lesz folytatás is! Már folyik a szerve- 
zés, aki nem akar lemaradni róla az keresse 
meg a szervezőket, vagy minket, és igyekez- 
zen jegyet biztosítani magának! 

Az AMIGA-s világban meg egyre erősödik a 
PPC mánia! Ugyan 1997 végén még a phase5 
nem volt képes kiadni az A1200-esekben mű- 
ködő kártyát, de a legfrissebb hírek szerint feb- 
ruár második felében a boltokban lesz az első 
szállítmány! Lehet ostorozni a magyarországi 
dealer-eket! Ugyanis már ilyen is létezik, nézd 
csak meg a hirdetéseket... Nemsokára kapható 
lesz egy igen alacsony árfekvésű PPC kárty 
amely ugyan nem tartalmaz BVision grafiku: 
kártyát és SCSI bővítési lehetőséget, de kb. 
egy 1240-es mai áráért kapsz egy I60MHz-es 
PPC-s zsugát! Aztán meg itt van a BVision — 
az A3000/4000 verziója már kapható Cyber- 
VisionPPC néven -— amely az A1200-es tulaj- 
donosok számára is lehetővé teszi Zorro bőv 
tés nélkül is egy csúcs videókártya használa- 
tát! A Blizzard PPC 603e-- kártyákon megta- 
lálható ennek a helye, és a 499 márkás ár nem 
is olyan sok egy Permedia I[-es chip-pel, é. 
4MByte RAM-mal ellátott szerkentyűért, ami 
okkal gyorsabb mint a ma kapható videó: 
kártyák 9590-a! Mellesleg az 1024x768-as fel- 
bontást 24biten még 85Hz-cel tudja... 

A PPC-s software-ek folyamatosan érkez- 
nek, (napi 1-2 újdonság) és a termelés folya- 
matos. Van már Ouake, Descent és Doom II. 
AMIGA-ra (PPC, és 68k is!), sőt igen szép já- 
tékprogramok születnek manapság! Megjelent 
a Törnado3D, az új trónkövetelő, természete- 
en PPC-s verzióban is, hamarosan jön az 
Imagine, RayStorm, és a többi is. Szerintem a 
"nica $2-n már lesz PPC-s demó compo is! 


Tehát élünk és virulunk... Maradj velünk még 
néhány oldal erejéig! 


— LouiSe/AMIGAonly — 
ír, a mi meg üveg, 
mondta az egyszeri költő. Hát igen. Érdeke 
dolog mindig olyasmiket  olvasni-hallani- 
egyéb, hogy szegény Ao megszűnt az emberek 
nem bírták tovább, dekárérte stb. Pedig mai 


korunkban az ún. (dez)információk 
társadalmában tudhatná mindenki, hogy 


semmi sincs úgy, mint ahogyan az látszik. 
Félretéve a tréfát (hol itt a tréfa?), ha az Ao 


7. 


AMIGAonly $8 


egyszer meg fog szűnni, az akkor következik 
be, mikor mindkettőnk (Louise és Magic) 
egyöntetűen azt fogja állítani, hogy az 
ságnak vége. De amíg ez nem következik be, 
addig a team teljes mellszélességben nyomul, 
amíg bírja (amíg élünk). 

Más téma... Miért is nem volt újság eddig? 
ez nem egy egyszerű kérd. csak a 
magam oldaláról válaszolhatok/válaszolok rá. 
Először is idén van az utolsó évem a főiskolán, 
ami jó kis móka amúgy (vizsga-hegyek, 
szakdolgozat egyebek), másrészt idén már 
felvételizek egy másik iskolába, harmadr. 
néha dolgozok is, negyedrészt 
kutya/macska/barátnő (nem feltétlenül ebben a 
sorrendben). De hát ez senkit sem érdekel. 
Nem is azért mondtam. Viszont valamivel meg 
kellett indokolnom, hogy ilyen kevés cikket 
alkottam a lapba... már ha észrevette ezt 
egyáltalán valaki. Viszont a következő lapban 
már terjedelmes cikkeket olvashattok tőlem, 
főként a Net-ről és a Net programozásáról, 
úgyhogy akár lehet kérdéseket feltenni esetleg 
választ kaptok rá a köv. számban. 

Másrészt viszont minden rosszban van valami 
jó, miszerint az, hogy ebben a számban már 
nem én voltam a tördelő, ennek következ; 
némileg , dizájnosabb" lett a mag, nemhiába - 
ilyen az, ha valaki ért hozzá... 
Már megint egy más téma: Célegyenesbe 
érkezett . az  — alapítvánnyal — kapcsolatos 
szenvedésünk, úgyhogy talán mire ő a 
kezetekben lesz ez a lap, be is jegyeztük az 
alapítványunkat. (ezek után nem is lehet 
kérdés ki mire költi adójának 190-át :) 

Az alapítvány peremén :) lehet, hogy végre 
sikerül elérnünk a hőn áhított rendszeres 
megjelenés c. célunkat, persze miután 
bekerültünk a Guiness sörök könyvébe (Id. 
Louise). 

Addig is mindenkinek jó szórakozást... 


- Magic Of AMIGAonly - 
(ps.: ha lesz időm update-olom a homepage- 
ünket, tehát ne feledjétek el tallózni, a: 


http://amigaonly.ahol.com 
oldalt. Mert az On-Line entertainment Rulez!) 
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Valamint MEGATHANX annak a 
majd" 300 dude-nak, aki eljött a 
"NICA-ra és remélem el fog jére 
a következő(kjre is... 
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. Hírek 
. mindeféléről, 
ö mindenhonnan 


! Az 1998 szeptemberében kezdődő tanévben 
: már az összes magyarországi középiskola ren- 
: delkezni fog Internet eléréssel! Ez a kormány 
: SuliNet programjának köszönhető, aminek ke- 
: retében az Elender szolgáltató cég (mint a kiírt 
: pályázat győztese) az összes hazai középfokú 
: oktatási intézményt, és így az ott tanuló diáko- 
: katis, az egyetemekhez hasonlóan Internet el- 
éréshez juttatja. 

Üröm lehet az örömben, hogy az Elender ki- 
árólag pc-ket (és valószínűleg az elmaradhatat- 
lan Microsoft Windows akárhányadik verzióját) 
telepít kliensnek, így a felnövekvő generáció 
ámára az Intemet egyenlő lesz a Wintel-lel... 


! Az Informatikatörténeti Múzeumért Alapít- 
vány és a Szegedi Önkormányzat számítástech- 
: nika-történeti kiállítást nyitott. 

: Ez, az egész Európában egyedülálló tárlat a 
számítástechnikában használt eszközöket (szá 
mítógépek, háttértárolók, megjelenítők, hálózati 
: elemek) mutatja be, a 60-as évektől napjainkig. 


számítógépes játékát, a Myst-et? Míg az egyik 
AMIGA-s software-fejlesztő cég azon küszkö. 
: dik, hogy megfelelő konverziót készítsen belő. 
: le, addig a Broderbund Software (az eredeti já- 
: ték kiadója) már előzetes rendeléseket vesz fel 
: a játék második részére, aminek az egyszerű 
: Riven (hasított, repesztett) nevet adták. Az ed- 
dig is több mint 10 millió dollárba kerülő fej 
lesztés minden bizonnyal meg fogja hozni a 
íját kis hasznát, mert az előzetes megrendelé- 
sek száma átlépte a félmilliót. A Riven kinőtte 
a Myst számára még elfogadhatónak tűnő ke- 
: reteket, mert készítője minimum 4 CD-re ter- 
: vezi, ami legalább 2.5 GByte! 


: alatt úgy látszik megpróbál elszakadni a jól be- 
ált számítógép-forgalmazási stratégiájától. A 


igyekszik értékesíteni. Ezen online rendszeren 
: már megrendelhető a legújabb Macintosh 
: amelyben a Motorola/IBM/Apple által kifej- 
: lesztett PowerPC G3 processzor ketyeg 250 il- 
: letve 266 MHz-en. Ez, az Apple teszteredmé- 


: nyei szerint gyorsabb, mint az Intel 300 MHz- : 
: lesztőiroda már dolgozik a gombnélküli-moz- 
; gatásnélküli modellen, amely a rendszer elin- 
: dulása után rögtön a következő kérdéssel kez- 
: di: , Az egér-mutató biztonsággal elmozgatha- 


: es Pentium II-ese! 
: Info: http://apple.com 


: A Business Software Alliance (BSA, vagy még 
ebben szoftverrendőrség) elképesztő (S: 
munkra legalábbis) javaslatot tett az Igazság- 
gy Minisztériumnak, miszerint méltányolnák, 
ha a most készülő szerzői jogi törvénybe beke- 
rülne egy olyan cikkely, amely lehetővé tenné, 


/G 


: lehet állítani... 


Ki ne látta volna a talán minden idők legszebb H 


; Az Apple, Steve Jobs legújabbkori vezetése : 


"97 végi kollekcióját az Internet-en keresztül ; 
: kezik, majd egy rújabb kérd. 


: hogy , ex parte" módon, azaz a büntetőeljárás : 


NewsRoom 


! megkezdése előtt lehetősége nyíljon a szerve- 
: zetnek, hogy hatósági helyszíni szemlét vagyis 
: házkutatást!) tarthasson a számára gyanúsnak 
: tűnő személyeknél! Sajnos az ügyben kompe- 


tens IM főosztályvezető a javaslatot megfonto- 
landónak nevezte... 
Lassan úgy fog kinézni a dolog, hogy még 


i egy kulcsot kell csináltatni a BSA részére is, 


hogy könnyebben bejuthasson a lakásba... Aki 
meg MultiUser FileSystem-et, vagy Linux-ot 


i használ, annak érdemes egy új user-t (BSA) 
: felvenni a listába, persze ROOT jogokkal... 


Az Intel már megint nagyot alkotott! Az összes 
Pentium elnevezésű processzorában van egy jó 
kis bug, amely egyszerűen leállítja azt! 

Mivel ez a hiba a proci mikrokódjában van, 
software-es úton, illetve operációs rendszer szin- 
ten nem javítható ki. A processzorleállító prog- 
ramocska letölthető a hiba felfedezőjének home- 


: page-éről (akit érdekel a cím, annak e-mail-ben 
: elküldjük). 


Tehát a világ számítógépeinek 60-7099-át egy 
4 byte-os assembly programmal gyönyörűen le 
A megoldás a problémára a kö- 
vetkező: beleépítjük a hibajavítást az operái 
rendszerekbe, mert az olcsóbb... (A Linux-szal 
és az OS/2-vel már megtörtént.) Gratulálunk az 


: x86/Pentium tervezőinek és gyártóinak! 


Bónusz hír (tessék komolyan venni!). Mivel a 
számítógépek egyre több emberhez jutnak el, 
így szinte , exponenciálisan csökken" a hozzá 
értők aránya. Ezért mind több cég igyek 
,skevésbé hozzáértő" felhasználók számár 
ikerélmény-dússá tenni a Kompúterrel való 
érintkezést... 

A mikorfost, és az applay fejlesztőmérnökei, 
többévi együttes kutatómunkával kifejlesztették 
az egygombos mouse után a nulla-gombos ege- 
ret! Ez úgy működik, hogy a felhasználó a ha- 


: gyományos technikával húzogatja a mouse-t, 
: majd ha egy button fölé ér, a rendszer megkérde- 


zi: , Az egér-mutató egy nyomógomb fölött áll. 
Biztos hogy meg akarja nyomni ezt a nyomó- 


: gombot? (Y/N)". Ha ,, Y"-t válaszol a delikvens, 


akkor swap-pelni kezd a rendszer, majd kisvár- 
tatva benyomódik a gomb, a , tatatatata. wav" 


: hangjaival jel Egs a művelet. Az ,N" bil- 


szintén a swap követ- 
s: , Szükségessé vált 
az egér-mutató elmozgatása, 

az egér-mutatót! Biztos hogy elmozgatja az 
egér-mutatót? (Y/N)", 


Nemhivatalos értesülésből tudjuk, hogy a fej- 


tó. Jobbra mozgassam az egér-mutatót? (Y/N)" 
..És Így tovább, minden égtáj fel lesz sorolva... 
és a rendszer egyre inkább közelít használóinak 
szintjéhez... 


— LouiSe — 
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Az újsággal kapcsolatos szőrözések miatt a teljes 
híranyagunk sikeresen elavult, ezért alant csak a 
legújabb AMIGA vonatkozású hírek találhatók. Aki 
hibernált állapotban csücsült az elmúlt fél évben annak 
bevezetőül jöjjön egy kis összefoglalás a teljesség igénye 
nélkül. 


Megjelent a Stanger: 


z Uropa2, a Final Odessy CD-n 
a Vulcan-tól. Megjelent a magyar fejlesztésű onEscapee 


a Sadeness-től, megjelent a Ouake, és a Myst a 
Clickboom-tól (csak CD-s játékok). Ki 
PPC-s kártyák. A Gateway még mindig nem ment 
csődbe, pedig immáron egy éve megvette az AMIGÁL :). 
támogatják a 
többen Net-eznek nálunk 


tek végre a 


immáron az AMIGÁS browserek is 


javascript-ek futtatását, Egyi 
is holott a világon egyedülállóan nálunk drágul a Net 
És végül van új AMIGAonly (Hogy hol? Hát 
éppen a kezedben tarod...) 


elérés 


1998 május 29-től 30-ig a Randomize Computer 


Hi Distribution — szervezésében 
Internatio al megrendezésre kerül az 
§ Z4k International AMIGA 98 
Show "Toronto-ban, 

Kanadában. 


A kiállításon részt vevő cégek, társaságok: 


- AMIGA I Inc. -OS fejlesztési tervek 

- Phase 5 - Az új PPC turbokártyák 

- Nova Design Inc. - ImgaeFX 3, Aladdin 4D 5 
- NewTek - Lightwave, Toaster/Flyer 

- Visual Inspirations - Control Töwer, VisualFX 

- LegacyMaker - PanCanvas 

- ProWave - RenderFX for Toaster/Flyer 
- AMIGA Magazine 

- OZWare - MultiCam for Töaster/Flyer 


- Asimware Innovations . - MasterISO v2, AsmCDFS 
- OberLand - WildFire PPC verzió 

és még sokan mások... 

Info: www.randomize.com/ia98.html 


Aki 
elvégezni otthon a sufniban, ám nem volt meg hozzá a 


broadcast-minőségű  video-munkálatokat kívánt 
megfelelő felszerelése, az most fellélegezhet, ugyanis a 
NewTtek megjelentette a Video Toaster és a Video 
Toaster Flyer Promo Pack-okat. Ezen álnév alatt 
megtalálható minden olyan hardware és 
eszköz, amelyek segítségével bármelyik "home user" 
akár profi video produkciókat is készíthet otthonában. 
Így ha valakinek van fölösleges kb. 5000 USD-nyi 
valutája, az menten hozzájuthat a Promo Pack B 


software 


elnevezésű csomaghoz, melynek tartalma: 
- Video Toaster 4000 

- Video Toaster Flyer 4000 

- VT 3.5 4 4.2 Software 

- Lightwave 3D software 

- AMIGA 4000T 

Info: www.newtek.com 


A Siamese Systems Ltd. kiadta a Siamese Remote 
AMIGA c2.1 CD-ROM-ot. A CD a cég AMIGA-4PC 
irányú fejlesztéseinek legújabb eredménye, célja az, 


hogy akit érdekel az most olcsóbban hozzájuthasson egy 


4 


ún. előzeteshez, amely azonban mindenben tökéletesen 
működik, csak hiányzik belőle a TCP/IP támogatás, 
tehát a gépek közötti kapcsolatot egy null modem 
kábelen keresztül oldották meg. (115200 bps) A verzió 
támogatja a CyberGfx screem módokat is. 

Info: www.siamese.co.uk 


Megjelent a Sixth Sense Investigations, a rég várt 
kalandjáték AMIGÁra. Egyenlőre még csak lemezes 
verzió van kész, de május 15-re meglesz a CD verzió is. 
További info, esetleg leírás várható a köv. számban. 
Info: www.valivue.demon.co.uk 


Hová jut a világ...? Ha valaki azonnal hozzá szeretne 
jutni kb. 4Gigányi software-he, akkor nincs más hátra, 
be kell szereznie az AMINET Set6-ot! A csomag 
tartalmazza az AMINET Set5 óta az összes "aminetes" 
ware-t, azonkívül a Wordworth SSE, a TurboCalc 3.5 
PPant 6.4 és a Wildfire 3.38 teljes verzióját. 

Info: AMINET 


A Carl Sassenrath (az AMIGA OS egyik designer-e) 
ltal alapított REBOL Technologies új alapokra kívánja 
helyezni a softeware fejlesztést az AMIGA világában. 
Az általa kidolgozott új programozási nyelv a REBOL 
(Relative . Expression-Based . Object Language) a 
fejlesztés mellet a információáramlásra is nagy súly 


fektet, így a programcsomag tartalmaz internet eléré: 
(email, web, ftp), így tehát fejlesztés közben direkt 
kommunikáció valósulhat meg fejlesztő és fejlesztő 
között, tehát a fejlesztés az "interneten történik". Majd 
meglátjuk... 

Info: www.rebol.com 


Megjelent az ImageFX 3.0. Na a Nova Design megint 
alkotott valamit... A platformok közötti egyezkedés 
folytán az IFX 3.0 támogatja a Video Táster-t, ismeri a 
Photoshop native file format-ot, tehát a layer-es 
Photoshop képek is áttölthetők IFX-be. A kód 
lett 040-re és 060-ra is. 
belegyömöszöltek egy nagy halom új effektet is. Leírás 
jön... 

Info: www.novadesign.com 


optimalizálva Valamint 


Itt van, megjött a VoyagerNG 2.95! A 2.88 óta a 
fejlesztök, a VaporWare egy halom új tulajdonsággal 
ruházták fel a browser-t, mint pl.: újraírt HTTP 1.I 
támogatás, gyorsabb FTP, javítottak a print funkción 
(TurboPrint támogatás 16/24biten), WebTV interface, új 
stb. A minden AMIGÁn működő 
browser Shareware, tehát letölthető a net-ről. 
Info/download: www.vapoc.com/voyager 


NEE. végén megjelenik végre a 


Genetic Species a Vulcan Software gondozásában. (a 
bemutató a WOA Show-n lesz, Londonban) 
Info: www.vulcan.co.uk 


Cache-browser, 


PPC tulajdonosok nagy örömére a  PerSuaSiVe 
SoftWorX megjelentette az első valódi PPC támogatású 
képnézegetőt... A Superview és a PPC-s akJFIF és 
akPNG modulok letölthetők a Aminetről. A program és 


a modulok shareware-k. 
Info: home.t-online.de/home/Andreas Kleinert 


ZA 
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Az AsimWare Innovations Inc. újra "támad", Itt van az 
AsimCDFS 3.9 
többféle CD-t támogat, valamint immáron a 4-végű IDE 
csatlakozókkal is működik. 
MasterISO v2.0 megjelentetése volt. Ez alkalommal 


verzió, — amely minden eddiginél 


A másik nagy dobás a 


teljesen újraírták a v1-et, hogy még könnyebben 
kezelhető, meg ilyesmi legyen, Mivel a programhoz egy 
228 oldalas kézikönyvet is mellékelnek, lehetséges, 
hogy a későbbiekben mi is karcolunk róla néhány 
keresetlen szót a lapban... 
info: www.asimware.com 


tájékán is nagy nyomulások vannak. A cég három új 


felhasználói programot is megjelentetett nemrégiben. 

- Az X-DVE v3.0 egy profi video-effekt generátor, 
amely — segítségével 
robbanásokkal, széllel, zoom-olá 
teheti tönkre a család videofilmjeit. 

- A FontMachine 3.0 egy olyan font-szerkesztő, 
amelynek — segítségével colorfontokat 
állíthatunk elő hatalmas mennyiségben, ha éppen 
kedvünk szottyan rá. 

- Az StFax Pro 3.0 egyszerre lehet Fax, üzenetrögzítő és 
akár egy Mini BBS is. Hát ez nagyon hiányzott már 


az — egyszerű felhasználó 


1, meg miegyebekkel 


anim- és 


nekünk. (mármint jó értelemben) A Fax-része támogat 
minden (?) Fax-modemet, átveszi a printer-driver-t 
(lehet 
datatype-támogatás stb. A Mini BBS rész tartalmaz 
minden olyan funkciót, amelyet egy egyszerű BBS-nek 
tudnia kell. 

Info: www.haage-partner.com 


NOROC t GLUBÁLIN Nordic Global Inc. elké 


Miami 3.0 verziójával. Az új funkciók a v2 óta: 
- MUI és GTLayout interface 

- SOCKSV4/V5 proxy server támogatás 

- Új config-tool (Miamilnit) 

- ISDN TA és ISDN kártyák támogatása. 

Info: www.nordicglobal.com 


közvetlenül faxolni a  szövegszerkesztőből), 


ült a 


PhaseS5 hírek: PÜOSOS zzz 
- Március 8-án Germániában Az AMIGA International 
Inc. és a Phase 5 aláírtak egy liszensz-szerződést, az 
AMIGA OS 3.1 használatára vonatkozólag. (bővebbet a 
Tyschtschenko riportban olvashattok) 

- A CyberVision PPC és a Bvision PPC megjelenése 
után a Phase5 új, stand-alone PPC alapú számítógépet 
pre/box — néven, — amihez 


kíván — kifejleszteni, 


természetesen OS 3.1 járna (a fenti szerződés alapján). A 
pre/box gépek mindegyike multi-processzoros rendszer, 
pl. a pre/box 604/800 gépben 4 darab PPC 604e 200 
MHz-es CPU működne... Ehhez jönne 32 MB RAM, 4 
GB HDD, 24x CD-Drive, mindezt akár félmillió forint 
körüli áron meg is kaphatja az ember majd, ha lesz ilyen 
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— Sokszor előfordul, hogy a DirOpus-ból indí- 
tott program valamilyen oknál fogva lefagy 
így nem tudja visszaadni a vezérlést az Opus 
nak. Ebben az esetben sajnos a DirOpus is tel- 
Jesen használhatatlanná válik. Nem lehet ez 
valahogy kiküszöbölni? 


— A megoldás egyszerű. Szükség van egy 
rendszermonitor programra (ilyenek példáu 
ARTM, XOper, Scout, az Executive Com- 
mander-e), vagy az AmigaDOS Break paran- 
csára. Majd kell egy CTRL-C üzenetet külde- 
ni a DirectoryOpus task-nak. 


— Az olyan AMIGA 600-asoknál amelyekben 
2.04-esnél régebbi Kiukstart van a HDTooIlBox 
szal sehogy sem tudom észrevetetni az IDE 
winchester Tehát azokkal nem használható, 
és ki kell cserélni a Kickstart ROM-ot? 


- Nem szükséges kicserélni, csak egy 
scsi.device"-ot kell keríteni valahonnan, és 
máris működni fog a dolog. 

Az AMINET-en megtalálható egy GetSCSI 


nevű program, aminek a segítségével minden : 


Kickstart-ból (már persze amelyikben van) ki- 
lopható az scsi.device. Ezt érdemes egy 
AMIGA 1200-esen megcsinálni, majd az 
így kapott (lopott) file-t (scsi.device né- 
ven!) a boot lemezünk DEVS: könyvtárá- 
ba kell másolni. Ezek után CLI-ben be- 
írva a , HDTOooIBox devs:scsi.device" 
parancsot, meg fog jelenni a win- 
chester-ünk a listában! 

Persze a legszebb az egész- 
ben, hogy a rendszer bele is írja 
a HD-be a vezérlő software-t, 
így a következő boot már 
floppy nélkül is tökélete- 
sen sikerülni fog. 


— Túl sok helyet foglal 
a RAM-ból az ENV- 
em, hogy lehetne ezt egy kicsit lecsökkenteni? 


- A legegyszerűbb megoldás ha a RAM:-ból 
átpakolod valamelyik partíciói (Ezt az 
S:Startup-Seguence file-ban kell átírni.) En- 
nek a dolognak az a hátulütője, hogy a boot- 
olás ideje jelentősen nő a HD-ról HD-ra máso- 
lás miatt. 

A másik megoldás, hogy létrehozol mond- 
juk a SYS:-en egy ENV könyvtárat, oda átmá- 
solod az ENVARC: tartalmát, majd a startup- 
seguence megfelelő sorát a következőre módo- 
sítod: 

ENV: 


AssignoNIL: Ram: ENV SYS: ENV 


Ezután az ENVARC--ból töröld le a file-ok és 


könyvtárak nagy részét, csak a MUI-t, és a : 
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ENV: másolás a RAM-ba ti. 


Sys-t hagyd meg. Így boot-kor az ENVARC: -5 
ténik, a lefoglalt 
méret nem lesz nagy, és ráadásul az összes be- 
állítás megmarad a HD-n létrehozott EN V-ben. 


— LouiSe — 


tippek, trükkök 
(nem csak kezdőknek!) 


Most a C: könyvtárban található, és mindenki 
által napi mint nap használt programokkal fo- 
gunk egy kicsit behatóbban foglalkozni. 

A rendszerhez tartozó COMMAND, vagyis 
parancs file-okat alapértelmezés szerint a 


: SYS:C könyvtárban találhatjuk. Ezt a könyv- 


tárat (már ha létezik egyáltalán) a rendszer au- 
tomatikusan egy C: Assign-ként és Path-ként 


: jegyzi be. Ez azt jelenti, hogy az ide rakott 


programokat akkor is el lehet indítani, ha nem 
adunk meg pontos elérési útvonalat (path), pél- 
dául: elég a DIR, és nem kell C:DIR... 


ASSIGN 


Az Assign parancs az AmigaDOS 
egyik legjobb tulajdonságát használ- 
ja ki, miszerint egy eszköz, vagy 
könyvtár nevét saját belátásunk 
szerint egy azonosítóval láthat- 
juk el, amin keresztül sokkal 
egyszerűbben hivatkozhatunk 
rá a későbbiekben. Erre leg- 
jobb példa, ha mondjuk a 
winchesterünk — , Work:" 
partíciójának  , Jatek" 
könyvtárát elnevezzük 
, Jatek:"-nak: 


: Assign Jatek: Work:Jatek 
: Ezután bármikor hivatkozhatunk a Work:Jatek 


könyvtárban található programokra a Jatek:-kal... 
Ezeknek az Assign-oknak használatára már 
csak azért is érdemes rátérni, mert egy esetle- 
ges winchester váltás után csak a megfelelő el- 
érési utat kell módosítani az Assign-ban, és a 
programok semmi változást sem fognak észre- 
venni: 
AssignJatek: UjWork : Cuccok/Games 
AssignADD Jatek: UjWork : Cuccok/OldGames 
Aki már úgy érzi, hogy nem csak ilyen kez- 
dő szinten szeretne foglalkozni ezzel a pa- 


ranccsal, annak itt van néhány érdekes (és elég :; 
: 90B — A file mérete block-ban 


ritkán használt) változat... 


Ha szeretnénk megtudni, hogy egy eszköz : 
létezik-e már a rendszerben, és nem szeretnénk. : 


a , Please insert volume..." ablakot látni: 


[A 


: Debug menü is, amelynek két eleme van, az 
: egyik (ROM Wack) egy 9600 baud-os terminálra 
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Assign EXISTS pcO: 


Ha éppen azzal vagyunk elfoglalva, hogy egy 
mountlist file-t írogatunk, de nem nagyon jön- 
nek össze a paraméterek, akkor nem kell mind- 
ig újra indítani a rendszert, csak DisMount- 
olni kell a driver-t: 


Assign DISMOUNT REMOVE pcO: 


Ha olyan könyvtárra, vagy device-ra szeret- 


! nénk Assign-t tenni, amely az Assign kiadásá- 


"AmigaDoS 


; Assign DEFER pcO: 


nak pillanatában még nincs a rendszerben: 


LOADWB 


Ez a kb. 1000 byte hosszúságú programocska 
végzi el a Workbench betöltését. 

Érdemes kipróbálni, hogy egy üres lemezt 
megformázunk, installálunk és felvesszük rá a 
LoadWb nevezetű programot. Majd boot-olunk 
a lemezről, beírjuk hogy , LoadWb", és láss 
dát, működik az AMIGA felhasználói felülete... 

A LoadWb-nek is van néhány érdekes kapcso- 
lója. A Tools menü mellett megjeleníthető egy 


küldi ki a rendszer debug-ját, a másik (flushlibs) 
törli a memóriából a nem használt library-ket, ez- 


: Zelis növelve a használható memóriát: 


LoadWb -DEBUG 


Tudatosíthatjuk a "Workbench-csel, hogy 
nem az ő általa beállított Path értéket szeret- 
nénk  default-nak, hanem azt, amit mi a 
Startup-Seguence-ben beállítottunk: 


Path C: Work:Warez Tools:Warez2 
LoadWb NEWPATH 


LIST 


i A List parancs talán az egyik legrugalmasabb 


az összes közül. Nem csak arra lehet használni, 
hogy kilistázzuk vele egy könyvtár tartalmát, 
hanem képes listák előállítására is. 

Egyszerű probléma, szeretnénk átnevezni egy 
csomó file-t, méghozzá egy elég trükkös formá- 
tummal, mert az összes kiterjesztés elválasztó 
karakter (.) helyére egy ,,-" jel fog kerülni: 


: List LFORMAT "Rename $F$N 


to $F$M-$E" 5T:ren 
Execute T:ren 


Az LFORMAT-hoz tartozó kapcsolók: 
9A — Attributes (protection flags) 


9C — A file-hoz tartozó Comment 


9gD — A file létrehozásának, vagy utolsó mó- 
dosításának dátuma 


Amiga OS 


9oF — A teljes elérési út, a volume névvel 
egyült 

90K — A file-hoz trtozó , key-block" 

90L — A file hossza byte-ban 

9N — A file neve 

9oP — A relative elérési út 

YT — A file létrehozásának, vagy utolsó mó- 

ásának időpontja 

9E - e kiterjesztése (az utolsó ,,."-tól 
számítva) 

9goM — A kiterjesztés nélküli file-név 


MAKELINK 


Ismét egy érdekes, de elég ritkán használt pa- 
rancs. Lehetővé teszi, hogy becsapjunk olyan 
programokat, amelyek egy fix file-ra hivatkoz- 
nak, de nekünk nincs olyan, és nem is szeret- 
nénk ha lenne. Erre jó példa a More, amelyet 
sajnos elég sok program használ (például egy 
text file, és az icon tooltype-jában szerepel a 
, C:More", mint default tool), viszont a 
Multi View sokkal jobb output-ot produkál: 


MakeLink C:More 
Sys:Utilities/MultiView 


Ez nagyon jól használható egy olyan esetben 
is, ha a kedvenc kommunikációs programunk- 
ban nem lehet megváltoztatni a soros port keze- 
lő nevét serial.device-ról, $n1 .device-ra: 


MakeLink devs:serial.device 
devs : önl . device 


Tudni kell, hogy a MakeLink által történt 
file bejegyzés nem veszti el érvényét reset után 
sem, tehát nem kell minden egyes rendszerhí- 
váskor végrehajtani, mint például az Assign- 
okat (lásd: S:User-Startup). Egy ilyen linket el- 
törölni a Delete paranccsal (vagy éppen a 
al) lehet, ugyanúgy mint egy file-t, 
vagy directory-t. A törlés természetesen NEM 
vonatkozik az , igazi" file-ra, csak a link be- 
jegyzés törlődik. 
Sa S a MakeLink-. nek van egy igen nagy 
színűleg a filesystem 
vezethető vissza), kizárólag 
ugyanazon partíción (logikai egységen) hoz- 
hatunk létre linket egy file-ra. Tehát az nem 
megoldható, hogy a CD-n található file-t 
linkeljünk egy meglévő partícióra... 


— LouiSe — 


0/csor elado egy 
ASOOt RAM böv-tgvel/, 
bugos belső F. DD-ve/ 
erdeklodni lebet: 
magrcEmarf.gés.hu 
vagy az ta postácmén, 
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ASTER 
ONTROL 
ROGRAM 


(második rész) 


Az előző AMIGAonly-ban megjelent leí 
óta az MCP 1.30-as változata — kellemes meg: 
lepetésemre — eljutott a végleges megjelené- 
elkerült az Aminet-re is. Ez önmagá 
ban is jó dolog, az pedig még szebb, hogy erre 
abból Ikalomból került sor, hogy a hibákat 
a lehetőségei rint kijavították. Emellett né- 
hány újabb funkcióval is bővült a program, s 
így talán érdemes még egy cikk erejéig vissza- 
térni rá, annál is inkább, mivel az elmúlt alka- 
lommal nem sikerült minden fontos funkciót 
bemutatnom (és még így is milyen hosszas 
cikk lett, nemde? 8-). 

Elöljáróban még talán annyit, hogy ez a prog 
ram nemcsak funkcióit tekintve egyedülálló, ha- 
nem abban is, hogy a szerzők a rengeteg befek- 
tetett munka, a hibákról beszámoló levelek 
zZainak átnézése és megválaszolása ellené: 
kérnek semmit érte (!), ami igen-igen szimpati- 
kus, és ugyanakkor az Amiga világ egyik leg- 
szebb tulajdonságát mutatja be, azt, hogy van- 
nak emberek, akik pusztán azért, hogy valami 
jót készítsenek másoknak (és persze maguknak 
is), hajlandóak éjjel-nappal minden anyagi érdek 
nélkül dolgozni, és a hatalmas népszerűség 
(több tízezer felhasználó) ellenére sem változtat- 
nak ezen. Nem esett nehezemre venni a fáradtsá 
got és egy email-ben megköszönni a munkáju- 
kat, s azt hiszem, hogy akinek van lehetősége rá, 

s használja az MCP-t, talán szintén szerezhet 
egy jó percet a program fő szerzőinek (Stefan 
Sommerfeld . czerocom(cs.tu-berlin.des és 
Michael Knoke cknoke(ocs.tu-berlin.de:), ha 
küld egy levelet nekik. 

No, ez már kezd kissé szentimentálissá vál- 
ni, úgyhogy térjünk a lényegesebb részekre, 
azaz a múltkor kimaradt funkciók részletesebb 
ismertetésére, valamint a korábbiakhoz fűzött 
kiegészítésekre. 


Alert Timeout — a gurukra ,, válaszol" bizo- 
nyos idő eltelte után, ami például akkor hasz. 
nos, ha gépünket magára hagyjuk (mondjuk 
egy kirakatban), a startup-seguence-be vagy a 
WBStartup-ba egy bemutató programot te- 
zünk, és az netán lefagy, hiszen ilyenkor amíg 
észre nem vesszük, addig villog a veres guru 


/A 


(programozó hajlamúak kedvéért: csak ha a 
program vagy a rendszer régebbi, és nem a 3.x 
intuition.library/TimedDisplayAlert()-et hívja 
meg a program). 


AppChange - a programok által a Workbench- 
re kitett Applkonok képét lehet vele megvál- 
toztatni, ha esetleg egy program egy nekünk 
nem tetsző ikont tesz ki. 

Az új ikont az , ENV:Sys/", ille 
, ENVARC:Sys/" fiókba kell helyezni, elneve- 
pedig a következő módon történik: ha a 
Mega Ware nevű programhoz szeretnénk egy új 
Applkont, akkor , def MegaWare.info" néven 
mentsük el az ikont az előbb említett hely(ek)re 


tve az 


AssignPrefs — ez már korábban szerepelt, ki- 
egészítésként most következzenek a hozzáren- 
delések (assign-ok) típusai: 

Late: a hozzárendelés csak az első hivatko- 
záskor történik meg (ha lehet, mindig ezt állít- 
suk be, mert ez a leggyorsabb módszer) 

Path: a hozzárendelés egy adott útvonalhoz 
történik, tehát ha egy cserélhető egységhez (pl. 
floppy-meghajtó) rendelünk hozzá valamit ilyen 
módon, akkor az mindig az aktuálisan benne lé- 
vő médiumra (pl. az éppen behelyezett floppy) 
vonatkozik, akkor is ha közben kicseréltük. 

Lock: ez a , hagyományos" hozzárendelés, 
tehát az, amit az Assign parancs alapértelme- 
zésben létrehoz. A célútvonalhoz készít egy 
lock-ot is (ezzel mintegy , lezárja"), ami azt je- 
lenti, hogy az ezek után nem törölhető le és 
nem mozgatható el (de átnevezhető). Általában 
az ilyen típusú, még élő hozzárendelések okoz- 
zák azt, ha egy fiókot nem tudunk letörölni. 

Add: többs; hozzárendelések . (multi- 
assign) kialakítására szolgál, melyek lehetővé 
teszik, hogy fizikailag több helyre lehessen 
szétosztani egyetlen hozzárendelt egységhez 
tartozó állományokat. Ha például itt megad- 
juk, hogy , LIBS - Add -5 MULLibs" 
következő AmigaDOS parancsnak felel meg: 
, Assign LIBS: MUI:Libs ADD", akkor ezt kö- 
vetően az osztott könyvtárakat (library) a 
MULLIbs fiókban is keresi majd a rendszer, ha 
a SYS:Libs fiókban nem találja őket. 
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Var: ez az MCP specialitása; vezérelhetjük : 
vele, hogy a listában szereplő hozzárendelések 
közül melyek , éljenek" és melyek ne. Ha ér- 
téknek 1-et állítunk be, akkor a listában ezután 
következő hozzárendelések végrehajtódnak 
egészen addig a sorig, ahol nem szerepel egy 
ugyanilyen Var típusú változó, de nullás érték- 
kel. Az ezután szereplő hozzárendelések nem 
s élnek", egészen a következő 1-es beállításig 
(ha van), és így tovább. 


Automount -— az itt megadott DOS meghajtók 
automatikusan a rendszerbe kerülnek (mount- 
olódnak :-) az MCP indításakor. Használatával 
nincs többé szükség a , mount CDO:"-hoz h: 
sonló sorokra a user-startup-ban. 


BorderBlank -— a keretet lehet vele feketére 
(ON) vagy háttérszínűre (OFF) állítani. Csak 
ECS vagy AGA chipset-tel működik, teh: 
(tudtommal) sem OCS-en, sem grafikus kár- 
tyán nem használható. Ha mégis, akkor szólj 
tok :-). Ehhez kapcsolódik, hogy az MCP az 
1.30-as változattól kezdve automatikusan be- 
kapcsolja a sprite-ok kereten történő megjele- 
nítését, tehát például a lehúzott képernyők kö- 
zötti résben is látszik az egérmutató, ami sok- 
kal esztétikusabb, mintaz alapértelmezés. 


CapsShift — ha bekapcsoljuk, akkor a Cap: 
Lock gomb úgy működik mint a fostömlőn, te- 
hát ha világít, és a Shift-tel együtt nyomunk 
egy billentyűt, akkor kisbetűt kapunk, anélk 
pedig nagybetűt. Ha nincs bekapcsolva ez az 
opció és lenyomjuk a Caps Lock-ot, akkor 
mindenképpen csupa nagybetűt kapunk, akár 
Shift-tel, akár anélkül ütünk le egy billentyűt. 


CopyMemOuick — a memóriamásolási műve- 
leteket gyorsítja fel. Óvatosan használandó, 
bár szerintem nincs benne hiba. 


CrunchPatch — nagyon jó kis funkció. Lehe- 
tőséget ad arra, hogy minden program feli. 
merje a támogatott sűrítőkkel (PowerPacker, : 
XPK, StoneCracker, Imploder, Crunchmania) 
tömörített állományokat, és úgy lássa őket, 
mintha nem is lennének tömörítve. Az öt t; 
mogatott sűrítő gyakorlatilag minden lehetősé- 
get lefed, hiszen az XPK-n belül alkalmazott 
számos változat sem okoz neki gondot. Van 
azonban egy apróság amire érdemes figyelni 
ha például itt a sűrítőket megkapó programok 
között felsoroljuk a DirOpus-t is, akkor tömö- 
rített állományok másolásakor kellemetlen 
meglepetés érhet bennünket, hiszen a másolás. 
kor azokat a DirOpus (a CrunchPatch funkció 
alapelvéből adódóan) kitömöríti, tehát na- : 
gyobbak lesznek, mint az eredetiek. Persze az 
is lehet, hogy pont ezt akarjuk 8-) i 


Default PubScreen — ezzel elérhetjük, hogy i 
mindig az éppen elöl lévő publikus képernyő : 
(PubScreen) legyen az alapértelmezett. Ez azért : 
jó néha, mert vannak programok amelyek az ; 
alapértelmezett publikus képernyőn nyitják meg 
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az ablakaikat, és így nem történhet meg, hogy 
képernyőn nyílnak meg észrevétlenül. 


Font Search — a programok nem csak saját fi- 
ókjukon belül keresik a betűkészleteiket, ha- 
nem — ha ott nem találják meg — a FONTS: 
egységen is. Elég ritkán használatos funkció 
ez, azt hiszem... 


Force NewLook-Menus -— a réges-régi prog- 
ramok csúnyán (feketében) megjelenő menüit 


alakítja át a megszokott, fehér alapon fekete : 


menükké. 

A MagicMenu-vel 
használható egyszerre, hiszen az általában tel- 
jesen átdefiniálja a menük színeit. 


FramelHack - egy igazi szaftos hack :-). Aki 
HiRes Lace képernyőt használ, vagy olyat, 
amelyen a pixelek közel négyzet alakúak (pl. 
640"512, 800"600), akkor zavaró, hogy a 
rendszer által használt függőleges határolóvo- 
nalak (pl. a gombok bal és jobb oldala) dupla 
olyan vastagok mint a vízszintesek. Ennek oka 
pofonegyszerű: régebben, az AGA előtti idők- 
ben gyakorlatilag csak 640"256-os képernyő- 


módban lehetett használni a gépet (az interlace. ; 
okozta szemkifolyás elkerülése érdekében), ; 


ezért például az 1 képpont vastag vízszintes 
vonalak kétszer olyan vastagnak látszottak. 
Ezzel a funkcióval egyenlő vastaggá tehetjük a 
függőleges és a vízszintes vonalakat, sőt, ha a 
, Check Resolution"-t kipipáljuk, akkor ez az 
átalakítás csak a négyzetes képpontokat hasz- 
náló képernyőkön történik meg. 


módon megcseréli a két egérgomb működését. 
Kulturált, ötletes, emberi funkció 8-). 


Library Search — hasonló a funkciója a Font 
Search-höz, csak ez a rendszer osztott könyvtá- 
raira vonatkozik (és a LIBS: egységre). Annyi- 
val tud többet, hogy a LIBS: mellett a program 


:  fiókján belüli Libs fiókban is tud keresni, ha kell. 
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ő ! Lock Patch — a dos.library Lock() függvényé- 
i; azok a hátul lévő (legtöbbször a Workbench) : 


nek átadott paramétereket ellenőrzi. Sajnos ez- 


b zel a funkcióval több problémám volt már, és 


nagy haszna amúgy sincs, úgyhogy nem java- 
solnám a használatát. 


MapUmlauts -— németek előnyben :-) Az ű, ö, ü, 
B karakterek helyett ae, oe, ue és ss karakterek 
jelennek meg, ha bekapcsoljuk ezt a funkciót. 


Memory Patch - ez a funkció érdekes ötletet 
takar: megadhatjuk, hogy bizonyos programok 
csak chip, csak fast vagy chip--fast memóriát 


! használhassanak. Ezt elsősorban grafikuskár- 
értelemszerűen nem : 


tya-tulajdonosoknak ajánlják a szerzők, mond- 
ván, hogy akkor nem fogy a chip RAM, mert 
az audio hardver kivételével lehet mindenhez 
fast RAM-ot használni. Nos, én kipróbáltam 
ezt egy Picasso IV-gyel, de sajnos ki kellett 
kapcsolnom, mert a SysIHack funkció által le- 
cserélt rendszergadget-ek nem látszottak, szó- 
val saját magával akadt össze az MCP... Ment- 
ségére felhozható, hogy nem fagyott le egy 
program sem, nem is lassultak le, csak éppen 
az ablakokat becsukó/méretező/háttérbe rakó 
gombok helyén szürke semmi volt látható. A 
funkció sokkal jobban használható, ha csak bi- 
zonyos programok, taszkok számára engedé- 
lyezzük (ehhez a jobb oldalon alul található 
cyele-t állítsuk ,, Include" állásba — lásd ábra). 
Mount HappyENV -— az MCP automatikusan 
használja a HappyENV program szolgáltatása- 
it, ha indításkor nem él az ENV: hozzárendelés. 

A HappyENV (röviden) arra szolgál, hogy 
az ENVARC: és az ENV: egységeken elhelyez- 


: kedő rengeteg állomány nyilvántartása helyett 
LeftyMouse -— balkezesek számára kellemes ; 


memóriatakarékossági . okokból egyetlen, 
gyors vezérlőprogram végezze a környezeti 


: változók kezelését. 


; New Tooltypes — ha bekapcsoljuk, akkor min- 


den ikonos program automatikusan új ikonpa- 
ramétereket (tooltype-okat) is felismer, me- 
lyekkel elsősorban a processzor paraméterei 


i (VBR, cache-ek, FPU), az MCP egyes para- 
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méterei (pl. képernyővédő) és néhány, a hasz: 
nálandó képernyőmóddal kapcsolatos lehető. 
ség állítható be. 


No CapsLock - hatástalanítja a CapsLock gom- 
bot. Ez nekem különösen szívmelengető, mivel 
minden harmadik ,,a" betű helyett a CapsLock- 
ot szoktam leütni, és utána dühöngök, amikor fél 
sort írhatok át, mert csupa nagybetűvel van. 


No DisplayBeep -— a képernyők megvillantását 
netán zavarna valakit. 


NoGuru - nem értem, hogy hagyhattam ezt ki 
a múltkor — hihetetlenül hasznos tud lenni. Ez- 
zel a funkcióval a rendszer ,, System Failure" tí- 
pusú kérdezői (az , okos" guruk :-) jóval össze- 
tettebbekké válnak, és lehetőséget kapunk az el- 
gurult program folytatására (Continue), bizton- 
ságos felfüggesztésére (Suspend), eltávolítására 
(Remove; e annyira kiváló, hogy becsukja a le- 
fagyott program által megnyitott portokat, abla- 
kokat és képernyőket is!), a hibás utasítás átug- 
rására (Change PC; ez csak nagyon nagy guruk- 
nak ajánlom), a hibás programrészből való ki- 
ugrásra (Jump RTS), valamint a rendszer újrain- 
ra egyaránt (Reboot). Nagyon sokszor se- 
gít a Jump RTS gomb, néha a Continue is mű- 
ködik, de ez termés; 


megjelenik a kérdező. Sajnos a lefagyott prog- 
ramok rengeteg ,,csáppal" kapcsolódhatnak a 
rendszerbe még a lefagyás után is, ezért ne fe- 


lejtsétek el, hogy a Suspend és (természetesen) : 
a Reboot gomb kivételével BÁRMELYIK gomb : 


kiválasztása hordoz bizonyos 
kockázatot, és ha ilyenkor ösz- 
szeomlik a gép, az nem az 
MCP hibája. Többek között 
ezért lenne jó, ha az AmigaOS 
tudna memóriavédelmet is... nz 
de majd idővel. 


Patch MathIEEESingBas — 
a 3.0-ás és a 3.1-es rendszerek- 
ben a mathieeesingbas.library 
két függvénye hibás, ezeket le- 
het kijavítani e funkcióval. A 
hiba esetleg lefagyásokat okoz- 
hat a 68040-es vagy 68060-as 
FPU-t használó programok- 
ban, úgyhogy ha más módon 
(például más segédprogram- 
mal, vagy 68060-as processzor 
esetén CyberPatcher-rel vagy 
OxyPatcher-rel) nem oldjuk 
meg ezt a kérdést, akkor min- 
denképpen kapcsoljuk be ezt 
az opciót. A hiba természeté- 
ből adódóan FPU nélküli gépe- 
ken, illetve 68881/2 FPU ese- 
tén erre nincs szükség. 


Patch OpenWB - ez egy má- 
sik , apró" hibát javít ki: ha a 


tesen a hibás programtól : 
és a szerencsénktől függ, általában ilyenkor újra. : 


Director 


: Workbench képernyőt olyan program nyitja 


meg, amelynek a prioritása 0-nál kisebb, akkor a 


: rendszer holtpontba kerülhet. Ez a hiba 3.0-s és ; 
: 3.1-es rendszer esetén van jelen. Vigyázat: az : 


Executive nevű program dinamikusan változtat- 
ja a programok prioritását, tehát ha használjuk, 
akkor ez a funkció nyilvánvalóan nem fog mű- 


: ködni. Megoldás: az Executive-ba is beépítették 
: ezta javító funkciót, használjuk ehelyett azt. 


; PatchRGB32 - ezzel kijavíthatunk egy elég ra- 
előidéző rendszerfunkciót kapcsolja ki, ha az : 


vasz hibát, ami csak grafikus kártya, 3.x rend- 


delkező gépeken be sem kapcsolható a funkció, 
mivel nem is lenne értelme. 


egérmutató bizonyos idő után, vagy (ha a kés- 
leltetésre 0-t állítunk be) bármely billentyű le- 
tésére eltűnjön, az egér mozgatására vagy bár- 
melyik gombjának lenyomására pedig megje- 
lenjen. Jó ötlet, néha elég idegesítő ha szöveg- 
szerkesztés közben az egérmutató folyton elta- 
karja amit írunk. Megjegyzendő egyébként, 
hogy a CED ezt a funkciót magától is tudja. 


PowerSaver — a jobb monitorok DPMS funk- 
ióit lehet vele használni. Ez azt jelenti, hogy a 
monitort egy bizonyos idő után közepes 
(Standby) vagy kis (Suspend) áramfelvételű 
módba állíthatjuk, illetve teljesen ki is kap- 
csolhatjuk (PowerOff). Ez csak akkor műkö- 
dik, ha a monitor támogatja a DPMS-t 
(Display Power Management System), külön- 
ben rövid idő alatt tönkremegy, úgyhogy csak 


565 1630853hpRAM, 1.595.3 


zer és ECS chipset esetén lép fel (helytelenül : 
jelenhetnek meg a színek). Más hardverrel ren-. ; 
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: óvatosan. Egyéb monitorok esetén használjuk 


az ugyanezen a oldalon található DMA módot. 


Processor — a gép processzorának paraméte- 
reit állíthatjuk be vele (a New Tooltypes funkci- 
óhoz hasonlóan, de az itt meghatározott beállí- 

ások mindig érvényesek lesznek, az előbb em- 
lített funkciónál pedig csak az adott ikonhoz 
tartozó program futása alatt). Bónuszként a be- 
épített hangszűrőt is kapcsolgathatjuk ki-be :-) 


PubModes — a publikus képernyőkre vonatko- 
zóan nyújthatunk be két kérést a rendszernek: a 
,, Shanghai" azt jelenti, hogy a publikus ablakok 
az aktív publikus képernyőn is megnyílhatnak 


: (tehát pl. a Workbench ablakai a DirOpus képer- 
: nyőjén), a , PopPubScreen" bekapcsolása után 
Pointer Blanker — itt beállíthatjuk, hogy az 


pedig mindig az a publikus képernyő ugrik elő- 
re, amelyiken éppen megnyílt egy ablak. 


OuickDraw — a vízszintes és függőleges vonala- 
kat a téglalaprajzoló funkcióval húzza a rendszer, 
ha ezt a funkciót bekapcsoljuk. Az érdekes az, 
hogy ettől tényleg sokkal gyorsabban rajzolódnak 
ki ezek a vonalak (a vonalhúzás lassabb elvi meg- 
valósítása következtében), a kellemetlen pedig az, 
hogy egy csomó programmal nem működik. 


OuickLayers — az ablakkezelést gyorsítja meg. 

Nagy, meglepő gyorsulást nem vettem észre, de 
valószínűleg lassabb gépeken nagyobb gyorsu- 
ást eredményez. 


Reguester Timeout — ezzel elérhető, hogy a 
rendszer bizonyos idő eltelte után (vagy akár 


: azonnal) maga válaszoljon az itt beállított pa- 
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raméterekkel rendelkező kérdezőkre. Ennek ! 


egyik felhasználási módját azt hiszem minden- 
ki gyorsan ki fogja találni, főleg ha megemlí- 
tem, hogy a dokumentáció kifejezetten tiltja az 
ilyen célú felhasználást :-). 


A másikra mondanék egy jó példát: ha az em- : 


ber CD-ROM meghajtója hurka, és a géppel 
egész éjszaka MPEG audio zenéket kódoltat, ak- 
kor előfordulhat, hogy a CD olvasása közben 
egy jópofa , read/write error" típusú kérdező pat- 
tan elő. Mi meg közben édesdeden szunyálunk, 
és eszünkbe sem jut, hogy reggel mekkorát fo- 
gunk rábúrni a billentyűzetre, amikor bekapcsol- 
juk a monitort, és meglátjuk, hogy semmit sem 
haladt az MPEG-elés, mert az első szám máso- 
dik percénél előjött a hiba. Ha ezt a ,, read/write 
error" kérdezőt itt beállítjuk, és a Retry gombot 
nyomatjuk meg az MCP-vel, akkor jó esélyünk 
van rá, hogy a CD-ROM egyszer csak beszenve- 
di az adatot, és mehet tovább a kódolás. Erre a 
lehetőségre egyébként LouiSe hívta fel a figyel- 
memet, akinek ezúton is köszi :-) 


Screen Activation — ha előrehozunk egy kép- 
ernyőt, akkor az MCP automatikusan aktiválja 
az azon utoljára használt ablakot, és nem kell 
belekattintanunk az egérrel. Erre többen mond- 
ták már nekem, hogy baromság, de úgy látszik, 
velük még nem fordult elő, hogy két percig gé- 
peltek a CED-ben képernyőváltás után, ponto- 
sabban csak azt hitték, hogy gépelnek, mert a 


CED nem aktiválódott, és ment a nihilbe asok ; 


szép karakter... 


Screen Blanker, Screen Dimmer — képermyővé- 
dő funkciók. A Blanker-nél elvileg SwazBlanker 
vagy GarshneBlanker modulokat is használha- 
tunk, de ez nekem még nem sikerült. A Dimmer 
funkcióval fokozatosan sötétíthetjük el a képer- 
nyőt a megadott szintig. Látványos! 


ScreensMenu -— kapcsoljuk be, és ezek után ha a 
jobb egérgombbal kattintunk a képernyők jobb 
felső sarkában lévő gombra, akkor a megnyitott 
képernyőket tartalmazó menü tárul elénk, ahon- 
nan akármelyik képernyőre átléphetünk. Alap- 
funkció, főként ECS és AGA gépeken. 


ShapeShifter — ez csak CyberGraphX felhasz- 
nálók számára lehet érdekes. Az ezt használó 
grafikus kártyákon előfordulhat, hogy az emu- 
lált Macintosh (a MacOS gyengesége miatt) 
összeszemeteli a képernyőt, amit az MCP meg 
tud akadályozni, de csak azon az áron, hogy a 
Mac csak akkor fut, amikor elöl van a képer- 
nyője. A Picasso96 RTG szoftvernél ilyen 
probléma nem lép fel. Azt ugye mindenki tud- 
ja, mi a ShapeShifter 8-)? 


Solid Windowmoving, Solid Windowsizing — 
az ablakokat egyben mozgathatjuk, illetve mére- 
tezhetjük ezzel a két funkcióval. Sajnos nem túl 
gyors, egyetlen fajta gépen tudom elképzelni, 
hogy használható: 68060 processzoros, Zorro-III- 
as Amigán Picasso-IV kártyával. AGA chipset 
esetén például a MagicLayers jóval gyorsabb. 
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Sun Options — a Sun gépeken megszokott auto- 


ciókat találjuk itt meg, azzal a többlettel, hogy a 
funkciót bizonyos ablakokra vonatkozóan kü- 
lön-külön is be-, illetve kikapcsolhatjuk. 


SysIHack — az előző cikk óta úgy néz ki, hogy 
ijavították az itt előforduló hibákat (legaláb- 
bis nálam működik, ami a béta változatokban 
még nem). 


ToolAlias — segítségével a projekt típusú ikonok 
paraméterei ött szereplő program helyett má- 
k programot választhatunk. Ez azzal az előnnyel 
jár, hogy ha például van egy kedvenc szövegné- 
zegető programunk, akkor egy egyszerű beállítás- 
sal elérhetjük, hogy minden dokumentáció-ikon 
aktiválásakor ez a program induljon el még akkor 
ha eredetileg más van megadva az ikonban. Az 
on tartalma egyébként semmilyen módon nem 
áltozik meg, csak annyi történik, hogy nem az 
: eredeti, hanem az itt beállított program indul el. 


Wait Validate — az FFS-t használók örömére 
az MCP meg tudja várni indításkor, hogy a 
vincsi befejezze az érvényesítést (népszerű ne- 
vén a validálást, kevésbé népszerű [és teljesen 
hibás] nevén a validatálást :-), tehát nem fog 
órákig reszelni a vincsi, ha előzőleg lefagyott 
egy program, és tönkretette a foglaltsági táblát. 
: Persze AFS-nél ilyen fogalom, hogy validálás, 
nem létezik, de ez itt nem a reklám helye 8). 


WBGawuge - a Workbench ablakok bal oldalán 
a lemez telítettségét jelző csíkokat állíthatunk 
be ezzel a funkcióval. Mint a régi szép, 1.3-as 
időkben, csak itt minden paramétert szépen be- 
állíthatunk, ahogyan kell. 


: Nos, ennyi lett volna a hátralévő funkciók is- 
! mertetése. Meglepő, hogy ennyi hasznos funk- 
ó hogyan fért be 90 kB-ba, ennyi ugyanis az 
MCP mérete, természetesen a beállítóprogram 
nélkül. Remélem, a fiúk folytatják a fejlesztést 
és a hibák kijavítását, amiből azért egy-kettő 
még mindig maradt. Jó jel, hogy a programot 
készítő AIIENDESIGN MCP honlapjáról má- 
ris letölthető az 1.31-es változat aktuális béta- 
verziója (http://www.home.pages.de/-mcep). 

Végezetül még egy jó tanács: az MCP hasz- 
latához mindenképpen ajánlott a mellékelt 
PatchControl segédprogram használata is, 
ugyanis ha ezt elmulasztjuk, akkor a beállítások 
elmentésekor vagy használatakor szinte bizto- 
san lefagy a gép. Ez nem az MCP hibája, hanem 
a rendszer tulajdonságaiból fakad, és a Patch- 
Control igen elegánsan hidalja át ezt a nehézsé- 
get. Célszerű minél hamarabb elindítani, a leg- 
jobb rögtön a SetPatch után, de mindenképpen 
az MCP előtt beiktatni a startup-seguence-be. 


Ha valakinek lenne valamilyen kérdése vagy észre- 
vétele, nyugodtan írjon nekem (alandelender.hu), 
biztosan válaszolok. További jó Amigázást! 


/. 


— Alan — 


05S5/Scene Mags 


Először is szeretnék be- Rulez! 
mutatkozni: a nevem Ms 
Ormándlaky ,, ZeeNO" Bence, Többed magam- 
mal elhatároztam, hogy létrehozunk mi is egy 
csak AMIGÁS papírmagazint. Egyenlőre még 
csak 2 számnál tartunk, de lesz több is... Az el- 
ső szám 16 oldalon, a második már 24-en bol- 
dogítja az AMIGA használókat. Ezen a partyn 
is itt van a stábunk (AMIGAnica HUNgarica 
"97 — a szerk.), és minden valószínűség szerint 
az elkövetkezendő partykon állandóan képvi- 
selve lesz az újságunk. A megjelenés rendsze- 
resnek mondható, kb. kéthavonta tudunk új 
számokat kihozni (egyenlőre). Ez a későbbiek 
folyamán sűrűsödni fog, persze ha ti is támo- 
gattok minket cikkekkel, és a mag megvásárlá- 
sával. A második szám hirdetés-freece lett, de 
ennek meg is van az ára. Az elkövetkezendők- 
ben már számítanunk kell a hirdetőkre is, mivel 
a nyomdai költségek igen magasak, és a 3. szá- 
mot már nyomdából szeretnénk kihozni. 

Ja! Az első és a második szám is fénymásolt, 
az áruk pedig 100 és 150 Ft. Az emelésre az ol- 
dalszám növekedése kényszerített minket. 

Köszönetet szeretnék mondani MAGIC- 
nek, amiért ingyenes reklámlehetőséget bizto- 
sít az AMIGAonly 8. számában is. 

AMIGARUleZ! s II. évfolyam, 3. szám 
Indoor... 


Startup-Seguence (ZeeNO) 
Greetings 
Credits 

Vegyes news... 


(Bebe, ZeeNO, ASA, Zollux) 
Computer "97 infos (5 oldal!) (Zollux) 


Game sector 
Fly in High (ZeeNO) 
Foundation (Bebe 
Genetic Species . (ZeeNO 
Strangers (Tóth Péteri 
Frontier II. rész Magic. 
onEscapee k ollux 
Forgotten Forever Zollux 
Trapped II (ZeeNO) 
User block 
jozág örtéb tság (FAO) (ZeeNO) 
Prefs Íl. rész (Magic, AGA) 
MUI 3.8 II. rész ZeeNO; 
PPC speedtests ZeeN0) 
CED 3.5 II. rész (AGA) 
Magic TV 1.3 (ZeeNO) 
Mpeg Audio3.2 (ZeeNO 
Algo Music 2.2 (Bebe 
Prefs 3.x 8. 1.3 (Magic, AGA 
Screenlab (ZeeNO 
Draco (Zollux 
Infinitív tornyok (Zollux 
Játék és Hardware árak , (ZeeNO) 
Blitz Basic rovat (egy srác :))(???) 
Barkács rulez (Tóth Péter) 
Tippeké.Trükkök (2A0S) Zollux 
$cene life 


AMIGÁS hymnus 
Rejtvény 


(Tóth setiő 
Levelezési rovat 


(Bebe, ZeeNO 
(ZeeNO; 


Dream Mag issue 4 j Evil) 

AMIGAnica partyreport (DinyX, AGA 

DEMO site 77? 

Scene life (77?) 
Outdoor... 

End-Seguence (ZeeNO) 


Amiga OS 


MuliltiÚser 


FileSystem 


by Geert Uytterhoeven 


§ Kurt Haenen 


A PoWeR 12. számában megjelent hasonszőrű : 


cikkem nyomán megindult a MultiUser mánia 
(önmagasztalás rulez!). Jó néhány kérdés é: 
probléma meghallgatása után úgy döntöttem, 
hogy érdemes részletesebben is foglalkozni a 
témával, talán megóvva ezzel az kevesebb ta- 
pasztalattal rendelkező userek adatait, illetve 
t a kisebb-nagyobb balesetektől. 

Először is a rendszer rövid ismertetője. A 
MultiUser FileSystem — mint a neve is mutat- 
ja — többfelhasználós file-rendszer, amit olyan 
gépekre érdemes installálni, ahol kisebb- 
nagyobb közösség tagjai egyazon gépet, és 
egyazon winchester-t használják. Lehetőség 
van user-ek definiá ami azt jelenti, hogy 
megadhatjuk a felhasználó jogait a rendszeren 
belül, mely könyvtárakat illetve file-okat ol- 
vashatja, írhatja, futtathatja. Ezzel megoldód- 
nak olyan apró gondok, mint ,,az öcsém letö- 
rölte az összes cikkemet...", vagy a ,, gyerek 
már megint a szexképeimet nézegeti...". Egy- 
szerűen létrehozunk egy user-t, aki a bejelent- 
kezéskor azonosítja magát, és ezzel beállítja a 
file-okhoz tartozó ,, protection bit"-eket az álta- 
lunk definiáltra. (Ha egy file-ról, vagy könyv- 
tárról levesszük az R-bitet, akkor azzal semmit 
nem tud kezdeni, mert nem olvasható, és ha 
könyvtár, akkor bele sem tud lépni!) A beje- 
lentkezést át lehet ugyan lépni (pl. Boot with 
no startup-seguence, vagy floppy-ról boot- 
ol...), de ebben az esetben az alapértékek lesz- 
nek érvényben, amit akár úgy is definiálha- 
tunk, hogy minden file-ról, és dir-ről levesszük 
az olvashatóságot jelző bit-et, ezzel teljesen 
használhatatlanná téve a nem bejelentkező 
számára a HD tartalmát. 

FONTOS! A startup-seguence-ről és az S:- 
ről soha ne vegyük le az olvashatóságot, mert 
akkor nem tud boot-olni a gép... (ugyanis beje- 
lentkezés előtt mindig az alapértelmezés van 
érvényben!) 

A MultiUser FileSystem installációja meg- 
oldható a partíciók újraformázása nélkül! 

Az AFS-t ( AmiSafe FileSystem) használók sin- 
csenek kirekesztve a többfelhasználós file-rend- 
szerből, ugyanis az AFS install lemezén megtalál- 
ható a filesystem MultiUser-es verziója is! 


Mielőtt a , gyengébb" konfiggal rendelkező H 
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userek lapoznának ,,ez úgyse" megy az én gé. 

pemen ssal, íme a rendszer számára 

szükséges minimális követelmények: 

— Kickstart 2.04 (v47--) vagy újabb 

— harddisk kontroller, amely támogatja a CBM 
Rigid Disk Block protocol-t (ilyenek: A590, 
A2091, A3000 SCSI, A4000 SCSI/IDE, 
A1200 SCSI/IDE, A600/IDE) 

—ha szeretnéd kihasználni a lokalizációban 
rejlő lehetőségeket akkor minimum Work- 
bench 2.1 

— a FastFileSystem valamelyik verziója (pl. 
v36.102 (2.04), v36.104 (2.05), v39.27 (3.0), 
v40.1I (3.1) 

— és minimum 512k memória... 


A kétkedők kedvéért még megjegyzem, hogy i 
semmivel sem lassítja az új file-rendszer a gép. : 


működését, és kb. 50 kByte-tal foglal többet a 
memóriából mint a FastFileSystem. 


Most lássuk lépésenként, hogy mi is a teendő 
FFS-ről MuFS-re történő átállás során: 


1. Csomagoljuk ki az archive file-okat, majd : 


másoljuk a Libs/multiuser.library-t a LIBS:- 
be, a C könyvtár tartalmát a C:-be, a Locale 
könyvtár tartalmát a LOCALE:-be. 

Ezzel a későbbiek során használatos progra- 
mokat elérhetővé tettük. 
2. Mivel a MultiUser FileSystem egy bővítése 
(patch) az eredeti FastFileSystem-nek, így 
össze kell őket építenünk. 

Először meg kell határozni a saját 
FastFileSystem-ünk  verzi mát (version 
I:fastfilegystem), majd a verziószámnak meg- 


HAS 
b 


: 4. Készítsük fel a rendsz 
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felelően kell paraméterezni az archive-ban ta- 
lálható ,, spatch" programot (mindezt egy sorba 


i beírva): 


Patch/spatch 
-OL:MultiUserFileSystem 


pPatch/MultiUserFileSystem xxx.pch 
L:FastFileSystem 


Itt xxx a ,, 2.04", a ,, 2.05", a ,, 2.1", a ,, 3.0" vagy 
a , 3.17 számokat jelenti. 

Végeredményként az L: könyvtárban meg 
kell jelennie a ,,MultiUserFileSystem" fi 
nak! Ha ez nem történik meg, akkor vagy rossz 
verziószámot adtál meg, vagy hibás az eredeti 
FastFileSystem file. Ilyenkor a Workbench 
Install lemezéről elő kell venni az eredetit... 


3. Válasszunk ki egy partíciót (Sys:), amit a 
MuFS-sel szeretnénk használni, majd hozzunk 
létre egy ,, MultiUser" könyvtárat, és másoljuk 
a , Config" könyvtár tartalmát ide: 


Copy Config/tt? Sys:MultiUser 


rünket az automati- 
kus bejelentkezésre, azaz helyezzük az 
,, S:User-Startup file-ba (az elejére!) a követ- 
kező sort: 


Logout GUI GLOBAL 


Aki nem szeretné, hogy a Workbench-étől elté- 
rő képernyőmódban nyíljon meg a bejelentke- 
ző képernyő, annak ajánlatos az ,,IPrefs" után 
indítani a Logout-ot! 


5. Adjunk egy nevet a gépünknek, amelyet 
viszont fogunk látni minden bejelentkezés 
alkamával: 


Echo "My wondeful Computer" 
3ENVARC : HostName 


6. Hozzunk létre keyfile-t az új MultiUser-es 
partícióinkhoz (ezzel azonosítja a file-rendszer 
a partíciókat): 


MakeKeyfiles Sys:MultiUser 


Sys:MultiUser SYS: Workil: Work2: 


: Ezzel a SYS:, a Work 1: és a Work2: partíciókat 
: jelöltük ki... 
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7. A HDTooIBox segítségével változtassuk 
meg a partícióhoz tartozó file-rendszert, 

— válasszuk ki a partíciót 

— nyomjuk meg a , Partition Drive" gombot 

— kapcsoljuk be az ,, Advanced Options"-t 


gombot 

— nyomjuk meg az , Add New File System" 
gombot 

— írjuk be: 
1l:multiuserfilesystem 


— az OK gombbal kijelöltük az használni kí- : 


vánt file-rendszert 


,. DosType" mezőbe: 0x6d754653 

OK gombbal azonosítottuk az 
új file-rendszert 

— most menjünk vissza a ,, Partitioning" 
ablakba (OK-val) 

— jelöljük ki a megváltoztatandó par- 
tíciót 

— nyomjuk meg a , Change..." gombot 

— a,, File System" gombbal válasszuk 
ki a , Custom File System"-et 

— most írjuk be az ,, [dentifier" me- 
zőbe: 0x6d754653 


si 


— az OK gomb lenyomásával megváltoztattuk i 


a partícióhoz tartozó file-rendszert 
- OK gomb - visszatérés a főmenübe 


hetjük a beállításokat 


— ha minden rendben ment, ismét az OK gomb ő 
i SetOwner S:Startup-Seguence root 
: MProtect S:Startup-Seguence SRWED i 
Ezzel felvérteztük a partíció(ijnkat az új file- : 
ő SetOwner S:User-Startup root 

; MProtect S:User-Startup SRWED 


következik, majd rendszerhívás 


rendszerrel... 


8. A reset után meg kell jelennie egy bejelent- 
kező ablaknak (lásd 4. pont). Itt írjuk be hogy 
, root" (a legmagasabb szintű user) és a HD-n 
található összes file-hoz hozzáférhetünk... 


9. A rendszer talpraállása utáni első dolgunk, 
hogy megváltoztassuk a ,, root"-hoz tartozó jel- 
szót, Ha ezt nem tesszük meg, akkor olyan, 
mintha semmit sem csináltunk volna, mert bár- 
ki be tud jelentkezni a gépünkre, és azt csinál- 


hat amit akar... Nyissunk egy CLI ablakot, : 
: B. FONTOS! A ,,.MultiUser.Keyfile"-okat ér- 


majd írjuk be a következőt: 


Passwd GUI 


Az , old password"-re üssünk simán ENTER-t, ; 
majd írjuk be az új jelszónkat, majd ellenőr- : 


zésképpen még egyszer. 

Ezzel birtokunkba, felügyele- 
tünk, és irányításunk alá vettük a 
rendszert. 


A. Most az illetéktelen behatolások 
megakadályozásának — érdekében 
néhány fontos file-t védelem alá he- 
lyezünk: 


SetOwner 
SLxVOL:.MultiUser.keyfile root 
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: MProtect 


SVOL:.MultiUser.keyfile R 


: (ahol cSVOL5 a 6. pontban meghatározott par- 
: tíciót jelenti, pl. SYS:) 

— ezek után nyomjuk meg az ,, Add/Update..." : H 
: SetOwner SYS:MultiUser/passwd root ő 
! MProtect SYS:MultiUser/passwd RWD Hi 
; SetOwner 


SYS:MultiUser/MultiUser.config root 
MProtect 


SYS:MultiUser/MultiUser.config RWD 
: SetOwner 
— most a következő ablakban írjuk be a ! 


MProtect 


SYS:MultiUser/.profile root 


; MProtect SYS:MultiUser/.profile 


SRWED GROUP R OTHER R 


GROUP R OTHER R 


GROUP R OTHER R 


SetOwner SYS:Tools/HDToolBox root : 
; MProtect SYS:Tools/HDToolBox RWED : 
H : Ebben a file-ban a file-rendszerre vonatkozó 


és minden olyan file-t/könyvtárat a HDTöolbox- 
hoz hasonlóan védetté kell tenni, amit nem szeret- 


ssal használnának mások... 
A H?.info, és a .backdrop file-okat nem aján- 
latos védelemmel ellátni... 


demes elmenteni egy lemezre, a későbbi mel- 
léfogások utáni visszaállításra... 


C. Az , archiv"-ban található egy , Emergency" ; 
könyvtár. Ennek tartalmát egy vészhelyzetben : 


nénk, ha ,, Boot with no startup-seguence"-es indí- : 
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! alkalmazható lemezre kell másolni, így meg- 


menekülhetünk a root-jelszó elfelejtésekor be- 
következő problémáktól... 


A Password (jelszó) file 
[passwd] 


: A Password file tartalmazza azon informáci- 


ókat, amelyek alapján a user-ek használhat- 
ják a rendszert. A user belépési azonosítója 
(userid), jelszava (passwd), azonosítója 


: (uid), csoport azonosítója (gid), neve (name), 
SYS:MultiUser/MultiUser.group root ? 


alapértelmezés szerinti directory-ja (home), 


: és TCP/IP használata esetén a port száma 
SYS:MultiUser/MultiUser.group RWD H 
; SetOwner 
— a , Save Changes To Drive" gombbal ment- : 


(port). A file-ban minden egyes sor egy-egy 


: user-t jelöl: 


i Suserid: [cpasswd: [cuid: [cgid2 ] 


cnames [ chome: [cport: 


; cuserid25 I -passwd2: [cuid25 [cgid25 ] 


cname2: [ chome2: [ cport2: 


A konfigurációs file 
(MultiUser.config] 


globális változóknak adhatunk értéket: 
- LimitDOSSetProtection 

Ha ez a változó be van kapcsolva (-1) akkor 
csak az MProtect programmal lehet a file- 
okhoz tartozó protection biteket megváltoztat- 
ni, a dos.library/SetProtection() hatástalan... 
— Profile 

Ha be van kapcsolva, akkor a home direc- 
tory-ban található ,,.profile" minden login-nál 
végrehajtódik. 
— LastLoginReg 

A legutóbbi bejelentkezésről (login) ad infor- 
mációt bekapcsolt állapotban (MultiUser.log). 
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— LogStartup 

Bekapcsolt állapotában naplózásra kerül 
minden MultiUser.Server inicializálás, indítás 
(MultiUser.log). 
— LogLogin 

Bekapcsolt állapotában naplózásra kerül min- 
den sikeres bejelentkezés (login) (MultiUser.log). 


- LogLoginFail 


Bekapcsolt állapotában naplózásra kerül min- i 
: nálós rendszerben használhatunk. 


den sikertelen bejelentkezés (MultiUser.1og). 
- LogPasswd 

Bekapcsolt állapotában naplózásra kerül min- 
den sikeres jelszóváltoztatás (MultiUser.1og). 
— LogPasswdFail 

Bekapcsolt állapotában naplózásra kerül min- 
den sikertelen jelszóváltoztatás (MultiUser.1og). 
— LogCheckPasswd 


den sikeres jelszó ellenőrzés (MultiUser.1og). 
— LogCheckPasswdFail 
Bekapcsolt állapotában naplózásra kerül min- 


den sikertelen jelszó ellenőrzés (MultiUser.log).. ; 
:  directory-ra érdemes megcsinálni (például: 
Meghatározhatjuk vele, hogy egy magasabb : 

i Run 5NIL: MAssign HOME: $h VOLUME). 


— PasswdUIDLevel 


csoportban lévő user megváltoztathatja-e egy 
alacsonyabban lévő jelszavát. 
— PasswdGIDLevel 


Meghatározhatjuk vele, hogy egy magasabb ; 


csoportban lévő user megváltoztathatja-e egy 
alacsonyabban lévő jelszavát. 


A group (csoport) file 
(MultiUser.group] 


Ebben a file-ban definiálhatunk csoportokat, 
amelyekhez később hozzárendelhetjük a user- 
eket. Így nem kell minden user-re megadni min- 
den információt, elég ha megadjuk annak a cso- 
portnak az azonosítóját (gid) amelyhez tartozik. 

A file minden egyes sora (max. 1024 karak- 
ter) egy-egy felhasználói csoportot jelöl: 


AGroupID2: ] cgid25 [eMgrUizd2: ] 
cAGroupName2? . . . 


— GroupID 

A csoport rövidített neve (max. 31 karakter). 
— gid 

Csoport azonosító (group identifier) 0-65535. 
— MgrUid 

A csoport manager-e, vagyis egy user azonosítója. 
— GroupName 

A csoport teljes neve. 
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: mindkettőt a , GUV" paraméterrel indítani, ha i 


: Nagyon érdekes viszont az MAssign, amely § 
Bekapcsolt állapotában naplózásra kerül min-. 


! definiált hozzárendelést egy volume-ként (v: 


HR 


i Persze ilyenkor az /Prefs előtt kell megtörtén- 


; Az MProtect-tel beállíthatjuk a file-ok, vagy 
cGroupID5 [dgidb ] MgrUid: [eGroupName: : 
: portra, illetve más csoportokra is... 


; A RunCommand paranccsal. elindíthatunk 
: olyan programot, amely a futás során megvál- 


: nosát (owner). Ez azért érdekes, mert mondjuk 
: a root tulajdonában levő file-t senki nem vál- 


! Ugyanebben a file-ban van lehetőség az egyes : 


user-ekhez másodlagos group-ot is rendelni 
(Ez opcionális, akit érdekel az megtalálhatja a 


:  MultiUser.doc-ban) 


Ezzel tulajdonképpen ki is végeztük a MultiUser- 


: FileSystem installációját, és paraméterfile-jait. 


Viszont érdekes megnézni a C: könyvtárba 
másolt programokat, amelyeket a többfelhasz- 


A Login, és a Logout nem érdemes arra, hogy i 
hosszan beszéljünk róla, viszont érdemes 
szép ablakos bejelentkezést szeretnénk. 


hasonlatos az Assign parancshoz, viszont jóval 
többet tud annál. Lehetőség van arra, ahogy a 


gyis drive-ként) jelenítsük meg, és az icon- 
megis fog jelenni a Workbench-en. Eztahome : 


MáAssign . kapcsolóival — (99u-userid, 
9oh-homedir, 90g-groupid) minden user-nek 
lehet saját environment-je, azaz mindenkinek 
a saját beállítású Workbench fog megjelenni: 


Í (Run S9NIL: MAssign ENVARC: 


$h/Env-Archive CREATE). 


nie a dolognak, az ENVARC: ENV:-be másolá- 
sával együtt! 


Az MCist a List parancs MultiUser-es megfe- 


lelője, megjeleníthetjük vele a file-okra vonat- : 
kozó összes protection bit-et... j 


könyvtárak protection bít-jeit, az aktuális cso- 
toztatja a saját tulajdonosát (owner). Ilyenkor 


az , U" bitet be kell állítani (lásd: MProtect a 
MultiUser.doc-ban). 


A SetOwner-rel beállíthatjuk egy file tulajdo- 
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toztathatja meg a root-on kívül... (Ez egy hie- 
rarchia szerint megy, fentről lefelé...) 


A Tasks parancs listázza a futó programokat, 
méghozzá úgy, hogy melléírja az elindítójának 
azonosítóját is. Paraméterrel meg is szűrhetjük 
a listát... 


A UserlInfo kiírja a megadott felhasználó ada- 


: tait, úgymint igazi név, home directory, beje- 
: lentkezés ideje stb. 


Í A Who paranccsal le lehet kérdezni az aktuális 


felhasználó nevét. 


Remélem ezzel a kis leírással sokaknak megjön 
a kedve a MuFS használatához. Ha megoldha- 
tatlan problémával találkozol, nyugodtan írj a 
postafiókcímünkre, vagy az e-mail címemre: 


i LouiSe(X Bedrock. fido.hu 


— LouiSe — 


. Figyelem! 


A Native Human Laboratories 
programozókat keres C illetve C-t 
. nyelvismerettel! 
. AmigaOS, MaxonDevelop4, Hisoft 
C, SAS/C ismerete szükséges! 


. Több komoly project 
. beindításához keresünk 
. aktívan dolgozni tudó 
.  AMIGA-s programozókat, 
akik 68k, illetve PPC 
fejlesztésekben vennének részt. 
Nem játékírásról, hanem AMIGA- 
. specifikus felhasználói 
. programokról van szó. 


. Jelentkezés referenciamunkával 
. . az AMIGAonly postacímén, 

. vagy e-mail-ben: 

. LouiSe Ao(oyahoo.com 
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Hi AMIGA 500 és 600 userek! 
Ezennel megkezdi rova- 
tunk a második adást. 

Izé, hol is hagytuk ab- 


rovat 


ba? Megvan! Hát akkor 
folytatás következik: 

Az előző cikkből ma- 
radt még egy két dolog, amit a múltkori témám- 
hoz csatolnék. A vinyóvezérlők nem mindegyi- 
ke lassítja le a legrégebbi A500-asokat, és nem 
assulást a DMA-s vezérlő sem (SCSI). 
nt igaz, hogy rendszer mellett használ- 


hatatlan lesz a gép, a kevés CHIP memória mi- : 
att. A hitetlenkedőknek meg annyit, hogy a : 


SYSINFO a Chip vs. A600 tesztre 0.25-öt do- 
bott ki unalmas pillanataiban. Ezért mondtam, 
hogy lassulás van (de nem mindig 

Az A500-ra készült vinyóvezérlők nagy ré- 
sze csak az OS 2.0 megléte esetén engedélye- 
zik a vinyó használatát, enélkül ugyanis csak 


memóriabővítőként használható, de csak az ! 


1.3-on. Az 1I.2-es rendszer viszont fagyá 

válaszol erre a segge (bekapcsolás után 
megjelenik a GURU). 1.3-on viszont ha egy 
ilyenre vinyót kötünk,  ekön csak azt vesszük 
észre, hogy nem működik. Van ennek leellenőr- 
zésére még egy tipp: szerezzük be az Analyzer 
nevű progit, ahol nézzük meg a Config-ot, Itt 
van egy EXPANSION BOARD ablak, ahova 
nagy valószínűséggel kipakolja a vezérlő 
ROM-jának a tárcímét. Ezt a címet írjuk fel 
magunknak, és lépjünk ki a programból. Most 
szedjünk elő egy monitorprogramot (megteszi 
mondjuk a DMON). Írjuk be a , m$XXXXXX" 
címet (a sok X az a cím, amit az Analyzer ki- 
adott). Ha fagyás van, akkor a vezérlőnk tény- 
leg a 2.0-ás rendszertől képes 
zelni. Ha viszont megvan mondjuk a 2.0 (vagy 
jobb) akkor általában itt megtalálhatjuk azokat 
a vinyótípusokat amiket a legjobban szeret 
(ezekkel semmi gond nem lesz). 

Ha valaki vesz a gépébe egy 3.0-ás (va; 
2.04-es) ROM-ot, akkor számítson rá, hogy v: 
lószínűleg nem kapja meg hozzá a Workbench- 
et, tehát ennek beszerzéséről gondoskodni kell. 
Ez néha nem is olyan egyszerű, ugyanis a gép- 
tulajok egy része vagy egyszerűen letörli (ro- 
hadt lamerek!), vagy felismerhetetlenül össze- 
barmolja. 

Ha valaki 3.0-át vesz, akkor ugye elkérheti 
Workbench-et valamelyik A1200 tulajtól. Ha 
viszont valaki csak egyszerűen kicseréli a gé- 
pében található 1.3-as ROM-ot egy 2.04-. 
(vagy 2.05-ös) verzióra, az már néha rázós do- 
log. Ezek a Workbench-ek beszerezhetők az 
A500--, az A600, és az A3000 tulajoktól. 

Nem említettem meg a múltkor, hogyha vi 
laki sajátkezűleg áll neki cserélni (mint annak 
idején magam), akkor jegyezze fel magának 
hogyan passzol vissza majd az új ketyere. 
Ugyanis a ROM-foglalat (kivéve 1.2) által 
ban 1 lábbal hosszabb mint maga a ROM (jut 
eszembe, minden ezután leírt cucc 1988-ban 
utána gyártott gépre lesz értendő, ami nem 
egyenlő az 1.2-vel). 
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! Sok alapgéppel rendelkező tulaj megkérdezte, 


re. Miután elmagyaráztam akkor az volt a vá 
lasz, hogy rohadtul sok a lemezcsere. Nos, va: 
laki pont ezért találta ki a vincsit. Aki tehát sze- 


ketyerét. Tehát következzen a vincsi. 


s, amelyik ne rendelkezne legalább egy 80 
megás vincsivel. Ezen nincs mit csodálkozni 
mert a jót hamar megszokjuk. 

Akik nem tudják pontosan hogy mi ez, azok: 
nak leírnái val a vincsi eredeti megnevezé. 
se Hard Disk Drive (HDD), ami magyarul 
MerevLemezes Meghajtót jelent. Ez egy 3.5" 


dóan zümmög a fülünkbe, mert a könnyebb 
adatelérés érdekében állandóan meg van hajtva. 
Ez természetesen azt jelenti, hogy igyekezzünk 
: olyat szerezni, ami kevésbé zajos. Nem tan 
: lom senkinek, hogy itt spóroljon, mert azt az il- 
! lető füle fogja megbánni. Vannak eléggé hasz 
Ihatatlan típusok, pl. a veterán, világháború: 
Seagate HDD-k. Ezek közül is a legveszélye- 
bb egy 42 megás típus (asszem ST157/A 
vagy 153? vagy valami hasonszőr volt rávésve). 
Ezt nemes egyszerűséggel csak traktornak ne- 
veztem, mert kb. olyan hangos volt. Ez még 
semmi, ugyanis amit én használtam egyszer, ar- 
ra 6-8 (!) videókazi nagyságú könyvet kellett 


tény az s 


s csak maga is alig bír beindulni vele. 
(Megtörtént az A1200-asommal ez az eset. Köz: 
tudott dolog, hogy az A1200-es 


ipom eredeti, és úgy kapkodta az áramot (látvá- 


egy fuldokló a levegőt. Ez a fentebb említett 
Seagate műve volt.) Ezeknek a daraboknak jel- 
lemzője, hogy dupla olyan magasak mint mai 
ársaik, plusz a fentebb felsorolt dolgok. 

Ruszi az AMIGAonly 5. számában azt írta, 
hogy egy A500-as 5I2Mb-ig képes HDD-t ke- 
zelni (hibamentesen). Nos, akkor ezt javíta- 
nám, mert attól függ, hogy milyen vezérlőt 
vettünk. Az én tudomásom szerint nem is in- 
bb a géptől, hanem a vezérlő minőségétől 
függ ez az adat. A vezérlőnek ugyanis van egy 
ját ROM-ja, de ez vezérlőként változó lehet. 


áttam olyan típust, amely kb. 22 


/A 


hogy egyáltalán mi szükség van a Workbench- : 


retné megismerni ezt a világot (ahol alig kell b 
lemezt cserélni, mert legfeljebb mondjuk el : 
kell indítani egypár lemezes felhasználói prog- : 
ramot), akkor annak csak javasolni tudom eme : 


Manapság már talán nincs is olyan A1200- : 


es floppymeghajtó nagyságú műszer, ami állan- : 


pakolni. Ha ezt elfelejtettem, akkor a saját maga : 


keltette rezonancia miatt a fejmozgatás közben 
hibákat generált. Emellett nem megvetendő : 


hogy a világháborús HDD-k sok- ; 
ramot felzabálnak, hogy egy alap : 


(eredeti) : 
tápja gyengébb, mint az A500/A600 tápja. Az én : 


nyos fényjátékot generált a POWER led), mint ; 


OMb-ig volt ; 
csak hibamentes, e fölött viszont elvesztette az. : 
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uralmát a HDD felett. 
A gépben ez irányú kor- 
látozás csak az 0S-ben 
van (tudomásom sze- 
rint). Eszerint (3.0-án) 
az FFS , csak" 2 gigás 
partíciókat tud kezelni, 
mert e felett negatívba 
i vált át. A 2.x-es OS-ről fogalmam sincs, hogy 
H mennyit tesz lehetővé, de egyesek szerint a jobb 
vezérlőkkel el kell vinniük a minimum 850-es 
HDD-t. Szerintem a 2.0-ás ROM is olyan korlá- 
tokkal rendelkezik, mint a 3.0. (Számtalan he- 
lyen lehet olyat olvasni, hogy a megkérdezettnek 

1.2 gigás vagy 1.8 gigás vinyó meg CD meghaj- 
tó van rákötve az A500-as gépére, de ezeknek ál- 
talában 020/28MHZ is ketyeg a gépében.) 

Ez persze nem igaz a legolcsóbb vezérlőkre, 
mert azoknál kb. 540Mb a plafon. Ami a r 
adás, hogy a legtöbb vezérlőhöz nincs leírás, 
ami nehezebbé teszi a kiismerhetőségét. 

Ezenkívül nem megvetendő az sem, hogy az 
A500-ra köthető vezérlők legolcsóbb része se- 
bességben elmarad a többitől, főleg az A600 és 
A1200-es vezérlőjétől. Az előbb már lelőttem 
azt a poént, hogy az A600-nak príma vezérlője 
van (engem nem tudom miért, de az A1200-es 
vezérlőjére emlékeztet). 

Tipp: ha valaki egy 1993-as Derko féle ve- 
érlővel rendelkezik (na és most akar HDD-t 
venni), akkor vegyen egy Conner Peripherals 
240M típusút, ha megfelel a mérete. Ez egy fe- 
kete színű HDD, ami bár elég lassú, de ez a ve- 
zérlő helyből támogatja, Kb. 460 Kbyte/sec az 
bb egy mai 
de a floppyhoz képest nagyon gyors 
(emlékeztetőül: a floppy FFS lemezzel kb. 20- 
22 Kbyte/sec sebességgel bír, és ama Seagate 
traktor az A500---on 57 Kbyte/sec volt). 

Oké, szóval tegyük fel, hogy megvannak ezek. 
Na most jön az, hogy mi hova passzol. 

Mondjuk A500-asunk van. Már korábban el- 
: mondtam, hogy a gép bal oldalán található 
EXPANSION portra kell a HDD vezérlőt kö 
ni. Ha új a vezérlő, és eme portot nem ha: 
tuk még, akkor óvatosan erőlködjünk a kártya 
csatlakoztatásán, mert szoros lesz a port. Ez 
fontos a burkolat nélküli vezérlőknél, mert tö- 
rés lehet a vége. 

Következő pont a HDD csatolása. A tápot re- 
: mélem mindenki rá tudja kötni a HDD-re (aki 
nem, az...). Ezenkívül kell egy 40 eres szalagká- 
: bel, ami lehetőleg legyen új (megéri), valamint ne 
! legyen toldozott-foltozott (sajnos ez is megtörtént 
eset). A szalag egyik szélső ere piros színnel van 
jelölve. Ez a vezérlőn az 1-es láb felé kell hogy es- 
sen, Ha helyes a bekötés, akkor a HDD-re úgy 
megy a szalag, hogy a piros a tápcsati felé néz. Ha 
nincs a vezérlőn jelölés, akkor kösd a HDD-re a 
leírtak szerint a szalagot, majd ezután kösd a sza- 
lagot a vezérlőre. Ha fordítva kerül rá a szalag, ak- 
kor a monitoron csak sötétséget látsz bekapcso- 
láskor. Ilyenkor kikapcsolás után fordítsd meg a 
zalag bekötését a vezérlő felől. Ugye senkinek 
sem kell mesélnem arról, hogy ilyesmit csak ki- 
kapcsolt állapotban szabad fel-le csatolni. 
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Na most meg tegyük fel, hogy A600-asunk 
van. Mivel vezérlő van a gépben, ezért ezt 
megspóroltuk. Házon belül elhelyezhetünk 
egy 2.5,,-es HDD-t és félrevonulhatunk. Ebben 
a helyzetben bármit akarunk másolni a 
vinyónkra, azt lemezzel kell megoldani két 
gép között, mert ritka az olyan hülye (elné- 
zést), aki ilyen vinyóval szerencsétlenkedik. 
Tehát lapozzuk fel Derko bácsi hirdetését (sze- 
rintem biztos van ebben az újságban), esetleg 
keressük meg Corneliust, vagy fussuk körbe 
pestet háromszor egy eredeti átalakítókábelért. 
Egy olyan apróság kell nekünk, amely egyik 
felével illeszkedik az alaplapra, a másik fele 
pedig tartalmaz egy 3.5,,-es csatlakozót. Kell 
még táp a vinyónak, amihez kell egy leága 
célszerűen a táp alaplapi csatlakozójánál. Ez 
ügyben célszerű az újság hardverészeivel kon- 
zultálni, és szükség szerint ezt szakemberre 
bízni. Mellesleg az A600-as gépek nagy rész. 
ben ezek az átalakítások megvannak, mert sok 
tulaj beszereltette ezeket a vinyó miatt. 

Így használhatjuk is eme népszerű vinyóka 
Célszerű a kábeleknek kivezetést kial: 
burkolaton, főleg ha van A1200-es tu 
zelben (na meg fel van készülve második 
vinyó fogadására). Sajnos nem volt alkalmam 
tesztelni annak idején azt, hogy az A600 ve- 
zérlője meghajt e két vincsesztert, vagy meg- 
hajt e CD-ROM-ot. (Szívesen vennék ehh 
véleményeket, észrevételeket.) 

Szóval most ott vagyunk, hogy rajta van a 
vinyó a vezérlőn. Ha előzőleg Amigás has: 
nálta (és sima FFS-re formázta), akkor mos 
semmi gondunk nem lesz, mert használhatjuk 
formázás nélkül is. Gond csak akkor van, ha 
azt vagy 3.0-án formázták meg FFSDC-r. 
vagy FFSInt-re, vagy nem is Amigán hasznái 
ták (kétbetűs mellékhelyiség - PC). Ebben az 
esetben (meg egyébként is) be kell szerezni a 
HDToöolbox nevű aranyos programot, amivel 
particionálni tudjuk kedvenc vinyográdunkat. 
Ha jól emlékszem, akkor ez a program 2.0-tól 
semmiféle fontot meg library-t nem használ le- 
mezről, tehát a beindítása nem jelent gondot. 
Szóval az abszolúte kezdőknek: miután beje- 
lentkezett a progi, válasszuk ki a , Change 
Drive Type" button-t, majd a következő képen 
a , Define New..." feliratút. A következő lépés 
a vinyó beolvasása: nyomjuk meg a , Read 
Configuration" gombot. Most elméletileg be- 
olvasta a vinyó paramétereit. Ha megvan, ak- 
kor , Ok", majd megint , Ok". Most visszaér- 
tünk oda, ahonnan indultunk. A következő lé- 
pés a , Partition Drive". Itt keressük meg az 
, Advanced Options" gombot, és helyezzük 
üzembe. Most felbukkant pár új adat, na meg 
pár gomb. A , Partition Device Name" mezőbe 
kerül a partíció neve, ami lehetőleg DH-val 
kezdődjön, és 0-tól induljon (a floppyhoz ha- 
sonlóan). Valahogy így: 1. partíció — DHO:, 2 
partíció — DH1:, ez a vinyópartí. 


lesz, nem a neve (azt majd formázásnál adjuk : 


meg). Ide egyébként beirogat a particionáló- 
progi is egy nevet, ami elé általában a vincsi 
nevének kezdőbetűjét böki. Példának okáért: 
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: Seagate — SDHO:, Conner — CDHO:, Ouantum i 


! kokból 
: , Low-level Format Drive": alacsony szintű 


— ODHO:, stb. Természetesen húzzuk ki az első : 
betűt. Azért jó a DHO: (£ DH1: stb.) megoldá: 
mert installálás során sokszor (főleg régebbi :; 
installerek) nem a név alapján hivatkoznak az : 
egységre, hanem az azonosítójuk alapján. i 

A , Bootable" gomb üzembe helyezésével a : 
kijelölt partíció bútolható lesz (feltéve, hogy 
meg lett már formázva). 

Abban a felső szép hosszú csíkban pedig : 
szemlélhetjük a partíciók méretét. A floppyval 
szemben itt sok különálló részre feloszthatjuk ; 
a vinyókat, amit ugye partícióknak nevezünk. 
A partíciók mérete nincs megkötve (azért van 
2 giga maximum), amit az alattuk levő, alapál- 
apotban kék nyíllal állíthatunk be. Persze nem 
árt előtte kijelölni a fabrikálni kívánt partíciót. 

Ezek alatt van megint pár gomb. A , Delete 
Partition" törli a kijelölt partíciót, a ,. New 
Partition" újat hoz létre (üres területet jelöljünk 
ki), a , Default Setup" pedig visszaállítja az ere- 
deti felállást (két partíció, fele-fele méretben). 
A , Help" pedig szerintem nem okoz senkinek 
sem fejtörést. 

Egyébiránt bármelyik partíciót meg lehet csi 
álni bútolhatóra, ami különösen az alap 2 
megával rendelkező A1200-es tulajok számára 
het jól. Az , Add/Update" gombbal lehet a 
megunt filesystem-et átfabrikálni, a , Change..." 
gombbal pedig most foglalkozunk. 

Tehát nyomjuk meg a , Change..." gombot. 
Most egy másik képernyőre kerültünk. A File 
System legyen Standard File System, és alatta 
kapcsoljuk be a Fast File System gombot (3.0 tu- 
lajok akár az alatta levőt is bekapcsolhatják, de 
nem sok értelmét láttam a 68000-es procin). Az 
Automount this partition" gombot hagyjátok 
bekapcsolva, mert különben kereshetitek majd 
elveszett partíciótokat a bútolás után. A , File ő 
system block size" meg maradjon csak meg : 
512-nek. Talán még a MaxTransfer értékét átál- 
líthatjuk 0x 1fe00-ra. Utána , OK". Aztán megint : 
, OK" (de előtte mindegyik partíciót állítsuk be ; 
egyenként). Na most állítólag visszaértünk a : 
Hard Drives in System" képre. 

Ha mindent jól csináltunk, akkor most meg- 
nyomhatjuk a , Save Changes to Drive" gombot, 
aztán lépjünk ki. Ha partíciót átméretezünk, ak- 
kor RESET lesz, ha pedig csak átállítottunk egy 
értéket (bootolható-e), akkor nem lesz RESET. 
Ennek ellenére mindig célszerű egy RESET ma- 
nuálisan, mert biztos ami biztos. 

Az előbbi képernyőn maradt még pár gomb. 
ezek következnek most: , Modify Bad Bloci 
List": az ellenőrzéskor fennakadt hibás blok- 
készíthetünk gyűjteményes listát. 


formázás, amit csak pc-seknek kell használni, : 
ha eladjuk nekik a használt vinyónkat (Nem i 
kell. — WoL). Mi Amigások nem nagyon szok- : 
tuk használni. , Verify Data on Drive": mód- 
szeresen végigellenőrzi a vinyót, elejétől a vé. 
géig. Javasolt egy kávészünet, ha legalább : 
240-es vinyónk van. , Help": no comment... : 

Na most ha végrehajtottuk a RESET-et, akkor : 


: helyezzünk be egy Workbench lemezt a flop- : 


/. 
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pymeghajtóba, még mielőtt a vinyó bútolna (bú- 
tolni akarna, hehe). 

Mivel a floppynak magasabb a prioritása, a 
floppy bútol be, ha van lemez a meghajtóban. 
Ha nincs lemez a meghajtóban, a vinyó fog bú- 


: tolni. De előbb most megformázzuk. 


Miután bebútolt a Workbench, a képernyőn 


; megjelenik pár kusza feliratú ikon (ezek a 
i vincsi ikonjai). Tehát válasszuk ki az egyiket, 


és válasszuk ki az Icons menüben a Format pa- 


: rancsot. Na most kaptunk egy szép ablakot 


(2.0-án már nem emlékszem, hogy mi is volt), 
amin fel van tüntetve, hogy melyik egységünk 
kerül format alá. Csak be kell vésni a nevét, 
meg a formátumát (FFS rulez). 

A másik megoldás ősrégi: format drive 
AmigaDOS. A FileMaster meg a többi 
zelő nem fogja tudni megformázni a 
úgyhogy kár is erőlködni. Ha pedig ké: 
mázás, akkor kipróbálhatjuk a vinyónkat. Má- 
solgathatunk rá fel és alá, és élvezhetjük a se- 
bességet. A rendszerpartíciót pedig rendbe rak- 
juk a következő számban. 


Na, szóval ennyi lenne a mostani adás. Ez a 
HDToolbox-osdi kicsit rém unalmas szerintem 
az A1200-es tulajoknak, de ők gondoljanak ar- 
ra, hogy maguk is voltak kezdők valamikor. 

Legközelebb meg arról témázunk, hogy mi- 
ként épül fel a vincsin egy jó kis rendszer. Szí- 
vesen várnám az A500 £ A600 tulajok véle- 
ményét, ugyanis szeretnék olyanokról is írni, 
amit ők akarnak. 


Akinek ettől eltérő segítségre lenne szüksége, 
az írjon az AMIGAonly címére, vagy esetleg a 
sajátomra. Elérhető vagyok levélben a követ- 
kező címen: 

Horváth Balázs, 8800 Nagykanizsa, 

Teleki út 7/b, 4. emelet 12. 

Telefon: (06-93) 317525. 
Általában vekker 18 után megtalálható vagyok. 
Megjegyezném, hogy nem vagyok a tudás tár- 
háza, csak megszállottja az AMIGÁnak. Akkor 


i (ha ti is úgy akarjátok) adás a legközelebbi 
: AMIGAonly-ban. 


Csőváz mindenkinek! Na meg AMIGA rulez! 


— BaLeX of A3 -— 


Eladó 


egy GVP GForce "030 
168882 matek 
-HSCSI vezérlő 


-tmemória 
Érdeklődni lehet: 
Argyelán Zoltán 
06(63)321-052 
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AMIGAOonly $£8 


PC-Taszk 


by Chris Hames/Ouasar Distribution 


(A 4.40-es verzió csak egy kis upgrade a 4.3- 
hoz, amelyben egy-két kompatibilitási problé- 
mát küszöbölt ki a szerző.) 


A leggyorsabb pc-emulátor, a PC-Task is igyek- 
szik követni a kort... A 4.3-as verziótól kezdve 
képes futtatni akár a Windows95-öt is. Ez sze- 
rintem (LouiSe) kizárólag polgárpukkas 


cél- 


ud. 48 


(már amelyik megy...) tökéletesen élvezhetők... 

A 4.3-as verzióban a maximális extended 
memória mérete megnövekedett 63 MByte-ra, 
és a Video7 módokban működik a Scitech 
Display Doctor, vagyis a pc-n olyan , közked- 
velt" UniVBE. 

A PC-Task hamarosan átköltözik PPC-re is, 
ami azt jelenti, hogy egy kis gyógyír lesz a se- 
besség gondokra. Egy 604e/200 minimum 6- 
szor gyorsabban fogja futtatni a PC-Task-ot, 


Rendszer - adatlap 
Átalános ] Eszközkezelő [ HÍ iverorott FTő 
: . Telesítmányállapot csökkentett módban 
Memóns £0.M8 RAM 
Rendszer erőlorások:  BBX szabad 
Fálkendszer 
. Vítuális marónar 


sek ) 


MS$-DOS kompatibáttási mód 
Nincs telepítve. 


Bizonyos ilesztöprogiamok M$.00$ 


: . PC kártyák (PCMCIA Nincsenek PCMCIA virtuáka csatomék 
"Málsssza ki az elemet, majd kattintson a Részletek gombra. 


Egyéb beálítások 


A kompatbíítási mód lapozás csokkenti a teles rendszertelesítményt 
MS-DOS kompatibíítási módú lákendszert használó A: megható 
MS-DOS kompatibűítási módú fákendszert használó C: megható 


jából hasznos, ugyanis egy 040-es vagy 060-as 
kártyán is iszonyatosan lassú a W95. (Lassabb, 


kok, vagy demók igen szépen futnak 
a dynamic mód segítségével előfordítja, és 


STATEN Faglatt 99 a Program horárása akbakoa vár. Hagváríatás. 


Hucajon neg egy köttontugt a folutetáshoz 
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mint egy 68060/50-es, ami azt jelenti, hogy 
HASZNÁLHATÓ sebességgel kellene futnia 
még a W95-nek is. Bár aki otthon is Win95-öt 
akar nézegetni, az jobban jár, ha vesz egy 
, bóvlidobozt", és azon teszi... ;-) 


— LouiSe — 


FÓKUSZBAN AZ 


Tapasztalataim szerint a ma- 
gyar amigások közül alig né- 
hányan tudják, hogy létezik ez a szervezet, már- 
pedig ezen azt hiszem sürgősen segítenem kell. 
Az 1996-ban alapított ATO (Amiga 
Translators" Organization) egy lelkes fordí- 
tókból álló, független önszerveződő csoport, 
amely a nevének megfelelően Amiga progra- 
mok számos nyelvre történő lefordításával 
foglalkozik. A csapat tagjai munkájukért 
nem kérnek pénzt, csak annyit, hogy az elké- 
szült (és az ATO által lokalizált) programból 


AR 


log iránt, v: ármi 

kérdése van, nézzen rá az 

ATO honlapjára, ahol akár 
jelentkezhet is a tagok közé, 


Software 


a fordítók, illetve a lektorok kapjanak egy- 
egy regisztrált példányt. 

Ami azonban igazán érdekes számunkra, 
az természetesen a dolog magyar vonatkozá- 
sa. Az ATO alapítása után a magyar szekció 
vezetését Kertai Gábor végezte (aki esetleg 
nem tudná: ő készítette el a Workbench hiva- 
talos magyar fordítását). Gábor időhiány mi- 
att tavaly már nem tudta folytatni a munkát, 
ezért átvettem tőle a magyar részleg irányítá- 
sát. Egyelőre 5 tagunk van, és nagyon szíve- 
sen fogadnánk bármilyen érdeklődést, ugya- 
nis szerencsére folyamatosan növekszik a le- 
fordítható, azaz az Amiga Locale rendszerét 
támogató programok száma, és egyre több 
szoftverkészítő ismeri fel, hogy a dobozon 
kiválóan mutat egy olyan felirat, hogy pl. ,, A 
program 18 nyelven kommunikál a felhasz- 
nálóval". Ráadásul, mint mondtam, nem is 
kerül sokba nekik a fordítás, nyelvenként 
mindössze 2 ingyenes példány az adott prog- 
ramból. Azt hiszem, ez a szervezet egyedül- 
álló a számítástechnika világában, hasonlóra 
még csak komoly törekvés sincs más platfor- 
mokon. Hiszen tudjátok Ti is, , only Amiga 
makes it possible", és természetesen az amigás 
összetartás. 

Végezetül néhány szót arról, hogy hogyan 
csatlakozhatsz az ATO-hoz, illetve hogyan 
szerezhetsz róla információkat. A feltételek 
lényegében a követke legalább egy 
Amiga számítógép birtoklása :-) 3.x operáci 
ós rendszerrel (lehet, hogy feleslegesnek tű- 
nik, de a biztonság kedvéért ideírom, hogy ez 
azért szükséges, mert enélkül lehetetlen a for- 
dítás ellenőrzése a program futtatása közben, 
amikor tapasztalataim szerint a hibátlannak 
gondolt fordításban legalább tíz-húsz friss 
, bökkenő" bukkan elő), jó angol nyelvtudás, 
kiváló magyar nyelvtudás (!), stabil (!!) e- 
mail és lehetőleg WWW hoz: és (sajnos 
ez tényleg elengedhetetlen), nem utolsó- 
sorban lelkesedés. A csatlakozás, illetve az 
ATO-nál végzett munka egyébként kiváló le- 
hetőség arra is, hogy legális szoftvereket sze- 
rezzen az ember magának, és itt nemcsak pi- 
cike, , aminetes" regisztrálható anyagokra 
kell gondolni, hiszen az ATO tagjai készítet- 
ték, illetve készítik például a PageStream 3.3, 

ás komoly 


az IBrowse, a Wordworth 6 és má 
programok hivatalos magyar fordítását is. 

Aki tehát érdeklődik a do- 

vagy bármilyen 


vagy keressen meg engem e-mail-ben 
(alangelender.hu). 
Köszi a figyelmet :-) 
— Alan — 
Amiga Translators" Organization 
http://ato.vapor.com/ato/ 
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Ez a kiadvá 


Softlogik Corporation — szerint a végleges ver- 

st nyújt mint a 
Nemrég lehetőségem nyílt a prog- 
ram legfrissebb változatának tesztelésére. Be- 
töltés után azonnal kiderül, hogy a gyártó ígé- 
retei nem túloznak, valóban nagy tudású ez a 
szoftver. Olyan, mintha a OuarkXPress-t öt- 
vözték volna az Illustrator-ral. A vektoros ob- 
jektumokra, 


vény szerinti színátmenetes kitöltések is hasz- 
nálhatók (lásd a képernyőfotót). 


meg — segítségével a Typel, TrueType és a 


alkalmazhatók. A bittérképes grafikák legel- 
terjedtebb (TIFE JPEG, BMP, GIR IFFILBM, 
MacPaint, PCX, PICT) típusait támogatja, 
ezek kezelése igen gyors. Az importált grafi- 
kák tet. 
(Brightness, Contrast, Emboss, Negative, 
Pixelize, Reduce Noise, Sharpen, Tile) kép- 
ítségével. A vektorgrafikák közül a 
EPS formátumokat ismeri, bár az 


utóbbival a tesztelés során adódtak problémák. : 


tream 3.3 


szerkesztő program már : ben HJEÉTSSÉB nyílik — a PageStream vezérlő: 
több éve készül Amigára. A fejlesztő cég— a : á 


: mációk kezelésére is. 


szövegekre, azok árnyékára és : 
körvonalaira külön-külön matematikai függ- : 


: meghajtók segítségével, melyekben az adott 
A TextFX nevű bővítés — külön vásárolható ; 
:; métere tárolva van. A programhoz HTML ala- 
Compugraphic fontokra különféle torzítások : 


szerint változtathatók a beépített ; 
: ges, illetve ajánlott (z 


ával — formázási infor- 


A PageStream nyomtatási lehetőségei igen. : 
széles körűek. Támogatja a legelterjedtebb ; 
nyomtatógyártók (Hewlett-Packard, Epson, 
Fargo) szinte valamennyi típusát, az operáci- 
ós rendszerben beállított nyomtatót és a Post- 
Script-et. Ezenkívül beállítható az IFF ILBM : 
képbe való nyomtatás is akár 2400 dpi fel- : 
bontással. : 
A színbontással kapcsolatos beállítások egy- : 
erűen elvégezhetők az úgynevezett PPD : 


levilágító berendezés minden jellemző para- 


pú helpet és dokumentációt kapunk, amely ha- 
tékony és jó minőségű. Mint egy Internet- 
böngészőben, úgy kereshetünk és találhatunk 
segítséget. 


A program használatához minimálisan szüksé 
árójelben) hardver: 

— MC68020-as processzor (68040-060, PPC) 
— 8 (nagyobb kiadványok esetén 32) MB RAM 
— 20 MB szabad háttértár 

— (truecolor grafikus kártya, mint Picasso-TV. Cyber- 
Vision64 stb.) 


További előnye a i 


programnak, hogy 
az ATO (Amiga 
Translators" 
Organisation) ma- 
gyar szekciója ré 
vén magyar nyel 
ven is elérhető 
bár hozzá kell ten- 
nem, hogy az igen 
terjedelmes doku- 
mentáció csak an- 
gol nyelvű. 
Mindent egy- 
bevetve elmond- 


ható, hogy a 


A szerkesztőpalettáról az objektumok minden : 


paramétere szabadon változtatható, annak tar- 
talma mindig a kiválasztott keret tartalmához 
igazodik. Az aktív grafika vagy szöveg a Send 
to Editor menüponttal külső programba is be- 
hívható. Ha ez grafika, akkor ez a szerkesztő- 
program alapértelmezésben a BME (BitMap 


Editor), ha szöveg, akkor pedig a PageLiner. A : 
BME-vel konvertálható a kép fekete-fehér, : 


szürkeárnyalatos, palettás (256 színű), RGB 
vagy CMYK formátu: Ezen kívül lehető- 
ség van a kép vektori is. A PageLiner 
egy igen egyszerű kis s 
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egszerkesztő, amely- : 


PageStream : 
méltó vetélytár- ; 
sa a nagyhírű 
OuarkXPress-nek, funkciók terén messze : 
rez EBESZ annak képességeit, ugyanakkor ; 
b gben elmarad tőle, és sajnos (illetve : 
ma már természetesen...) a hardverkövetel- : 
ményei sem csekélyek. i 

Mindazonáltal látva a cég elkötelezettségét 
az Amiga változat iránt (létezik egyébként : 
MacOS és Windows 95 változat is a program- ; 
ból), a folyamatos fejlesztést és a program ve- 
télytársaihoz képest rendkívül alacsony árát, 
azt hiszem, mindenképpen jó vétel. 


4 


— Marcus — 
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Tisztelt olvasónk! 


Az előfizetés úgy történik, hogy annyi- 
szor 250 Ft-ot kell befizetned a szám- 
lánkra ahány számot meg szeretnél ren- 
delni. Tehát, ha mondjuk a következő 
négy számot rendeled meg, akkor 4x250, 
azaz 1000 Ft-ot kell a megadott számlára 
befizetned. Mi a megjelenést követő első 
munkanapon postázzuk neked az újságot, 
ami azt jelenti, hogy így juthatsz hozzá a 
leghamarabb! 

A befizetést igazoló csekk vagy nyom- 
tatvány fénymásolatát egy lezárt boríték- 
ban kérjük elküldeni postacímünkre, hogy 
nyilvántartásba vehessük az előfizetése- 
ket! Sajnos a jelenlegi számlánkon nem 
jelenik meg a befizető neve, így csak ak- 
kor tudjuk nyugtázni az előfizetést ha a 
fénymásolatot megkapjuk! 

FONTOS! Ha már befizettél valamek- 
kora összeget a számlánkra és nem küldtél 
róla semmi irományt, ezt tedd meg utólag, 
mert különben nem tudjuk, hogy te fizet- 
ted be! 

Ha a lakóhelyedhez közel van egy OTP, 
akkor ott sokkal egyszerűbben befizethe- 
ted a pénzt, és akkor a posta 2 hétig tartó 
átutalása helyett kb. 2 nap múlva megjele- 
nik számlánkon az összeg. 


Számlaszám: 

11773140-09999093 

ORSZÁGOS TAKARÉKPÉNZTÁR 
ÉS KERESKEDELMI BANK Rt. 
Nagy Lajos 


Előre is köszönettel: 
az AMIGAonly szerkesztősége 


További információk: 

— Személyesen a fuCk-Ya AMIGA club- 
ban minden szerdán 17-21 óráig. 

— Postacím: AMIGAonly, 1399 
BUDAPEST, Pf.: 701/836 

— e-mail: louise-;-bedrock fido.hu, 
magic(omail.gts.hu 

— www: http://amigaonly.ahol.com 

— irc: ttamigahu, vagy ttamiga.hu 

— BBS: Buming Line (38-1-2282739, 0-24h), 
Numiber of the Beast (2914029, 22-06h) 
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ÚNGArY 


Magydt programozók 
éf programok 


Copper-Daemon v3.2 
by Valenta Ferenc 


Az AMIGA grafikus hardware-ének egyik ré 
sze a Copper. Ennek segítségével rmelyik 
kiválasztott színre amozható színá 
menetet rakhatunk. Érdemes 8-nál több színű 
Workbench-et használni minden bizonnyal 
fog maradni egy olyan szín amelyet sem az ab: 
lakok, sem a GUI nem használ, és arra rátehető 
a gyönyörű Copper-lista... Nagyon jól néz ki, 
mintha csak egy 24 bítes videókártya képét lát- 
nánk viszont, senki se fogja elhinni, hogy csak 
16 színű a Workbench-ünk... 
Információ: cvf(Ocacsar.elte.hus 


MorePointer v1.0 
by McPhoton 

Még az AntlO "97 partyn e ác a kezembe 
nyomott egy lemezt, amin í szerint egy kis 
programocska van amiről szeretne viszontlátni 

egy kis infót az AMIGAonly-ban. Hát itt van... 
Ez egy olyan kis utility amely a pointer (mu- 
tató) KIHZESÉR AES zít ls elhelyez- 


ZEMKES őkben átvált a pointer füg- 
gőleges csíkra, jelezve, hogy ide lehet írni... Te- 
hát akinek olyan perverzi van, megcsinái 
a, hogy a CLOSE gadget fölé kerülve a polntes 
á , Becsukom ám!" feliratra... :-) 
A PÓT m csak AGÁ-n működik (a HiRes 
és minimum 3.0-ás rendszer szük 
séges a futtatásához. Az újabb verziókba a kö- 
vetkező tulajdonságok fognak bekerülni: 16 szí- 
nű point. 
pusra is vi 


gép működé- 
igy dos/Save) 


: miszerint 


: Ez úgy működik mint az fmsdisk, csak ez s; 


elkészíthessük a lemezeket a partíción, 


! — Blockfile 


Software/Hardware 


pointerek, VTAG BORDERSPRITE beállítási 
lehetőség, hogy a borderen is látható legyen, 


: plusz egy preference-program. 


A program Shareware, a regisztrációs díja 
300 Ft. Ebben benne szerepel egy kis bónusz, 
erző belerakja az általad elköve- 
tett rajzoc. t a programba, és ettől kezdve 
azok fognak megjelenni... 


A program s je ezen kívül tervezi még né- 
hány ,, apróc: project elkészítését is: 

— PartitionDiskSystem fastdisk.device AutoBooL. 
át 


partíciót használ arra hogy eltárolja a lemez 
ket, nem file-t, ezért sokkal gyorsabb, kb. 
mintha HD-blokkokat olvasnánk (HD sebessé- 
gű floppy). Lesz egy beállító program, hogy 
zel 
sávonkénti 


beállítható bármilyen sáv szám 
blokk szám stb... Ezekről a lemezekről tudsz 
boot-olni. bootmenüben is láthatod őket. 
ice. Ez úgy kezeli a partíciót mint- 
ha file lenne, íg gyon gyorsan tud olvasni, 
írni, pozicionálni a file-on belül... Használhatod 
a nem regisztrált ShapeShifter-ben mint File- 
Disk. Itt is lesz egy beállító program, hogy elké- 
szíthesd a — sajnos — kötött méretű file-okat. 

— CD-AUDIO-Compression System (nagyon kö- 
zel a CD-minőséghez). Egy CD-AUDIO sávot 
be tud tömöríteni kb. 6-12-ed részére (44.1kHz, 
2xl6biD), valamint ki tudja azt tömöríteni valós 
időben, még egy A1200 plusz FastRAM kombi- 
nációnál is. Turbókártyával a kitömörítést over- 
sampling-gel is el tudja végezni. 


Információ: Imre Szollosi (McPhoton/Faculty) 
cszolim(a dr: 
lálható az AM 


son.klte.huz (a program megta- 
ET-en) 


SZ rencsére az 
AMIGA  tulajdono- 
sok elég ritkán talál- 
koznak a hardware 
meghibásodás 
de mivel az ördög 
köztudottan nem al- 
szik, érdemesnek lát- 
tuk közölni ezt a kis 
listát. A lista elsősor- 
ban ECS gépekre ké- 
szült (A1000, A500, 
A5004, A600, 
A2000, A3000) de 
az újabb gépeknél 
(A1200, A4000), 
sem változott túl 
sokat a hardware 
ezen meghibásodás- 
ra hajlamos része. 


k 
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Bekapcsolás után a képernyő fekete. 
MC680x0, Agnus, tápegys 


Agnus vagy a foglalata. Gary, 


Jaa 


Dinamikus RAM-ok, A501 bővítő. 
Bekapcsolás után a képernyő fehér. 
Agnus vagy a foglalata, Paula, U7 8520 CIA 
(U300), U37 74.S32 (U302), 1301 lohm 
ellenállás. 

Bekapcsolás után a képernyő piros. 
Rossz ROM Chip. 
Széttöredezett kép. 

Agnus vagy a foglalata, Denise. 
Lefagy a rendszer ha kétszer kattintunk egy ivon-ra. 
Agnus, Denise, U7 8520 CIA (U300), 

U37 74.S$32 (U302). 

Nincs szinkronjel. 

Agnus, U41 74HCT245 (74HCT244 (U205) 
AMIGA 2000 esetében). 

Hibásak a színek 

Denise, Video Chip, U40-U41 74HCT245 
(74HCT244 (U205-U206) A2000 esetében). 

Nincs kép, de a rendszer láthatóanlhallhatóan 
működik. 

R405, R406 4.7ohm ellenállások, Denise, 
Video Chip, U40-U41 74HCT245 
(74HCT244 

(U205-U206) AMIGA 2000 esetében). 

Nem nyomtat a printer. 

U8 8520 CIA (U301), EMI 1501 47ohm 
ellenálás (R318). 

Rosszul nyomtat a printer. 

U8 8520 CIA (U301). 

A modem nem tud adatokat küldeni. 

1488 U38 (U304), Paula, U8 8520 CIA (U301). 
A modem nem tud adatokat venni. 

1489 U39 (U305), Paula, U8 8520 CIA (U3019. 
Nem mozog az egér. 

Denise, 74.$157 U15 (U202), EMI 1401 
5.1ohm ellenállás, A2000 rev 6: FI 4amp 
biztosíték. 

Az egér vagy a joystick nem működik 

Denise, 74.$157 U15(U202), 74FO4 Ú33 (U1079. 
Nem működik a bal egérgomb vagy a tűzgomb. 
: U7 8520 CIA (U300). 
! Nem működik a jobb egérgomb, 
: Paula. 
Nincs működő lemezegység a rendszerben. 
8520 CIA U8(U301), F3 vagy F4 biztosíték. 
: Nem működik rendesen a floppy motorja. 
520 CIA U8(U301), Gary, 74.S38 U36(U203). 
drive nem veszi ( 
8520 CIA U7T(U300). 
A drive nem v re a lemez írásvédettségét 
: 8520 CIA U7(U300). 
: A drive íráslolvasás hibákat észlel vagy okoz 
§ Paula, MC680x0, Agnus. 

AMIGA 2000-nél a DF : drive nem használható. 
: 8520 CIA U301, 74FOO0 U900, 74LS74 UIO8, 
§ J301 jumper nyitva van. 
Az audio (hang) rendszerrel kapcsolatos hibák 
: Paula, LF347/TLO84 OP-amp U14(U204), 
: 0331 vagy 0321 FET (0200 vagy 0201), 
: CN3 vagy CN4 földelés (CN204 vagy 
: CN205), EMI 1303 vagy 1302 (R243 vagy 

: R233 IKohm). 

Nincs billentyűzet RESET: 
02, 74LS27. 


? a lemezcserét 


— LouiSe — 
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Show/Games 


COMPUTER "97 ! 


Kölni hírek a Computer "97-ről 


phase5 


kát jelentett, oldalain a VT emblémájával. 


Software 2000 


: A (pc-s) Max Montezuma nevű játékot mutatták 


: be. Ez elég furcsa, mivel teljesen úgy néz ki, 


Működés közben láthattuk végre a PowerUP : 
at. Az egész bemutatót ScalaMM-mel :; 
készítették, és zökkenőmentes, gyors volt. Ezu- 
tán viszont bemutatták a Wildfire remek PPC 
változatát, ami erősen meglepte, majd meg- 
győzte a látogatók egy részét... Jó érzés volt lát- 
ni, hogy a phase5 felkészült a bemutatóra. 

bb láttam egy gépet ami kb. annyi idő 
alatt számolt ki egy Mandelbrot képet amíg az 
ember lenyomja az egérgombot. 


: megás winchestert, mindkettőt 40 márkáé 


Amiga International 


természetesen nyitott házzal mutatták be, úgy- 
hogy beléjük lehetett látni. Az A6000 a várako- 
zásoknak megfelelően gyors volt, a SysInfo sze- 
rint majdnem kétszer olyan gyors, mint egy 
A4000-es ugyanazzal a processzorral (060/50), 

Találkoztunk Petro Tyscht: fő 


henkóval, a ,,fő- 
nökkel" is. Nagyon elégedettnek látszott a vásár- 
; az új Amigákkal. Beszélt egy várható új OS 
ról is. Bár én egy 3.2-es verzióra gondol- 
tam volna, rögtön 3.5-ösről beszélt, ami sokkal 
jobban támogatja majd a grafikus kártyákat. 
Majd meglátjuk. Én személy szerint barátságos 
fickónak nevezném Petrót, aki tudja, mi a dolga. 

Pár méterrel odébb látható volt egy új Amiga 
alaplap, a BoXeR. Báritt csak magát az alaplapot 
mutatták be, igen érdekesnek tűnt. A képen látha- 
tó adatlapján szerepelnek a technikai részletek. 

Továbblépve Angela Schmidt-tel találkoz- 
tam, aki MakeCD nevű programjának legfris- 
sebb változatát árulta. Nekem nincs CD íróm, 
úgyhogy sokat nem tudok róla mondani, de 
annyit igen, hogy javított rajta, és most már a 
legtöbb CD íróval működik. 


MicroniK 


A MicroniK-nál láthatók voltak az ,új 
A1300/1400/1500-as modellek. Bemutatták 
emellett a régi A1200-hoz ett toronyhá 
zaikat is, valamint kiegészítőiket, pl. Zotro 
kártyákat. Apropó: a vásáron látható Amigák 
9099-a toronyban volt, rajta a Powered by 
Amiga felirattal. Mindössze 2 gép volt az ere- 
deti asztali változat dobozában. 


Village Tronic 
A várakozásnak megfelelően a Picasso-IV-et ál- 


lították ki. A fő látványosság egy demóprogram 
volt, ami egy minden irányba forgó fehér koc- 
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: egy új szöve: 


mint a most készülő Montezuma" s Return c. já- 
ték az Utopia-tól. Csak nem ellopták az ötletet?! 


Egyebek 


A vásáron ismét olcsón lehetett hardvert és 
szoftvert szerezni. Az egyébként 30 márkába 
vagy még többe kerülő játékokat már 10 már- 


: káért meg lehetett venni. Michael-nek sikerült 


130 
t, én 
meg a Flight of the Amazon Oueen nevű játé- 
kot vettem meg ugyanannyiért... 

Az Amiga-rajongók életkora 6 és 60 év kö- 
zött volt, öröm volt látni az , öregeket" meg a 
lelkes fiatal srácokat. És megmosolyogtam 
azokat az Amiga-csemetéket, akik hónuk alatt 
egy-egy új A1200 Magic Pack-kel mászkáltak. 
Az Amigától eltérően a PC-s szekció nagyon 
kicsi volt. Egy nagy pultból állt, ahol ketten 
próbáltak CD-ROM-okat eladni ilyen szöve- 
gekkel: , Mit szólnál, ha adnék egy clipart-os 
CD-t neked, egy rajzprogramot a bátyádnak és 
szerkesztőt a papádnak? Gyere, 
ezt az egész csomag CD-t odaadom 65 má 
ért... Nem, ne mondj semmit, ragaszkodom ah- 
hoz az 5 márkához... Adhatnám akár 75-ért is, 
nemde?... Most már tényleg érdemes lenne el- 
vinned... Oké, oké, hozzáteszek még egy CD-t 
a legfrissebb meghajtóprogramokkal, teljesen 
ingyen..." satöbbi. Elég vicces 
úgy adták el a lemezeiket, hogy ,,Ez a legfris 
sebb clipart-gyűjteményünk. Használható PC- 
hez, Mac-hez és természetesen Amigához". 
Mondanom sem kell, ezzel a szöveggel sokkal 
inkább szimpatizáltam. 

Mindent összevetve megint jó kis vásár 
volt. És bár 4 dugóba kerültünk bele, Michael 
végül azt mondta, hogy most nem várunk 


új floppymeghajtót vennie, meg egy 


: megint két évet, jövőre megint jövünk! Lehet, 


hogy megnézte a finom kis csinibabákat is a 
pultok mögött? 


—Kai "Catboy" Andres — 
(Ford. Alan) 


AMIGAonly 438 


Az id software 1997 karácsonyán azz:; 
dékozta meg a népet, hogy mindenki s 
hozzáférhetővé tette a DOOM forráskódját. 
Erről a játékról annyit kell tudni, hogy több 


mindig vezeti az eladási listákat! Eddig csak 
pc-n, és Mac-en volt elérhető, de a forrá 
kiadásával bármely platformra lefordítható 
két legaktívabb alternatíva, a Linux, 
AMIGA kóderei nem is várattak magukra 
káig az adaptációkkal, még szilveszter előtt 
megszületett az első AMIGA-s DOOM. 

Az első ver: a szokásos megnézem, oszt 
törlöm" felkiáltással töltöttem le, de igen nagyot 
csalódtam (mármint jó értelemben!) mert a játék 
úgy megy, ahogy kell! Még egy 030-as kártyán 
is majdnem teljes képernyős, 1x1-es felbontás, 
sztereó a hang, és tökéletesen játszi 


ató! Ezek 
után kérdezem én, hogy az Alien Breed 3D 
kóderei mi a fenét csináltak? Hogy lehet, hogy 
az olyan iszonyatosan lassú? Na mindegy... 

Jelenleg (1998 február) hét féle AMIGA-s 
DOOM létezik, egyik jobb mint a másik... Termé- 
szetesen teljesen rendszerbarát módon készülnek 
a programok, megmarad a multitasking, mennek 
promote-olható screen-en, illetve választható a 
képernyőmód (én csak DBLPAL-ban, és Multi- 
Scan-ben próbáltam ki...). Ha valakinek van gra- 
fikus kártyája annak még egy kicsit gyorsabb lesz 
a grafika, de ha egy 030-as, vagy 040-es proci van 
a gépedben akkor az AGA is bőven elég! 

Megérkeztek az első PPC-s DOOM-ok is, le- 
het tesztelni... Meg mutogatni, hogy ez 90 fps- 
sel megy mint az állat! Van olyan DOOM verzió 
is amivel lehetőség nyílik a hálózatos gyilok ki- 
ra, mondjuk amikor éjjel lógsz a neten, 
odaszólsz a havernak, hogy connect-oljatok... 
(ADoom vI.1). Az AMIGAonly CD $1-en meg- 
található az összes létező DOOM verzió, sőt ren- 
geteg extra pálya is. 

1998 minden bizonnyal a DOOM-klónok éve 
lesz AMIGA-n, ugyanis útjára indult a Descent 
egy PPC-s, és egy 68k-s implementációja Is... 
Már csak be kell ugrani egy AMIGA hardware- 
eket ító boltba, beleilleszted a kis PPC zsu- 
gát a gépedbe, és lehet irtani az ellent! 


A ClickBoom, és az id software közös termé- 
keként megjelent AMIGA-ra a Ouake is, 
amely nem a FREEWARE kategóriába tarto- 


: zik, gyönyörű kivitelű CD, dokumentáció, és a 
: pc-n megszokott zene, és hangulat. 


Azért ne feledjétek el, hogy partykon NE vi- 
elkedjetek úgy mint a tuskók, akik végig a 
texture-mapped. labirintusban rohang 
AMIGA-n csak otthon DOOM-ozunk! ;-) 


— LouiSe — 


AMIGA only 48 


AMIGAonly 438 


Azt gondolom mostanában mindenkit a phase5 
PowerUP kártyái foglalkoztatnak, ezért ebben a 
cikkben ezeket próbálom meg kissé bemutatni. 
Egyenlőre még csak a CyberStorm (A4000(T), 
A3000(T)-be) kártyák szerezhetők be, mivel a 
(A 1200(T)/A2000) kártyák gyártás alatt vannak 
jelenleg (a gyár január végére ígéri azokat). A 
a GADGET Computer - ez itt a reklám 
jóvoltából próbálhattam ki, talán eli 


helye 
ször az országban, de a világon sem sokan láttak 
még ilyet. 


Kezdjük mindjárt azzal, hogy miért is külön- 
leges dolog ez a ketyere. A kártya jelentősége 
abban rejlik , hogy tartalmaz egy 680x0-es pro- 
cit és egy PowerPC processzort is. Ezzel a 
Amigát átugratta — a lépés túl lekicsinylő lenne 

a RISC számítógépek világába a CISC gépe 
világából, megtartva mindkettő előnyeit. A 
kártyának több változata készül, mégpedig a 
következő konfigurációk: 


CyberStormPPC 

PowerPC processzor: 604e ISOMHz, ISOMHz, 
200MHz. 

680x0 processzor: 68040/25 vagy 4OMHz, 
68060/50MHz. 

SIMM-modul helyek: 4 db., 
maximálisan I28MB RAM. 

SCSI host adapter: Symbios 53€770 
Ultra-Wide, max. 40Mbyte/s. 

Bővítőhelyek: 1 db. a grafikus kártyának. 

Konfiguráció: jumper-nélküli, 
teljesen automatikus. 

Tartozékok: 2 lemez, l CD-ROM demókkal, 
fejlesztői környezettel stb., egy kézikönyv. 
Átviteli sebesség: PowerPC maximum I6OMb/s, 

680x0 maximum 68Mb$/s. 
PPC sebesség: 200MHz-en 359 MIPS, 8.7 SpecFP95. 


utasításelőkészítés és előgaztatási 
egység 


Minimális RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os 
SIMM-modullal, mivel az e 64bites!). 
Géptípus: A3000(T) vagy A4000(T). 


Blizzard603e 
PowerPC processzor: 603e I6OMHz, 
200MHz, 250MHz. 
680x0 processzor: 68030 SOMhz. 
SIMM-modul helyek: 2 db., 
maximálisan 128MB RAM. 
SCSI host adapter: FastSCSI-II, max. 7Mbyte/s 
Bővítőhelyek: 1! db. a grafikus kártyának. 
Konfiguráció: jumper-nélküli, automatikus. 
Tartozékok: 2 lemez, Il CD-ROM demókkal, 
fejlesztői környezettel stb., egy kézikönyv. 
PPC sebesség: 200MHz-en 282 MIPS, 
4.9 SpecFP95. 
Minimális RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os 
SIMM-modullal, mivel az elérés 64bites!). 
Géptípus: A1200(T). 


Blizzard603e-t 

PowerPC processzor: 603e I6OMHz, 
200MHz, 250MHz. 

680x0 processzor: 68040/25 vagy 4ÖMHz, 
68060/50O0Mhz. 


ad FEHERD.GIF US28XZ2I 


Hardware 


PovwveerUP-ra fel! 


a] POWERUP.GIF LAKOS 


SIMM-modul helyek: 2 db., 

maximálisan 128MB RAM. 
SCSI host adapter: FastSCSI-II, max. 7Mbyte/s 
Bővítőhelyek: 1 db. a grafikus kártyának. 
Konfiguráció: jumper-nélküli, 

teljesen automatikus. 
ok: 2 lemez, !l CD-ROM demókkal, 
ztői környezettel stb., egy kézikönyv. 
g: 200MHz-en 282 MIPS, 

4.9 SpecFP95. 
Minimális RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os 

SIMM-modullal, mivel az elérés 64bites!) 
Géptípus: A1200(T) 


Blizzard2604 
PowerPC processzor: 604e I8OMHZz/200M Hz. 
680x0 processzor: 68040/25 vagy 40MHz, 
68060/5OMhz. 
SIMM-modul helyek: 4 db., 
maximálisan I28MB RAM. 
SCSI host adapter: Symbios 53€770 
Ultra-Wide, max. 40Mbyte/s. 
Bővítőhelyek: I db. a grafikus kártyának 
Konfiguráció: jumper-nélküli, 
teljesen automatikus. 


:  Tartozékok: 2 lemez, I CD-ROM demókkal, 


fejlesztői környezettel stb., egy kézikönyv. 
Átviteli sebesség: PowerPC maximum I6OMb4s, 
680x0 m num 68Mb4/s. 
PPC sebes: O00MHz-en 359 MIPS, 
8.7 SpecFP95 
Minimális RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os 
SIMM-modullal, mivel az elérés 64bites!) 
Géptípus: A1500 vagy A2000. 


i Kissött ÉP 


renúszer 
egység 


fixpontos 
egység 


1-KHU 
1-cache 


busz-csat takozó 
egység 


3 és B 
e jat 
le FE. 


IGAonly $£8 


WANT TO BE TOMORROW?" 


Én ezek közül a CyberStormPPC 604€/180 plusz 
060/50-et próbálhattam ki. A CyberStorm kár- 

tyáknak ez már egy új generációjára épülő válto- 
zata (MK3-as) , amelyben a 68k-s oldalon is 64 bi- 


tes a RAM elérése, ezért a kártyára kettesével kell 


a RAM-ot helyezni. A RAM-ok — saját érdekünk- 
ben — nem árt, ha jó minőségű 60ns-os memóriák. 
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Hardware 


A kártya installálása igen egyszerű, mivel csak 
be kell helyeznünk a gépbe. A gép alaplapján 
pár jumper-t át kell állítanunk, mivel a kártya 
saját órajel-generátorait használja, és nem a 
ét. Erről egyébként a kézikönyv ad felvil 
st. A kártya A3000-esbe való telepítése 
esetén további módosítás i: séges, mégpe- 
dig az alaplapon, melyet inkább szakszerviz- 
ben végeztessünk el, mert bár nem nagy mun- 
ka, viszont a megfelelő szerszámok nélki 
könnyen tönkretehetjük gépünket! (A fenti cég 
természetesen — a nála vásárolt kártyák esetén — 
ezt ingyen elvégzi!) Ha a hardveres élesztésen 
túlvagyunk, nem árt, ha kissé szoftveresen 
utána nézünk a dolgoknak, mert mire észbe k: 
punk, már újabb rendszereszközöket is telepít- 
hetünk! Nem árt ha Interneten keresztül meg- 
faggatjuk a szervereket ezen ügyben (míg író- 
dott a cikk, jelent meg újabb változat — és je- 
lentősen gyorsabb az új, mint a régi!). Tehát te- 
lepítsük fel a programokat. Ha korábban is 
használtunk "060-as kártyát, legyünk óvato- 
sak, mert a PPC-rész csak az új "060-as 
library-vel működik — ami egyébként gyorsabb 
is. A phase5 lapjain egyébként vannak segéd- 
programok az új kártyához, de meglehet, hogy 


hasznos. Nézzük most ezeket. 

A CyberMap segítségével a KickStartot he- 
lyezhetjük át a gyorsabb, és már 64bites Fasi 
RAM-ba. A SetóOnsMode-ot elindítva a kártyát 
átkapcsoljuk 60ns-os RAM elérésre és 
tésre, mivel alapesetben 70ns-osnak tételezi fel 
a RAM-okat. Természetesen ennek csak akkor 
vehetjük hasznát, ha kártyánkon tényleg 60ns 
os RAM-okat helyeztünk el, egyébként jó nagy 
fagyás lehet az eredménye. Akkor sem műx 
helyesen, ha az egyik bank-ban 60ns-os, a m 
sikban 70ns-os RAM-ok vannak. A rendszer 
erősségét mindig a leggyengébb láncszem hat; 
rozza meg! Szintén ez a helyzet a SetFastAvec 
programocskával is, amely tovább gyorsítaná a 
helyzetet, azzal a különbséggel, hogy nem csak 
60ns-os RAM-okra van szükség a működésé- 


! hez, hanem 11-es verziószámú BUSTER-re is 
(Ez leginkább az A3000-es tulajdonosoknak : 


jánlom a figyelmébe!) 
A PowerPC processzorok 


értékelésébe, talán szóljunk néhány szót a kártya 
felépítéséről, és magáról a PPC processzorról. 


Magát a PowerPC processzort az IBM, az i 


APPLE és természetesen a Motorola alkotta meg. 
Mindegyik cég egy olyan új processzort szeretett 
volna, amely természetesen amellett, hogy gyors 
egyesíti magában a Motorola MC88110-es soro- 
zatának előnyeit (és hardveresen emulálja azt), 
valamint az IBM processzorait és így megszület- 
het végre az annyira óhajtott új gép, mely forra- 

á a számítástechnikát azzal, hogy a 
és az IBM-re írt programokat egya- 
ránt különösebb változtatás nélkül futtatná. A 
három céget nyilvánvalóan saját érdekeik ve- 
Zették erre, hiszen a napjainkban tapasztalható 
pc-bizniszből nyilvánvalóan alig, vagy csak ki 


: mértékben részesednek jelenleg. Az IBM sirat- 
: ja a piaci részesedését, mivel az IBM PC-ket 
ezeket az újabbakhoz felrakják a CD-re, vagy : 
a telepítőlemezre, hiszen funkciójuk eléggé : 
; dobozTM pc-ket. Az Apple-nek, ki 


olcsó ferdeszemű 
sszeszerelt bóvli. 
megijed- 
vén az Amerikában is egyre terjedő pc — Máj 
krémsoft hódítástól, valamivel ki kellet rukkol- 
nia, hiszen egyre kevesebb fogyott a gépeiből. A 
Motorolát amellett, hogy gyártóként érintette a 
dolog, nyilván kissé feldobta az, hogy az új pro- 
cesszor az MC88110-es sorozat nyomdokaiba 
kíván lépni, és így az oda kifejlesztett alkatr 
ket tovább lehet gyártani. Tehát ezen három szü- 


nem igazán veszik, ha ji 
gyártók ontják a nádasban 


lő létrehozta a PowerOpen Associationt, amely : 
továbbiakban a PowerPC architektúra és kör- : 


nyezet fejlesztési problémáival foglalkozik. Az 
1993-ban létrejött szervezet feladata hason- 
ló a SPARC International (a SUN gépek pro- 
cesszora) feladatához, az 1991-ben kidolgozott 
PowerPC struktúra definiálása, továbbfejlesz- 


: tésének és piaci terjesztésének irányítása képe- : 


: zi fő tevékenységét. 


CPU CARUS 


CSPPCO6O/50 


tCyberStorm PowerPC 604e with 685060 S0MHz 
CyberStorm PowerPC 604e with 68060 50OMHz 


CSPPC604e/200 


Speed results of the LighrWave Object Viewer LWShow" 
PowePC und 68060 Speed Test with LWShow 


314.23secs ]1119.38 secs 


160x120x16 7 Néző refruap 1338.72 secs 
320x240x16 [o refruap [365.56 secs [339.77 secs ]131.76 secs 


640x480xl6 with refrnap [d27. 26 secs 


34.97 secs 


160x120x16 [vith refmap 261.82secs  ]1240.11secs h 45.48 secs [45. 49 secs 
42.37 secs 
320x240x16 [ith refmap I 305.57 secs [281.67 secs ]162.71secs [55.30 secs 
640x480x16 [wo refmap [438.30 secs [408.00 secs [170.32 secs J66.17 secs 
[897.68 secs [212.32 secs [85.14 secs 
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: Az új, PowerPC architektúra kialakításánál a 


legfontosabb célkitűzések az alábbiak voltak: 


! — egyszerűbb, gyorsabban továbbfejleszthető 


architektúra kifejlesztése, 
— kompatibilitás megőrzése a POWER archi- 
tektúrával, 


; — multiprocesszoros struktúrák kialakításának 
Még mielőtt belekezdenénk a PPC sebességének. : 


támogatása, 

— 64 bites változat kifejlesztése (a versenyké- 
pesség megőrzése a 64bites MIPS R4000-es, 
DEC Alpha és SPARC-V9-es processzorok 
mellett), a 32 bites működésmód mellett. 


A PowerPC processzorok történelmi elődjei- 

nek az IBM POWER sorozatú processzorai te- 

kinthetőek, amelyek például az IBM RS/6000- 
es rendszerekben kerültek felhasználásra. Az 
új architektúra leglényegesebb jellemzőit a kö- 

vetkezőkben lehet röviden összefoglalni. A 

POWER processzorok ut: inak elemzésé- 

vel a legbonyolultabb utasításokat elhagyt 

az utasításkészletből, kimaradt néhány egysze- 
rűbb, de más módon is megoldható feladatot 
tás, elhagyták a szorzás/osztás mű- 

MO regisztert. 

Legfontosabb új tulajdonságai közé sorolható: 

— a valódi 64-bites struktúra kialakítása, 

— a lebegőpontos műveletek bővítése a hiány- 
zó egyszeres pontosságú műveleteket végre- 
hajtó utasításokkal, 

— a nem előjeles szorzási/osztási utasítás. 

— a felhasználói szintű cache-kezelő utasítások 
bevezetése, 

— új, gyenge rendezettségű memóriamodell be- 
vezetése, elsősorban a multiprocesszoros fel- 
dolgozás segítésére, 

— kétféle adatrendezés, adatelérési lehetőség 
biztosítása a korábbi kizárólagos ,,big endian" 
mód helyett (big endian — ilyet használ az 
M680x0, 1BM370, little endian — i80x86, 
DEC VAX). 


A PowerPC architektúra meghatái 
romszintű, és az egyes szintek a követ 
lemzőkkel írhatók körül. 

Instruction Set Architecture. Utasításkészlet 
által meghatározott architektúra. 
amely a legalacsonyabb szintű 
meghatározása az architektúrá- 
nak. A meghatározás megadja a 
programozó által használható uta- 
sítások körét, a lehetséges címzé- 
si formákat, adatformátumokat és 
a felhasználói regisztereket. Az 
így definiáltakat az egyes imple- 
mentációkban tetszőlegesen bő- 
víteni lehet, de ezt a minimumot 
minden PowerPC processzornak 
teljesítenie kell. 

Virtual Environment Architecture. 
A virtuális környezeti architektú- 
ra további meghatározásokat fog- 
lal magában, ezek definiálják az 
alkalmazott tárolómodellt, kibő- 
vítik az utasításkészletet, megha- 
tározzák az egyes folyamatok 
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időzítését, a tároló és a cache-tár használatát az 

alkalmazói programozó szemszögéből. 
Operating Environment Architecture. A har- 

madik szint a legrészletesebb meghatározás 


amely a működtetési környezetet írja le. Ez 


magában foglalja a memóriakezelést (MMU), 


a kivételkezelést, a felügyelői (supervisor) re- H 


gisztereket, az alkalmazói programok által 
nem látott részletek (megszakítás- és kivétel- 
kezelés) meghatározását. 


A PowerPC processzorok meglehetősen bo- H 


nyolult felépítésűek, ennek köszönhető az óra- 
jelhez mért meglehetősen magas teljesítmény. 


A processzorok 3, egymástól független végre- 


hajtó egységgel rendelkeznek: 

s 

ng Unit), amely az utasítások előké- 
szítése után az elágazási utasítások kiértékelé- 
sével, feldolgozásával foglalkozik, 

— a fixpontos műveletvégző egység (IU - Integer 

Unit, vagy FXU -— Fixed-Point Unit) az egész 

adatokkal való művelet végzésre (össze- 

zorzás/osztás), valamint a load/store uta- 

sítások feldolgozására. 

— a lebegőpontos műveletvégző egység (FPU — 
Floating-Point Unit), a lebegőpontos öss; 
adások, szorzások/osztások végrehajtására. 


a POWER processzoréhoz. Az utasítások elő: 
készítését kö etően, MESZDEB a BPU vezérlésé- 
vel, étosztásra kerülnek a 3 
végreha t. Ez biztosítja a 
szuperskalár-feldolgozás lehetőségét is. 


A phase5 által gyártott kártyákba a PowerPC 
603-as és 604-es processzorokat építik be, te- 
hát célszerű ezeket tárgyalnunk. A 603-as 
elődje a 601-es volt, melyet APPLE Power- 
MAC-ekben már megtalálhatunk, bár inkább 
átmeneti processzor, amely rendelkezik a 
POWER processzorok tulajdonságaival is 
még ha azok nem is teljesítik a PowerPC köve- 
telményeket. Ezt a processzort arra fejlesztet- 


ték ki, hogy a régebbi POWER processzorok : 
: (Egy 66MHz-en ketyegő 060-as 100 MIPS telj 


progr: amjait változtatás nélkül futtatni tudja. 

atérve a 603-asra, a PowerPC 603-as 
ra PowerPC architektúra második tag- 
sorban hordozható (Laptop, Palmtop) 


mikros ámítógépekben történő felhasználásra : 


tervezték. A processzor 32 bites architektúrára 
épül, 32 bites cím-, és 32, vagy 64 bites adatsín- 
nel rendelkezik. 

A PowerPC 603-as 3-utas szuperskalár pro- 
cesszor, amely négy, egymástól független vég- 
rehajtási egységgel (BPU, IU, FPU, LSU - 
Load/Store Unit) rendelkezik. A processzor- 
ban különálló utasítás- és adatcache van, 
egyenként 8 Kbyte kapacitá: 
kettes csoport asszociatív tárak, 32 byte-o: 


sormérettel. A cache-tárakat fizikai címekkel : 
lehet elérni. Mindegyik cache-tár saját memó- : 
riakezelő egységgel (MMU) rendelkezik. A : 
: 0.66 órajel alatt végez el a processzor egy uta: 
: tást. 100 MIPS elérésére más CISC processzor- 


címfordításban az MMU-t egy-egy címfordító 
és blokkcímfordító (BTL, BTLB) cache segíti. 
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; A processzor fixpontos, illetve lebegőpontos 
: műveletvégző egységei 32-32 darab, 32 bites 


feldolgozóegység (BPU — Branch i 


: getlen pipeline-nal rendelkezik. A pipeline-ok : 
:  fokozatszáma megegyezik a 603-as processzor : 
:  pipeline-jainak fokozatszámával. 
Az utasítások feldolgozási folyamata hasonló : 


: hozzá kell tennünk, hogy nyilvánvalóan ezen tel- 
:  jesítmények eléréséhez jelentősen hozzájárulnak 


: ezt kihasználó és megfelelőképpen optimalizált 


. A cache-ek b 


(GPR$5), illetve 64 bites (FPRSs) általános célú 
regisztert tartalmaznak. 


A 603-as és 604-es felépítése 


A PowerPC 603-as processzor nagyobb teljesít- 
ményű gépekbe tervezett változata a PowerPC 
604-es processzor. Lényeges ki bség nincsen : 
közöttük, a legfontosabb eltérések a követke- : 
zők: a 604-es processzorban egy-egy l6Kbyte- : 
os, 4-es csoport asszociatív cache szolgál az ; 
utasítások és az adatok tárolására, a processzor : 
6 végrehajtó egységgel (BPU, 3 db. IU, FPU, 
LSU) és ennek megfelelően 6, egymástól füg- Hi 


Mitől gyors? 


A processzorral elérhető teljesítmények a fenti 
kártyák leírásaiból kiderülnek, ehhez azonban 


a PowerPC kódot előállító fordítók. Mint tudjuk, 
már a 68060-as processzor is rendelkezik hason- 
ló tulajdonságokkal, mint a PowerPC architektú- 
rájú processzorok. A 68060-as — de már a 040-i 
is — részben csökkentett utasításkészletű, igaz 
csak az FPU és az MMU, mivel lefelé kompati 
bilisnek kell lenniük. A 060-as azonban m. 
szuperskalár architektúrájú processzor, és ezzel 
éri el azt a hihetetlen teljesítményt amire képe: 


sítményre is képes — a Motorola szerint :). 
Ennek ellenére nem igazán hemzsegnek az 


programok. :-) Magyarázatul csak annyit, hogy 
a hagyományos CISC processzorok (ilyen pé 
dául az MC68000-es, de az i80x86-os is!) leg- 
alább 3 órajel alatt hajtanak végre egy utasítást, 
és igen kevés azoknak az utasításoknak a száma 
amellyel 1 órajel alatt végeznek, ami azt jeleni 
hogy 100 MIPS elérésére legalább 300MHz-es 
órajelre lenne szüksége a processzoroknak. Az 
MC68040-es és az i80486-ostól kezdve a kö: 
kézen forgó mezei procik is tartalmaznak ún. 
pipeline-t, melynek segítségével — jócskán — el- 
érhető ezen arány javítása, és ezt az arányt az 
MC68060-asban használt szuperskalár archi- 
tektúra növeli tovább. Hiszen számoljuk 
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! nak I66MHz szükségeltetik, még pipeline fel- 


használásával is! Ezt az arányt tovább javítja a 


ő PowerPC processzorokban az, hogy a szuper- 
: skalár architektúrára egy RISC (csökkentett 


utasításkészletű) processzort építet- 
tek, amely utasításainak java része 
eleve egy órajel alatt hajtódik végre. 
Kiszámolható, hogy egy utasításra 
0.55 órajel jut átlagban. 

Ezt az architektúrát azonban úgy 
kell kiszolgálni, hogy minden egy- 
ség optimálisan működhessen, azaz 
a futó programot úgy kell szervezni, 
hogy ezek tényleg teljesülhessenek. 


: Tehát végső következtetésként elmondhatjuk, 
: hogy a szuperskalár processzorok hatásfokát 
: lényegében a fordítók optimalizálási képessé- 


ge határozza meg, amely RISC processzorok 


:; esetében még inkább az előtérbe kerül. 


A processzorok sebessége tovább növelhető 
lenne, ha külső cache-t is alkalmaznának, de 
gondolom erre a fenti kártyák kötött méretei 
miatt nem kerülhetett sor. 


A tesztek 


Mielőtt belekezdenénk a tesztek megvizsgálá- 
ba, talán döntsük el, hogy minek is kellene 
ülnünk. Tehát a kártyán egy MC68060-as 


:; processzor ügyködik 5OMHz-en, azaz körül- 
: belüli teljesítménye 75 MIPS. A PPC604e-s 


processzor I180MHz-en ketyeg, és teljesítmé- 
nye körülbelül 323 MIPS. Ha azonban figye- 
lembe vesszük azt, hogy még eléggé új a kár- 
tya ezen a platformon, és nyilván nem írhattak 
még tökéletesen optimalizáló fordítót, ezért a 
legrosszabb eredmény az órajelek különbségé- 
ből adódóan a PPC-t 3.6-szor vagy 4-szer 
gyorsabbnak kell mérnünk mint az öreg 060- 
t. Ez csak processzorteljesítmény! Az FPU- 
nak a PPC-ben brutálisnak kell lennie. A tesz- 
teknél vegyük figyelembe azt is, hogy nem 
mindegyik tesztprogram állítja le a multitasz- 
kos működést a teszt idejére, sem a 68k, sem a 
PPC oldalán (bár ott megtehető, hogy nem fut 
más csak a tesztprogram). A teszt idején 45 
szk futott egyidőben a gépen, melyek nyil- 
n nem foglalnak túl sok CPU időt, hiszen 
többnyire várakoznak... 

Nézzük először a Dhrystone Tesztet, amely 
az alábbi eredményt adta a PPC processzoron: 


PowerPC 604e 180MHz Dhrystone Test 


Dhrystone Benchmark, 
Version 2.1 (Language: C) 


Program compiled without 
"register" attribute 


Please give the number of runs 
through the benchmark: 10000000 


Execution starts, 10000000 runs 
through Dhrystone, execution ends 
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Final values of the variables 
used in the benchmark: 


Int Glob: 5 

should be: 

Bool Glob: 

should be: 

Ch 1 Glob: 

should be: 

Ch 2 Glob: 

should be: 

Arr 1 Glob[8]: 7 

should be: 7 

Arr 2 Glob[(8)[7]: 10000010 

should be: 

Number Of Runs 4 10 

Ptr Glob-: 

Ptr Comp: 145119372 

should be: 
(implementation-dependent) 

Discr: 0 

should be: 0 

Enum Comp: 2 

should be: 2 

Int Comp: 17 

should be: 17 

Str Comp: DHRYSTONE PROGRAM, 
SOME STRING 

should be: DHRYSTONE PROGRAM, 
SOME STRING 

Next Ptr Glob-5 

Ptr Comp: 145119372 

should be: 

( inplementation-dependent ) , 
same as above 

Discr: 0 

should be: 0 

Enum Comp: 1 

should be: 1 

Int Comp: 18 

should be: 18 

Str Comp: DHRYSTONE PROGRAM, 
SOME STRING 

should be: 

DHRYSTONE PROGRAM, 

SOME STRING 

Int 12Loc: 5 

should be: 5 

Tat.2 hoc 13 

should be: 13 

te gkoö: 7 

should be: 7 

Enum Loc: 1 

should be: 1 

Str 1 Loc: DHRYSTONE PROGRAM, 
1"ST STRING 

should be: DHRYSTONE PROGRAM, 
1"ST STRING 

Str 2 Loc: DHRYSTONE PROGRAM, 
2"ND STRING 

should be: DHRYSTONE PROGRAM, 
2"ND STRING 


úyyEERU 


w 


Microseconds for one run 
through Dhrystone: 3.0 


Dhrystones per Second: 333333. 


is 


; Arr 1 Glob[8]: 7 


i Arr 2 Glob[8)([(7]: 1000010 


: És az alábbi eredményt szolgáltatta 68060-ason: 


Motorola MC68060 5OMHz 
Dhrystone Test - 1998.01.01 


; Dhrystone Benchmark, 


Version 2.1 (Language: C) 


Program compiled without 
"register" attribute 


Please give the number of runs 
through the benchmark: 

Execution starts, 1000000 runs 
through Dhrystone, execution ends 


Final values of the variables 
used in the benchmark: 


Int Glob: 5 
should be: 
Bool Glob: 
should be: 
Ch 1 Glob: 
should be: 
Ch 2 Glob: 
should be: 


útwguppekekuü 


should be: 7 


should be: 

Number Of Runs t 10 

Ptr Glob-: 

Ptr Comp: 144859288 

should be: 
(implementation-dependent) 

Discr: 0 

should be: 0 

Enum Comp: 2 

should be: 2 

Int Comp: 17 

should be: 17 

Str Comp: DHRYSTONE PROGRAM, 
SOME STRING 

should be: DHRYSTONE PROGRAM, 
SOME STRING 

Next Ptr Glob-: 

Ptr Comp: 144859288 

should be: 
(implementation-dependent) , 
same as above 

Discr: 0 

should be: 0 

Enum Comp: 1 

should be: 1 

Int Comp: 18 

should be: 18 

Str Comp: DHRYSTONE PROGRAM, 
SOME STRING 

should be: DHRYSTONE PROGRAM, 
SOME STRING 

Int 1 Loc: 5 

should be: 5 

Xmt 2 Kocs: 13 

should be: 13 


Mmt.3.Locr 7 
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should be: 7 

Enum Loc: 1 

should be: 1 

Str 1 Loc: DHRYSTONE PROGRAM, 
1"ST STRING 

should be: DHRYSTONE PROGRAM, 
1"ST STRING 

Str 2 Loc: DHRYSTONE PROGRAM, 
2"ND STRING 

should be: DHRYSTONE PROGRAM, 
2"ND STRING 


Microseconds for one run 
through Dhrystone: 15.0 
Dhrystones per Second: 66666.7 


Azaz összességében ötször volt gyorsabb a 
PPC processzor a jó öreg 68060-asnál, 


A következő teszt a PPC és a 68k processzorok 
memória-elérését próbálja meg összevetni: 


PPCMemTest 1.0 (20.08.97) 
6€ by phase5 digital products 
a 39986.01.03 


Performing PPC test 

with 50 iterations - PPC604e/ 180MHz 
Memcopy test in progress... 
Speed: 38.46 MB/sec 

Memread test in progress... 
Speed: 156.24 MB/sec 

Memwrite test in progress... 
Speed: 119.04 MB/sec 


Performing M68k test 

with 50 iterations - MC68060/5OMHZ 
Memcopy test in progress... 
Speed: 22.02 MB/sec 

Memread test in progress... 
Speed: 78.12 MB/sec 

Memwrite test in progress... 
Speed: 72.46 MB/sec 


Ennél a tesztnél a PPC rész nem éri el a gyári- 
lag megadott értékét — igazán jól megközelíti — 
viszont a M68k rész felül is múlja azt. Szerin- 
tem nincs miért szégyenkeznie. Valószínűleg a 
200MHz-es PPC604e-vel mérték, mivel a gyá- 
ri specifikáció maximumot közöl. 


A kártyához tartozó CD-n található egy-két 
olyan program, amely kihasználja — talán első- 
ként — a PPC processzort. Az ezekkel a progra- 
mokkal készült tesztek szintén hasonló ered- 
ményekről árulkodnak. Azt leszámítva, hogy a 
PowerPC processzorra íródott mandelbrot prog- 
ramok iszonyú gyorsak, igazából a PPC FPU-ját 
talán majd a Ray-Tracer prg-k fogják kissé meg- 
fogni. Igazából összehasonlíthatatlanul gyors az 
FPU-ja. Azért, hogy mégis legyen némi össze- 
hasonlítás az alábbi eredményt írom le, amely a 
Benoit v2.0 fraktálszámoló programmal készült: 
amit a PPC604e I8OMHz-en 8.07 másodperc 
alatt számolt ki, azaz MC68060-nak 50MHz-en I 
perc 31.94 másodpercébe került! Az az 10.56- 
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szoros időbe telt. Egy másik esetben a PPC- 
nek 39,6 másodpercébe került kiszámolnia egy 
képet, míg ugyanazt 8 perc 39.6 másodpercébe 
a 060-asnak. Az arány itt 13.06 volt. 

Belátható — a PPC processzor felépítéséből 
adódóan — hogy minél inkább számolásigényes a 
feladat, annál inkább javul az arány a PPC javára. 

A kártyához komplett fejlesztői környezetet 
is mellékelnek, amely Amiga oldalról a SAS/C- 
hez tartalmazza az include-okat, míg PPC rész- 
ről a GNU C-t mellékelik (kompletten). Sajnos 
elég kevés a példaprogram amit mellékelnek 
ából csak a legszükségesebbeket, példák 
kezelésére, ELF betöltő program stb. Ez 
utóbbi program jelentősége abban nyilvánul 
meg, hogy — mint tudjuk — a PowerPC pro- 
cesszorok nem azt a gépi nyelvet használják 
mint az MC68000-esek. Ezért a PPC programot 
ahhoz, hogy futtatni tudjuk, az MC680x0 pro- 
cesszornak be kell töltenie a memóriába (a kö- 
zös memóriába) és rávenni a PPC-t, hogy ezt 
hajtsa végre. Azt az állományt, amelyben a PPC 
által futtatható programot tárolják, egy szabvá- 
nyos állomány-formátumban helyezik el, és ez 
az ELF (Ez egy (eddig) UNIX platformon is- 
mert állomány-formátum.) 

Arról még nem beszéltünk, hogy ehhez a 
rendszerhez más gyártók is készítettek PPC 
kernelt, azaz olyan programcsomagot, mely se- 
gítségével a 68000-es kommunikálhat a PPC 
processzorral, és a PPC munkáját vezérli. Ez a 
program a Haage £ Partner cég kútfőjéből szár- 
mazik, és kissé gyorsabbnak mondják mint a 
phase5 ugyanilyen kemelje. Szóval a phase5 
nem nagyon reklámozza azt, hogy létezik ilyen, 
ami ugye érthető, elvégre mégiscsak ő a kitaláló- 
ja a dolognak, bár szerintem a felhasználóknak 
jobb lenne, ha inkább egymást segítve, egy még 
jobb közös kemelt írnának. A Haage £ Partner 
változatának neve WarpUP, és már belátták, 
hogy csak a phase5 eredetet megtartva tudnak 
létezni, ezért bb WarpUP kemel már képes 
együttműködni a phase5-féle programmal 

Magával a kernellel szintén adnak egy fejlesz- 
tői környezetet StormC-hez (talán nem véletle- 
nül, hiszen ugyanaz a cég írta őket), másrészt vi- 


taszi 


szont néhány demóprogram is tartozik a 
WarpUP-hoz. Ezek közül jól érzékelteti a sebes. 
séget egy VoxelSpace nevű program, mely elin- 
dításakor megkérdezi, hogy milyen screenen 
dolgozzon, és (csak Picass096-os és CyberGFX- 
es verziója van) még 800x600-as felbontásban is 
akadozás nélkül mászkálhatunk egy felhőkkel 
borított tájon, a bal felső sarokban egy pro- 
cesszorsebességet mérő ablakkal. A CyberGFX- 
es változat kissé gyorsabb, annak ellenére, hogy 
én Picasso96-ot használok. A másik progra- 
mocska egy landscape rajzoló, és az általa szá 
molt képet mellékelve mutatom be működésé- 
nek eredményét. A varázslat nem a képben van, 
hiszen ilyet nem nehéz készíteni, hanem a sebes- 
ségében, mivel a képet úgy rakja ki a képernyő 
re, mintha nem is számolná. 

A demók között található egy-két teszt is. Az 
első ezek közül a CyberPI amely a mr értékét szá- 
molja ki 100 tizedesig, az alábbi eredménnyel: 


CyberPI V1.1 21.9.97 

by Sam Jordan 

68K and PowerPC supported 
CPU PPC604€e 


3.141592653589793238462643383279 
50288419716939937510582097494459 
23078164062862089986280348253421 
170679 


Accuracy: 100 decimals 
CPU: PPC604e 


Timing statistics 


Calculation: 0yOdOhOmo.o04s 
BinTOASCII: 0y0OdOhoOmo0o.00s 
Total: Oy0OdOhomo0o0.04 s 

A másik a WarpRace, már nevéből is kiderül 
miféle, eredményei alább olvashatóak: 


WarpRace V1.1 1997 by Sam Jordan 
A performance test program for 68K 
and PPC processors 


CPU: MC68060 
Version of 
powerpc.library: 
7.0 


Module: 
WordWrite V1.0 
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Author: Sam Jordan 
Short: Memory test: Word write 
operation 


(register -5 FAST) 
Result: Memory performance: 
36.03 MB/s 


Module: LongWrite V1.0 

Author: Sam Jordan 

Short: Memory test: 

Longword write operation 
(register -2 FAST) 

Result: Memory performance: 

37.05 MB/s 


Module: ByteWrite V1.0 

Author: Sam Jordan 

Short: Memory test: 

Byte write operation 
(register -5 FAST) 

Result: Memory performance: 

25.03 MB/s 


Module: WordRead V1.0 
Author: Sam Jordan 
Short: Memory test: 
Word read operation 

(FAST -5 register) 
Result: Memory performance: 
36.05 MB/s 


Module: LongRead V1.0 

Author: Sam Jordan 

Short: Memory test: 

Longword read operation 
(FAST -: register) 

Result: Memory performance: 

46.04 MB/s 


Module: ByteRead V1.0 
Author: Sam Jordan 
Short: Memory test: 
Byte read operation 

(FAST -5 register) 
Result: Memory performance: 
26.03 MB/s 


Module: WordCopy V1.0 
Author: Sam Jordan 
Short: Memory test: 
Word copy operation 
(FAST -5 FAST) 

Result: 

Memory performance: 
18.05 MB/s 


— Bozó — 
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Hardware/ Software 


PowerPC 


programokról 


Nemrégiben jelent meg a PowerPC processzort 
tartalmazó turbókártya Amigán, és én azon sze- 
rencsések közé tartozom aki használhat egy 
ilyet. A kártya teljesítményét nem csak a pro- 
cesszor határozza meg hanem a rá írt progra- 
mok is. Ezért ez a rész egy pár mostanában 
megjelent programról nyújt egy kis áttekinté 
Itt csak olyan programokról lesz szó amik a kár- 
tyával adott CD-n nem szerepelnek, tehát nem 
ák a kártyával, vagy újabb verzi kezett. 

Talán a legfontosabb dolog, hogy már 45.5- 
ös library-t is használhatunk, mert elkészült, 
kissé stabilabbnak mutatkozik mint elődjei, ar- 
ról nem is beszélve, hogy többet is tud. Nézzük 
a programtermésből először talán az util-okat: 

Van új fraktálszámító program, mégpedig az 
SManPPC Beta2 verzió (egyenlőre). A prog- 
ram Mandelbrot és Julia alapú fraktálokat szá- 
mító program. Kissé lassabbnak tűnt mint a 
Benoit v2.0. ami szintén most jelent meg, 
kinézetre sem annyira barátságos, a Benoit 
jobban paraméterezhető. Azonban csak az 
újabb Pica. 
níteni egy Pi 


5096 szoftverrel tud képet megjele- 
ssolV-es grafikus kártyán, a ré- 
gebbivel csak egy üres ablakot kaptunk ered- 
ményül. Kijavítottak pár kellemetlen kis hibát 
is, és most már ha ráklikkelünk egy pontra a: 
eredményablakon, nem csak a koordinátákat 
veszi be, hanem kérés nélkül újra is számolja a 
képet az új paraméterekkel. 

A LightWave-objektum megjelenítő program- 
ból is készült újabb verzió, amely ugyan ki 
gyorsabb, de teszt módban nálam még mindig 
fagyogat, főleg ha a "cow" 
object-be merülünk bele. 

Természetesen az újabb PPC 
ibrary-hez újabb PPCtool prog- 
ram is tartozik, amely csak 
annyiban szorul említésre, hogy 
bár a PowerPC órajelét még 
mindig nem képes olvasni he- 
yesen, de most már a régebbi 
alapbeállítást  (ISOMHz) fel- 
jebb, azaz 200MHz-re állítják a 
ibrary-ben. Egyébként valami- 
vel szebb lett (külsőre), é: 
tén stabilabbá vált, lehet, hogy a 
ibrary miatt is. 

A PowerPC programok gyön- 
gye ebben a hónapban azonban 
mégis a ViewTool újabb válto- 
zata, amely JPEG tömörítésű 
képek megjelenítését hivatott 
támogatni. E feladatát eléggé 
látványosan végzi, mégpedig 


sé 
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za] PRETOOT NTTT (TT R3 


— CP JFPEGBIE 
— font ; 
Revision: 


úgy, hogy míg az eddig használt Cyber- 
Window program "060/50-en csak húzogatta a 
kitömörítést jelentő progressz csíkot, ez a 
gyöngyszem csak megjeleníti a képet, csak 
kissé gyorsabban, mintha normál IFF képet 
nézegetnék vele, holott ezek 24bites JPEG-ek 
volnának és nem is a legkisebb fajtából. Miu- 
tán kijelöltem neki megnézésre egy könyvtá- 
rat, nem győztem bezárni a megjelenő ablako- 
kat, de még így is sikerült neki jó néhányszor 
kirakni a reguestert, hogy RAM kéne neki, 
mert már megtöltötte a rendelkezésre álló 
64Mb-ot! A program szépséghibája, 
nem lehet paraméterezni és úgy futtatni, cs 
elindítva, és a megfelelő billentyűzet-kombi- 
nációval előcsalogatott file reguesterben kat- 
tintgatva lehet rábírni némi PowerPC pro- 
cesszor dolgoztatá 
A másik terület amely nagy hasznot húzott 
z új processzorból az az audio MPEG tömö- 
ítők sokasága. Mind őre itt az MPG123 
újabb verziója, amely még sokkal gyorsabb, 
képes akadozás nélkül lejátszani, és valóban 
gyorsabb mint a CD-n adott PPCMpegPlayer. 
Csak arra nem tudtam rájönni, hogy miért 
olyan halk. Ha azonban nem csak dekódolni 
akarjuk a zenét, hanem enkódolni is, akkor 
nyugodtan használhatjuk a Musicin nevű 
programot, amely szintén nem számít a leg- 
lassabbak közé. Például, csak hogy érzékel- 
tessem a sebességét, egy 36.IMb-os RAW 
file-ból 10 perc alatt készített layer II-es 
MPEG audio file-t. Ugyanezt konvertálva 


4. 


a 
. 
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layer III-ba 27.19 percig tartott. 
Csak  összehasonlításul: ez egy 
200MHz-es pentiumos pc-nek fe- 
lelne meg. Természetesen a bitrate 
320kbps volt, és a mintavételezési 
frekvencia 2x44.IkHz (sztereó). 
(A gép 604e/180MHz.) 

További hangtechnikával kap- 
csolatos újdonság a PreludeAMP 
megjelenése, amelyhez azonban 
Prelude hangkártyára is szükség 
van :). Most jelent meg és még és még nem 
volt időm megnézni, azaz inkább nem sike- 
rült még korrekt módon beállítanom, így ed- 
dig még mindig csak fagyott (igaz, csak két- 
szer próbálkoztam). Lehet, hogy túlzó vára- 
kozás, de azt sem lehet kizárni, hogy közel 
olyan teljesítményű lesz a működése mint 
egy "040-es Amigának. 

Természetesen a játékok sem kerülik el a 
PowerPC-ket. Az első amit a kínpadra von- 
hattam a Doom PowerPC-s változata volt. A 
68k-s változat is meglehetősen gyors, de ez 
azonban rettenetesen gyors. Bár sima AGÁ-n 

töredezett a kép, csak kissé lassabb mint 
)IV-en előremenet- 
ben nem kellett még sohasem használnom a 
futás opciót, így is alig bírtam követni, hogy 
hol vagyok. Esetleg tudna valaki segíteni, 
mert csak egyetlen titkos átjárót tudtam felfe- 
dezni. Lehet, hogy meg kéne szerezni a játék 
leír: :) Eredetileg két Doom is megjelent, 
de nekem csak az egyik indult él minden 
sztt"kodás nélkül — ez a VDoomPPC-volt — 
a másik rtg.library-t keresett rajtam, pedig ab- 
ból volt egypár a helyén, de még a saját 
könyvtárában is, mégsem sikerült eddig rá- 
vennem, hogy használja is. 

Hát ennyit a januári PPC programtermésről, 
dióhéjban. Előzetesben annyit, hogy azt rebes- 
getik, van már PPC-s Ouake is, de még sajnos 
nem láttam a vinyómon. :-) 


- Bozó - 
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! próbáltam, ment, de néha elszállt...) Lehet, hogy : 
a RAM rossz, mert némely SUXX-ban is fur- 
csán viselkedett. A kétoldalas RAM is befér, 
csak egy kicsit feszesen áll. A kvarc tokban van, 


Sysinfo 3.24 


A Copyback-et kikapcsolta. 


Apollo1240 


kannak fel különböző (ismeretlen) cégek külön- 


gondolkodób: 


féle Amigás tuninghardverj 
ejtve a hoss 
be is fektesse pénzét. Sajnos sokan anyagi hely- 
zetük miatt nem tehetik meg hogy 10, és 100 
ezrekkel dobálózzanak, de azért re- 
mélem nem kedvetlenítem el 
őket az alábbi eszmefuttatás- 
sal. Igyekszem tehát ezzel 
a cikkel is oszlatni az 
Amigás turbókártyák kö- 
rül kialakult (néha 
rózsaszín) ködöt. 

Néhány hete sikerült 
hozzájutnom az Apollo 
1200-esbe tervezett 040-es 
turbókártyájához, amely a fantá- 
ziadús Apollo 1240 névre hallgat. 
Hazai bolti forgalmazásáról nem tu- 
dok, de ez valószínűleg az én hibám. 
(Azért érdemes körülnézni az AMIGAonly- 
ban található hirdetések között. — LouiSe) 

Először a kézzelfogható dolgokrói hard- 
verről. A kártya az alsó bővítőportba csatlako- 
zik. Én ugyan kapásból szétszedtem a gépet, de 
a leírás szerint (amely csak angol nyelven író. 
dott) enélkül is befér. A kártya a 68040-es pro- 
cesszorral a billentyűzet felé néz, és rajta van a 
hűtőborda, meg egy kis ventillátor. (Ahhoz ké 
pest amilyen kicsi, elég hangos). Egyébként 
cserélhető, némi barkács vénával megá 
ember beszerelhet egy 486-os coolert is. Bár ez 
olyan mintha egy emberbe disznótüdőt operál- 
nának bele. Tehát az eredeti ventillátorral ai; 
installá a gép megbontása és magasítása 
(deszka, lemez, könyvek) nélkül megoldható. 

A kártyán NINCS SCSI kontroller, csak a 
helye. A kontroller üzembe helyezése azonban 
a gép szétszedése nélkül nem megy. A koproci 
az ugye internal, úgyhogy nem látni. 

A kártyán három jumper található, az egyik a 
kártyába dugható 32, vagy 36 bites SIMM 
RAM-ot kapcsolja ki meg be, a másik az SCSI 
kontroller autoboot-ját tiltja le illetve engedé. 
lyezi, a harmadik pedig a 040, 060 funkció vál- 
tója. Huh, fel lehetett fogni? (A 060-ast is erre 


board-ra teszik.) Ja, a kártya max 32Mb RAM- ; 


ot kezel! (Egy 8 Mb-os EDO RAM-mal is meg- 
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úgyhogy mehet(NE) a tuning. De a 40 megá: 
órajelhez 80-as kavics van. Lehet számolni... 

Na most jön az érdekesebb része. A Lib: 
könyvtárba be kell másolni a 68040.library-t (a 
Workbench része, sajnos csak az INSTALL le- 
mezen lehet megtalálni, amit például én nem 
kaptam a géphez, és szerintem senki sem, aki 
HD nélkül vette a masináját...). A startupba be 
kell tenni a SetPatch parancsot, ez a maximumra 
kapcsolja a procit is (cache stb.). 

A táp. Ez egy érdekes probléma, mert elsősor- 
ban a winchester(ek) áramfelvételétől függ. Ne. 
kem például két winchester-rel tökéletesen megy. 
Ha a POWER LED villog, akkor már egy kicsit 
húzós, de még bírja. 

Nagyon ajánlom az Oxypatcher ne- 
vű prg használatát (Az Oxyron 
nevű patinás csapattól szár- 
mazik. — WoL), amel 

az FPU-t használó 
programokat 15- 
10099-kal i 
gyorsít- 
hatja! 


Hát 
most már 
csak a tesztek 
maradnak hátra. 
Szubjektív t 
nagyon meg 
Objektí 


aradok inkább a jól bevált AIBB-nél de csak 
részleteket közlök. Az AIBB Worbench alól (8 
szín), DOpus, StartMenu, CED, MCP, és egyéb 
dolgok társaságában fut. 


AIBB 
Blizzard 1240/40 a referencia. 


EMUTEST: 1.02 

WRITEPIXEL: 2.18 

(A Blizzard 1260-as csak 1.36!!) 

SIEVE: 1.11 

(mostantól csak a kiugró különbségek jönnek) 
ELLIPSETEST: 1.94 


MEMTEST: 1.42 


MIPS: 30.04 

MFLOPS: 7.61 

Comment: Numero uno :) 

Egy alap 1200-esnél 23.65-ször gyorsabb 


SysSpeed v2.4 


Kissé életszagúbb tesztek: itt egy 060-as -SCSI 
CyberVision és egy alap 4000-es a másik fél. 
(A tesztek másodpercben mérve.) 


ADPRO (Apollo040/060/040) 
JPEG load: 1.97/1.04/3.50 
Blur: 0.74/0.48/1.18 


: Twirl: 2.94/1.76/7.80 


Rotate: 2.69/1.50/7.16 
CRUNCHERS 
LhaCrunch: 3.10/2.07/7.95 
LhaDecrunch: 1.33/0.81/1.09 
XPKCrunch: 6.79/4.99/15.52 
PPCrunch: 4.53/3.84/13.95 
MIPS: 28.91/66.33/18.07 
MFLOPS: 10.60/26.50/6.85 


Kompatibilitási. problé- 
mákat nem tapasztal- 
tam. 


Hát ennyi volt 

röviden :) Ha 
egyéb kérdése- 
tek van a kártyával 
kapcsolatban, az 
HAMIGAHU IRC csator- 
nán általában megtalálható va- 
gyok. Vagy egy  home-phone 
number: (06-47) 325364 


— Sau — 
nagyon alias Balogh Péter 


AZ AMIGAgüly fovábbra is 
Várja olyan személyek 
Jeleifkezéséf, akik 
szívesen ínániak AMIGÁS 
jáfékokróől hosszú 
szövegekef. 


Jelentkezni lekef levélben, 
emailen vagy akár 
személyesen is valamelyik 
PArfjYh.e 
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Szép vektortáj fölött suhan a vektor- 
gépmadár... Időnként dörrenés hal- 
latszik, majd robbanás... Kimúlt az 
ellenség... 

A szimulátorok kedvelői órákig 
képesek minden idegszálukkal a mo- 
nitorhoz tapadni, szorítva a joystick- 
ot, és vadul billentyűzve időnként a 
megtanulhatatlanul sok extra kapcso- 
ló között. Mivel AMIGA-ra igen 
szép számban készül(t) szimulátor- 
program, az ellátásra nem lehet pa- 
nasz. De lehet nyafogni a vacak digi- 
tális joy miatt, amin ugye balra hú- 
zom balra megy, jobbra húzom jobb- 
ra megy, de a szegény gép nem tudja, 
hogy éppen mennyire húztam erre 
vagy arra, és valahogy mindig to- 
vábbmegy egy kicsit... 

Az analóg joy egy kicsit más. Ez 
inkább hasonlít az egérre, mint a di- 
gitális  joystick-ra, noha külsőleg 
nem nagyon lehet a kettőt megkülön- 
böztetni. Ebben a szerkentyűben nem 
mikrokapcsoló, vagy érzékelőlapka küldi a je- 
let a gép felé, hanem egy potenciométer-szerű- 
ség, amely nem csak a mozdítás irányát képes 
érzékelni, hanem az , erejét" is. Aki még nem 
játszotta mondjuk az FI5 Strike Eagle II.-t 
analóg joystick-kal, az nem tudja mit mulaszt! 
Össze sem lehet hasonlítani a billentyűzetes, 
vagy a digitális joy-os repüléssel... 


stick 


amigá 


(d 


óg joy 


anal 


A bekötéseket David Tempton hasonló témájú 
hack-guide-jából vettem, ami mindenki szá- 
mára elérhető az AMINET-en. 


AMIGA Analog Joystick : Microprose FIGP 
(9 pólus) (15 pólus) : Tornado 
1 ?1?!? 10 F F-II7 
2 TETT 14 : A-320I.,II. 
3 FIRE-1 2 :  Gunship 2000 
4 FIRE0O2 7; i 
5 X-tengely 6 — LouiSe — 
7 föld 1 3 
8 FIRE-föld 4 
9 Y-tengely 3 


A dokumentáció készítője szerint az 
AMIGA-ra írt, analóg joy-t használó progra- 
mok tt van néhány, amely szabadon ér- 
telmezi a tűzgombok illetve a vízszintes és 
függőleges (X/Y) állapotát. Tehát, lehet hogy 
egyik játékban a FIRE-1 az 1-es, míg máshol 
a FIRE-2 az 1-es tűzgomb... Ez még nem is 
lenne olyan nagy probléma, de ha ugyanez 
van az irányokkal, akkor elég kellemetlen 
perceket okozhat a joy-t 90-fokkal elfordítva 
használó játékosnak. Ezért érdemes egy-egy 
kétállású kapcsolót is beépíteni a dobozkába, 
amely majd lehetővé teszi az irányok hard- 
ware-es felcserélését. 
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: F-19 Stealth Fighter 


! Birds of Prey 


További inkompatibilitást okozhat az 
AMIGA oldali 1-es, és 2-es pólusok 
össze(lnem)kötése a joystick 10-es, 
és 14-es lábával. Ezt is érdemes 
kapcsolhatóvá tenni, mert jelenleg 
csak a FighterDuel Pro 2. nevezetű 
játék használja. 

Extraként beilleszthetünk az átala- 
kítóba egy-egy (szintén ki/be kap- 
csolható formában!) 150 nanoFarad- 
os kondenzátort a két tengely (X/Y) 
és a földpont közé. Ezzel már szinte 
10099-os kompatibilitást érhetünk el. 

Fontos, hogy a vásárolandó pc-s 
analóg joystick 15 pólusú csatlako- 
zóval rendelkezzen, ugyanis ez a be- 
kötés (és valószínűleg a programok is) csak az- 
zal fog működni! Ezen a , botkormányok" a 
1000 Ft-tól 25000 Ft-ig terjedő árkategóriába 
esnek, a kormánykerék alakútól a hagyomá- 
nyos, asztalra merőleges formájúig. 


hoz 


Végezetül, néhány AMIGA-s játék, amely tá- 
mogatja az analóg joystick használatát: 


Fighter Duel Pro 

Fighter Duel Pro-2 

Fighter Duel: Corsair vs. Zero! 
Flight of the Intruder 

Mig-29 Fulcrum 

Mig-29 SuperFulcrum 


F-15 Strike Eagle II 


Knights of the Sky 

Flight Simulator II 

Genie Airwarrior 

A10 Tank Killer Enhanced version 
World Circuit 


Network 


Egy Amiga és egy PC közötti adatátvitelhez : 
több módszert is használhatsz: a legegysze- 
rűbb a régi lemezes játszadozás. Ennek előnye, 
hogy nem kell hozzá semmi plusz hardver, 
hátránya, hogy nehézkes, ráadásul egyre több 
olyan pc-s lemezegységgel találkozom, amik 
nem olvassák a DD-s lemezeket. A másik 
módszer a TWINEXPRESS és egy soros kábel 
használata. Ez már elegánsabb, de több ko- 
moly hátránya van: rettentő nehézkes, csak 
DOSon keresztül vezérelhető (igaz, be lehetett 
konfigurálni Opus alá), lassú, és működés köz- 
ben teljesen leterheli a rendszert, elfoglalja a 
soros portot stb. Gazdag Gézáék már tavaly 


/A 
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megvették a Siamese rendszert, ahol tényleg 
igen egyszerűvé vált a másik gép bármely pe- 
rifériájának elérése, nem beszélve a közös bil- 
lentyűzetről és monitorról. 

Igen ám, de a kb. 40 ezer forintba kerülő 
Siamese a közhiedelemmel ellentétben csak a 
soros porton keresztül kommunikál, ami ko- 
molyabb adatmennyiségek gyakori másolásá 
hoz használhatatlan. (Állítólag készül a párhu- 
zamos változat.) Akik szívesen berhelgetik a 
gépet, minden alkalommal átdughatják a PC-s 
vinyót az Amigára, bár ennek gondolom nem 
kell elmagyarázni a hátrányait. 

Azt hiszem, ezzel ki is merítettük a két gép 
közti adatátvitel lehetőségeit, a címben emlí- 
tett módszer kivételével. Ja, aki 
használja nultimédia, interaktív program, 
internet" z mentse le a hálóra 
az adatokat, majd a másik géppel töltse szé- 
pen vissza — valahogy így működik majd az 
NC is... 


szívesen 


ezéseket, 


A Weird Science cég Network PC-je egy pár- 
huzamos kábelből és a két gépre telepíthető 
szoftverekből áll. A párhuzamos porton törté- 
nő kapcsolatnak — a nagyobb átviteli sebesség 
mellett — az is előnye, hogy nem foglalja le az 
egyetlen soros portot egy alap Amigán, ott 
úgyis a modem lóg mindenkinél. Párhuzamos 
portra pedig lehet kapni elosztó kapcsolót, szó- 
val nem gond a nyomtatás sem. 

A szoftver bármilyen Amigán fut (akár me- 
revlemez nélkül is) WB 2.04-től, a PC-s olda- 
lon egyedüli követelmény a 6.0-ás DOS, és sí- 
mán fut Win95 alatt is. 

Megjegyzem, mindkét gépen a szabványos 
telepítőt használják, ez PC-n még elég ritka, 
pedig igen mpatikus módszernek tűnik. 
Amigán a szokásos Mount paranccsal indíthat- 
juk a kapcsolatot, PC-n a Netpcsrv programot 
kell futtatni. 

A névből kitűnhet, hogy nem egyenrangú 
kapcsolatról 1 zó: Amigán látni fogod a PC 
összes peri m a PC-s oldalon ez nem 
működik. A program futása közben a PC egy- 
ségeit ugyanolyannak látja az Amiga OS, mint 

a sajátjait. Semmi akadálya 

sincs annak, hogy mondjuk a 

PPaint-be betölts egy, a PC CD 

meghatójában lévő lemezről 

egy képet, vagy a PC merevle- 

mezre tömörítve archiváld le a 
DFO: tartalmát. Kipróbáltuk, és működik: akár 
egy sima A600-assal is játszhatsz a PC merev- 
lemezére telepített ami; tékkal. 

A legnagyobb durranás pedig az, hogy a fel- 
orolt rendszerek közül egyedül a Network PC 
ámogatja a hosszú Win95-ös fileneveket: ha 
Amigán írsz CD-t, EDDIG a cimborád hosszú 
ilenevekkel teli pc-s vinyójával nem tudtál 
mit kezdeni. 

Érdekesség, hogy a lehetőségekhez képest 
még a protection biteket is megtartják a file- 
ok. Külön öröm volt számomra, hogy Win95 
alatt képes az ottani program multitaszkban 
futni más felhasználói programokkal, így pl. 
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amikor a homepage-ünket készítés közben tesz- 
teltem Explorer-rel, nem kellett kétpercenként 
ki-be lépni a programokba. 

A csomagban helyet kapott egy sebességmé- 
rő tesztprogram is (NetPCSpeed), amellyel 
bárki lemérheti az adatátvitel sebességét. Egy 
68030/50-P166-os párosnál Amigáról PC-re 
úgy 50KB/sec, míg PC-ről Amigára 30KB/sec 
körüli értékek jöttek ki. 

Egyetlen kis hiányossága a NetworkPC- 
nek, hogy PC-AMIGA kapcsolatra al- 
kalmas. Szívesen vettem volna (és üzleti 
szempontból sem lett volna utolsó), ha mond- 
juk két Amiga vagy ne adj" isten két PC között 
is használhatnám. 


— Horváth Péter — 


Ha az ember fia vásárol egy hangkártyát, ne ki- 
csinyeskedjen. Besétál a bótba, mongya: a 
legislegjobbat; és a megszeppent eladó elégür- 
cöli ŐT. Becézheted tocinak, szólíthatod kis- 
tockosnak, a legboldogabb akkor lesz, ha Cso- 
dacsacsi-Jasper-Toccatá-t mondasz. 

Az ára borsos: Magic és LouiSe kéthavi fize- 
tése, minimum. Sógoréknál csak a fele, plus: 
benzin-tuzsonnaxhatárőrök. Nameg szüksége: 
hozzá: Amiga! (Fúj pc!) Legalább 2000-es 
nem árt SCSI kártya, jó ha van összetört lézer- 
lemez (CD-ROM (olvas 
sítő berendezés (szomszédok ké 
csavarhúzó-készlet (reszelő, kalapé 
ró) a gép szétkapásához. Gigantikus vinyó is 
jó. (Ha tovább írom a szöveget, még megtanu- 
lok gépelni.) 

A legfontosabb, mielőtt a helyére kattintod, 
hogy a két (kártyán lévő) jumper megfelelő va- 
riációját megtaláld (ekkor kellett a Magic tü 
relme és hozzáértése, nélküle még most is a 
polcon jazzolna a lila doboz), beteszed a kár- 
Lyát, és móka indul. Előbb megtanulsz németül 
persze, MacroSystem termék, csak annyi van 
angolul, hogy Audio-Board. 

Szépen beszerzel szoftvert is, nekem pl. 
OctaMED-Soundstudio van. Ekkor kiderül, 
hogy milyen pici is tud lenni egy ekkora dög 
gép. Legalább 030-as turbina bele, és már me- 
het is a móka. A gyárilag kézhez adott lemez 
Toccata-beállításokat és hangdigizést tartal- 
maz, sőt, egy Toccata-JinglePlayer nevű progit 
is, ez igen hasznos lehet rádiókban, reklámstú 
diókban, esetleg diszkósoknak, ugyanis miu- 
tán beállítottad, hogy melyik Aux-ról akarsz 
dolgozni (1. vagy 2.), a (pl.) CD-n várakozó 
sample-eket közvetlenül innen játszhatod le/be 
(szignálok, vagy benyerítések politikusok pár- 
beszéde alatt). Tartozék még a Samplitude-MS 
(őhozzá is germán kell — legalábbis a forgató- 
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könyvhöz), ezzel a digitalizált hangokat nyújt- 
hatod, ,,sztereósíthatod", különbözőket össze- 
ragaszthatsz etc. 

Természetesen mind vonalról, mind mikro- 
fonról vagy külső-belső CD-ről is digizhetsz 
(jó hetssz?). A ToccataControl 4 ablakot nyit: 
a Mode-ban beállítandó a BitRate (8-16), szte- 
reó avagy se, illetve az amerikai/japán ,,komp- 
resszió" megkülönböztethető az európai szten- 
derdtől (Law). És természetesen a mintavéte- 
lezési freki 48 kHz-ig változtatható. Az Input 
ablak (értelemszerűen) a bevitelről szól, vonal, 
mikrofon, külső CD és a Mix. Ugyanitt kap- 
csolható a miki hangerő-szabályozója is. A 
nagy Mix-ablakban külön keverheted a 2 CD 
arányait, és van 1 fő-hangerő — az Output. Fel- 
vételkor szintet mutat a Level-Indicator. Fon- 
tos belekukkolni az Advanced Options-be, 
mert itt változtatható a digizés és lejátszás szá 

mos paramétere, mint pl. a , Block" nagysá- 
ga kilobyte-ban, Buffer- és IO 
prioritás (a processzor á adatke- 
zelése), sőt, a lej 
detét és végét is szabá- 
lyozhatod. 

A ToccataRecorder- 
rel tudsz digizni, ha 
minden szépen klappol. 
Bepötyögöd hova ke- 
rüljön, a Record, Stop, 
Pause stb. stb. pöckök használatát 
meg a Windows-ABC 1. című könyv- 

ben megtalálhatod. 

Röviden ennyi a hangkártya tudománya, és 
ez értő kezekben komoly hatalom, igaz, kell a 
jó , trekker", ha profi zenét csinálsz, most hát 
regélek az OctaMED SoundStudio V1-ről 
(Amiga version O 1996 RBF Software), Teijo 
Kinnunen mester régi híres alkotásának leg- 
újabb megjelent verziójáról (és a CD-ről). 

A szép kivitelű CD borítóján feltűnik rögtön, 
hogy klásszikus míveltséges tagokra számíta- 
nak a készítők: a fontok kicserélésével kottaí- 
rásra kész a szoftver. Megnyitva az ikont 
(betölti a fél képernyőt) elolvassuk az alap tud- 
nivalókat, elvégezzük amit kell, megtudjuk, 
hogy tartalmaz sample-ket és mod-okat, be- 
mutat pár számítógépes got, őrült zene- 
gyártó csapatokat, klasszikus művek 4 sávos 
átiratát, hadd ne soroljam... 

Rajta van több lejátszóprogram, pl. Octa- 
MedPlayer, S3M stb. DE! Nincs a CD-n 16- 
bites sample, magyarul nem tartalmaz CD mi- 
nőségű Digital Audio-t, ami majdnem a 
Toccata kihasználhatatlanságát jelenti! Az al- 
kotók között nincs zenész!? Még szerencse, 
hogy digizni tudunk bármit, a jobb DJ 
ismerősöknél találhatunk mintavételezésre 
összeállított CD-ket, és a PC-s formátumú 
wav-ok is mennek. 

Mára ennyit e fantasztikus új világról, azt 
hiszem legközelebb folytatom, az Amigával ké- 
szült lemezem (CD-n és kazettán) már kapható... 


—- Neww — 
(218-1126) 
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MODEM isséknak 
PARANCSOK 


Szerencsére a modemek ára is folyamatosan 
csökken, így egy 14.4-es faxmodemet már 
használtan 5-6 ezer forintért be lehet szerezni. 
Mint köztudott AMIGA-val bármely külső 
modem kiválóan használható, de aki igényes 
akar lenni, annak mindenképpen valami ,,ne- 
ves" modemet illik vásárolni, mondjuk a 
Datatronics, a US Robotics, a Prometheus, 
vagy a Hayes nevek biztosítják a minőséget. 
Persze az úgynevezett ,, noName" modemek- 
kel sincs komoly baj, lehet hogy soha nem fog- 
ja észrevenni a felhasználó, hogy egy silány, 
tajvani csodával nyomul órák hosszat a net-en. 
Az ilyen modemeknél csak arra kell ügyelni, 
hogy olyan helyen vásároljuk meg ahol biztos 
hogy kicserélik hiba esetén, illetve rakjuk el a 
garanciát jelentő számlát! 

Ha megvettük a modemünket és nincs a do- 
bozában soros kábel, akkor el kell mennünk 
valahova, hogy beszerezzük. Általában 3-400 
forintba kerül egy ilyen kábel, ezért nem érde- 
mes a barkács: 1 foglalkozni. Miután sike- 
resen csatlakoztattuk a modemet a gépünkhöz 
(és a gépben még él a CIA...), elkezdhetünk 
vele kommunikálni. Erre hivatottak az úgyne- 
vezett , kommunikációs" programok. Hogy 
csak néhány nevet említsek: Term, JR-Comm, 
MagiCall, N-Comm DreamfTerm. Ezek közül 
az én (és Alan is...) szubjektív véleményem 
szerint a legjobb a DreamTeérm v1.50, amely 
ráadásul teljesen giftware, és természetesen le- 
tölthető az AMINET-ről, vagy lemásolható a 
12-es AMINET CD-ről. Ehhez a programhoz 
szükséges a MUI, ezért aki nélküle tengeti 
Workbench-ének mindennapjait, el van zárva a 
DreamTerm  álomvilágától. De, mivel az 
AMIGA az alternatívák élő emlékműve, sen- 
kinek sem kell kétségbe esnie, mert az összes 
többi terminálprogi simán működik MUI nél- 
kül, sőt akár 1.3-as Workbench-csel is. A többi 
program közül leginkább a MagiCall-t ajánla- 
nám, amely a DreamTerm-mel ellentétben nem 
freeware, ugyanis a Maxon cég névjegyével 
jött a világra, viszont tényleg nagyon profi. S0- 
kan esküsznek még az N-Comm-ra is... 

A terminálprogram beszerzése után követ- 
kezik a konfigurálás. A lényeges beállítandó 
adatok: 


— serial.device (vagy annak megfelelője) 

— unit — 0 (értelemszerűleg...) 

— serial baud, vagy DTE rate, ide 2400-as 
modemnél 2400-at állítsunk be, gyorsabbak- 
nál kb. a modem sebességének a kétszeresét 
— 14.400 -5 38.400. 

— serial buffer — 32768 

— databits — 8 

— parity - none 

— stopbits — 1 

— flow control, háromféle lehet: semmilyen, soft- 
ware-es, hardware-es. A semmilyen (none) 
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általában semmivel nem használatos. A soft- : 


ware-es (XON/XOFF) akkor kell, ha a modem, 
illetve a hozzá tartozó kábel nem támogatja az 
(RTS/CTS)-t. A hardware-es (RTS/CTS) , , adat- 
folyam kontrol"-hoz szükség van a soros kábel 
hasonló nevű lábainak bekötésére. Ezt minden 
boltban kapható kábelen bekötik. 

— duplex — full, ebben az esetben az adatforga- 
lom kétirányú mindkét fél számára. 


Ezen adatok beállításával megteremtettük a gép, 
és a modem közötti kommunikáció lehetőségét. 

Fontos, hogy a modem kézikönyve alapján 
állítsuk be az ,,init string"-et, amely mode- 


münket a megfelelő állapotba hozza. Az újabb : 


modemeknél, amelyek az európai szabvány 
szerint készülnek, a gyártó felkínál előre elké 
szített beállításokat, amelyeket az , ATKF" 
vagy az , ATKFI" (factory default) parancsok- 
kal lehet előhozni. Az ilyen beállítások tartal- 
mazzák például a foglalt jel (BUSY) fe 
rését az adott környezet szerint, és a tárc: 
hangok frekvenciáját is. 

Ha ezeket a dolgokat (jól) beállítottuk a ter- 
minálprogramunkban, elkezdhetünk beszélget- 
ni a modemünkkel. Alap esetben a modem pa- 
rancsmódban van, ami azt jelenti, hogy az álta- 
lunk felé küldött karaktereket értelmezni pró- 
bálja, és végre is hajtja. A válaszait is a termi- 
nálprogramon keresztül kapjuk meg, annak 
megfelelően, hogy szöveges formában, illetve 
számkódként szeretnénk viszontlátni azokat. 
(Alapesetben szöveges válaszokat fog adni...) 

A modem parancsok (egy kivételével) min- 
dig az , AT" jelsorozattal kezdődnek. Az , AT" 
parancs törli a parancs buffer-t, és informálja a 
modemet a számítógép átviteli sebességéről, 
az adatformátumról, és a paritásról. Ha az elő- 
zőleg beütött parancsot szeretnénk megismé- 
telni, nem kell még egyszer begépelni az egé- 
szet, elég csak az ,, AV-t kiadni... 


: Az aktuális beállítá: 
: Tárcsázás TONE módban: ATDTO12 


Néhány sokszor használatos 
modem parancs 


Modem gyári beállítása: ATKH vagy ATKFI 
TáV 


(01 telefonszám) 

Tárcsázás PULSE módban: ATDPOI2 
(012-a telefonszám) 

Válaszadás telefonhívásra: ATA 

A parancs echo engedélyezése: ATEIl 
(til 0) 

A telefonkagyló felemelése: ATHI 


Információ a modemről: ATI 
(11, 12.13, 4.2) 
Hang/adat felismerés tiltása: ATJO 
(engedélyez-J1) 
Hangszóró hangereje: ATL3 
(1.3-max, LO-kikapcs) 
Hangszóró üzemmódja: ATMO (mindig ki...) 
ATMI (normál...) 
ATM2 (mindig bekapcsolva) 
Válaszkódok küldése: ATOO (tiltás—-O1) 
Válaszkódok formátuma: ATV1-szavas, 
ATVO-számjegyes 
Válaszkód készlete: ATX4 (X0-X4) 
Konfigurációs profil írása: ATázW 
(WO-W1-W2-w3) 
Konfigurációs profil: ATZx 
(x — betöltendő konfig) 
Bekapcsi profil: ATgYO 
(amit kWO-lal beírtunk, gY 1...) 
Távoli vivő jel érzékelése: AT£CI 
Adatterminál készenlét: ATkDO — nem figyeli 
a DTR-t 
AT£DI —- DTR megszűnése után parancsmód 
ATgD2 - DTR után hangup 
AT£D3 — DTR után modem reset 
Pulzustárcsázás: ATKPO — USA, 
AT£PI - Európa 
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; CTS/RTS opció: ATKXRO — CTS-RTS az S26- 


nak megfelelően 
ATERI - RTS figyelmen kívül hagyva 
Modem teszt: AT£T (TO-T8) 


Telefonszám tárolása: ATg:Zx-y 


(x-hely, y-telefonszám) 


: Tárolt telefonszám hívása: ATDT/x 


(xztelefonszám helye) 


A modem S-regiszterei 


Minden modem tartalmaz egy olyan memóri- 
, amelyben a bekapcsolását követően tárolja, 
és módosíthatóvá teszi a működését befolyá- 
oló regisztereket. Ezek az ún. §-regiszterek. 
Ezekből a modem típusától függően kb. 28 
darab van... 

A regiszterek írása az , ATSxzy" paranccsal 
történik, ahol az 
y" a beírandó érték. Természetesen a regiszte- 
rek olvashatók is az , ATSx?" paranccsal, ahol 
nX" a kiolvasandó re 
A következő paranccsal a modem a harma- 
dik csengetés (RING) után fel fogja venni a 
telefont, és ha a vonal másik végén is 
modem van, akkor létre fog jönni a kapcso- 
lat: ATS0-3 


a regiszter száma, és az 


Néhány sűrűbben használt regiszter: 


dás: S0 (0) darab 
: SI (a csengetések számát 


Automatikus válasz 
Csengetésszámlál 
tartalmazza) 
Az Escape karakter kódja: S2 (43) ASCII 
Kocsivissza karakter (CR): S3 (13) ASCII 

Sorvége karakter (LF): S4 (10) ASCII 
Backspace karakter (BS): S5 (8) ASCII 
Tárcsahangra várakozás: S6 (2) másodperc 


sebe: S11 (95) ezredmásodperc 
Kiírás részletessége: 595 (255) 


(Akit bővebben is érdekel a modem parancsok, 
illetve az S-regiszterek leírása, annak ajánlom 

LSModemGuide-ot, ahol igen részletesen le 
vannak írva angolul, és magyarul is...) 


Ezzel az általánosan használt modem paran- 
csokat át is vettük, legközelebb az MNP, és 
V42 parancsokkal fogunk foglalkozni. Ad- 
dig is egy tipp, hogy miként lehet egy meg- 
lévő telefonvonalon (mondjuk felhívtad a 
havert és éppen megbeszéltétek szóban, 
hogy milyen stuff-ra van éged) a kap- 
csolat megszakítása nélkül létrehozni 
modemes CONNECT-et: az egyik fél írja be 
hogy , ATXIDT1", majd a másik fél — amint 
meghallja a csippanást — írja be hogy ,, ATA". 
Persze csak ezek után szabad letenni a tele- 
font, mert ha nem veszi át a modem a vona- 
lat, biztos hogy megszakad, és akkor lehet 
újra hívni... 


— LouiSe — 
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Nekem a kenderről nem sok is- 
meretem van, de LouiSe meg- 
kért, hogy nézzek utána, mert 
szeretné, ha valami okosat írnék 
az újságba, ami egy kis időre ki- 
kapcsol bennetek a számítógép 
világából, és a valósággal is fog- 
lalkozik. Én nagy szorgalommal 
belevettem magam, de azonnal rá- 
jöttem, hogy amit egyszer már jól megfogalmaz- 
tak, és leírtak nálam ebben a témakörben oko- 
sabb emberek, sok újat én már nem tudok írni. A 
számtalan adathalmazbál, és információból meg- 
próbáltam kiszűrni a ,, lényeget", a lényegből, a 
, fontosat", a fontosból, az , érdekeset", az érde- 
kesből. Ha rajtam múlik, én mindent szó szerint 
leírok, mert olyan tökéletesen elkészítették már 
előttem, de közölte velem LouiSe, hogy most 
nem könyvet kell írni, és másolni, hanem egy kis 
érdekes cikket, e; fogó tanulmányt. Így 
tett meg e kis mű, s remélem érdekes olvasmány 
lesz számotokra. Még annyi magán megjegyzés, 
hogy egyszer a járda mellett találtam egy nö- 
vényt, ami hasonlított arra növényre, amit az új- 
ságokban és könyvekben már láttam. Kíváncsi- 
ságból a növényt hazavittem, hogy megmutas- 
sam mit találtam. Sok mindenre nem jutottunk 
vele, hiába vettük elő az újságokat, könyveket, 
ami a rendelkezésünkre állt, nem lettünk okosab- 
bak, a növény mindenre 
hasonlított. De a macs- 
kánk, ösztönére hallgat- 
va, mint valami őrült ve- 
tette rá magát, és úgy zölden 
a növényt magáévá tette, azaz 
megette, Így a mai napig sem tud- 
juk, hogy most vadkendert, sédken- 
dert vagy parlagfüvet találtam. (A macs- 
kánk különben minden növényt megeszik, 
ami zöld, és tiltva van számára.) 


üle- 


A kender szó csupán 
elnevezése annak 
a számtalan névnek, 
amellyel az emberiség meg- 
ajándékozta a növényt. Emlegették még 
e növényt: Cannabis, kannabion, gunnabu, 
vidzsaja, gandzsa, bhang, kif, hasis, marijuana, 
maconha, hanapaz, heigum, dumo, vongony, 
hola herb, chalic. s, dope, pot, ma-fen, bota 
néven. A növényt Indiában csodatevő hatása mi- 
att mély tisztelet övezi, ezért illeték ,,a révület 
7 eksztázis szent füvi a halhatat- 
lanság elixíre", ,,a megvilágoso magva" cí- 
mével. Afrodiziákumként is használták és h. 
nálják a mai napig Indiában. A nőnemű kender 
Siva isten szent növénye. Élvezete áthidalhatja 
az erotika és az aszkézis istenségéhez vezető utat. 
A mai napig vitatott és nem tisztázott kérdés a 
kenderfélék családjába tartozó kenderek nemzet- 
ségen belüli felosztása. A Linné által leírt elkép- 
zelés szerint a nemzettség csak egy fajból áll: 
Cannabis sativa, amely több változatra tagolódik: 
termesztett kender (varietas indica) óriás kender 
(varietas indica subvarietas gigantea) vadkender 
(varietas rudealis). Egy másik elmélet szerint 
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Amit az életről tudni kell... 


cannabis 


csak 2 fajt különböztetünk meg 
a nemzetségben: a Cannabis 
sativa (közönséges kender) és 


Cannabis indica (indiai kender). E rendszertani 


felosztás szerint további alfajokra lehet osztani. 
A termesztett kender rendszertani besorolás sze- 
rint további kategóriákra nem bontható, csupán 
földrajzi, illetve ökológiai csoportokra és rasszok. 
ra (északi kender, közép-orosz kender, 
mediterrán kender és ázsiai kender). 
Magyarországon mindenhol előfor- 
duló vadon termő kendert gyak 
ran tévesztik össze a parlag- 
fűvel (Ambrosia ela- 
tior L.) és a sédken- 
derrel. (Eupato- 
rium . canna- 
binum L.). 


Hazánkban 
előforduló 
vadon ter- 
mő egye- 
dekben a hallucinációk kiváltásáért felelős anya- 
gok [D9-THC-Dronabinol és a többi kannabino- 
id vegyület] egyáltalán nem, vagy csak nyomok 
ban találhatók. Ezzel szemben a parlagfű, és a 
parlagfűfélék füstjének beszívása allergiás roha- 
mot válthat ki! Ezért (bár az újságokban, és hír- 
adásokban majdnem mindig , vadkendert" írnak) 
kerülni kell a vadkender kábítószerként való ki- 
próbálását, mert kábulat helyett asthmas roham 
következhet be (lásd az allergiás megbetegedése- 
ket), ami fulladásos halálhoz vezethet! (Asthma — 
asztma — rohamokban jelentkező nehézlégzés.) 
A mai ismereteink szerint csupán különösen 
bozótos tenyészváltozatról van szó. A kender az 
5 méteres magasságot is meghaladó kétlaki nö- 


AA 


vény, de a nemesített fajták kö- 
zött egylakiak is vannak (2-5 
méter). A porzós virágokat t 
talmazó egyedek között kisebbe- 
ket és gyengébbeket találunk. Levelei te- 


nyeresen összetettek, eleinte dudvás, majd 
később kórós szárú kendernek jellegze- 
( / tes az illata. A nőnemű kender rendkí- 


(a kender) 


vül ellenállóképes, túléli a hím- 
neműeket. A hímneműek, miu- 
tán kibocsátották a virágport, 

legtöbbs elpusztulnak. A por- 
ós virágzat bogernyős fürtű. A nőkender keve- 
ebb rostot ad sűrűbben ágazik el és később érik, 
mint a hímkender. A termős virágzat bogernyős 
füzér. A tojás alakú, márványozott héjú makkocs- 
katermésben egyetlen gömb alakú, kb. 3090 kö- 
rüli olajtartalmú mag van. A nőnemű kendernö- 
vény megszárított és kis leveleitől megszabadí- 
tott virágzatai a Himalája vidékén szent gandz 
néven ismeretesek. A nőnemű kender virágai 
nagy erejű, enyhén stimuláló és pszichedelikus 
hatású gyantát bocsátanak ki, ebből nyerik a ha- 
34 ból elkülönített gyanta), ma- 
rihuánát (a megőrölt fedőlevelek és virágok do- 
hánnyal elkeverve) a haraszt vagy kifet. 

A marihuána lehet THC-ben (tetrahidro- 
kannabinolban] szegény levéldrog vagy hasis- 
sal dúsított kannabiszcigaretta. Bhang — virágok 
és termés nélküli növényi részek, gandzsa — a 

növény gyantatartalmú 

virágzó vagy termő ágvé. 
gei, sz — az ágvégek- 
ből elkülönített gyanta. 
A kender a legősibb kul- 
túrnövénye az emberiségnek. 
Ahol csak ismerték, ipari célok- 
ra, gyógyításokra (orvosságként), 
kábítószerként és afrodiziákumként 
használt; ilnövény- 
ként tartották számon, különféle szövete- 
ket, hajóköteleket, halászhálókat, papírt állí- 
tottak elő belőle. 

Az emberiség a napjainkban az egész 
növényt felhasználja. Rostjából v 
zsineg és kötél készül, a kenderkócot tömítések- 
hez használják, pozdorjájából lemezt és papírt 
készítenek, magját szappangyártáshoz használ- 
ják és madáreleségként értékesítik. A magokból 
olajat nyernek, a megmaradt pogácsák hasznos 
takarmányként szolgálnak. 


Fontos rost és t. 


Az emberek tudatában elsősorban a kender mint 
gazdasági növény szerepel, de veszélyes kábító- 
szerként, vagy kábítószer előállítására alkalmas 
növényfajként is ismert, pedig a kender gyógy- 
szati célra is felhasználható. A népgyógyászati 
gyűjtések során találkozhatunk főbb tulajdonsá- 
gaival és alkalmazásának módjával. 

Kínában már I. e. 6000 évvel ezelőtt ismerték 
e növényt, mely a kínaiak számára táplálékot, 
ruházatot, lámpaolajforrást és orvosságot egya- 
ránt jelentett. Fontos rost- és textilnövényként 
tartották számon. A legendás hírű Shen-Nung 
császár által megíratott gyógynövénykönyvben, 
a Pen Tsao Shingben I. e. 2700) pontosan leírták 
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tulajdonságait és alkalmazásának módjait. Meg- 
említik a kender reuma, köszvény, berí-berí, szék- 
rekedés és értelmi fogyatékosság elleni használa- 
táról, valamint a , női egyedek" hallucinációt elő. 
idéző hat . A Chou dinasztia idejéből (I. e. 
1122-249) származó feljegyzésekben elsősorban 
a kendert mint textil- és gabonanövényt említik, 
de a növénynek az idegrendszerre kifejtett nega- 
tív hatásáról is beszámol. 16.-19. századi füves- 
könyvekben több adatot is találhatunk a kender 
gyógyászati alkalmazására. Mélius Péter 1578- 
ban megjelent könyvében két féle kender említ: 
vadkendert és szelídkendert. Magját táplálékként 
ismerteti, de túlzott mértékű fogyasztását ellenzi 
A kender levelét köszvényes végtagok beborítá- 
Sára és orbánc kezelésére, zetört levélporát 
pedig fülben lévő férgek elpusztítására ajánlotta. 
Veszelszky Antal 1798-ban megjelent füves- 
könyvében részletesen tárgyalja a kender gyógy- 
hatásait és alkalmazását. Ő fülben és az állatok 
bőrén élő: ő férgek ellen tartja hasznosnak. A 
kenderlevél kifacsart levét kell a fülbe cseppente- 
ni, illetve az állatok bőrét kell kenderlevéllel be- 
dörzsölni, A kender olajának használatát még a 
fülproblémák, mint a , kemény, köves dagadások" 
kezelésére javasolta. Diószegi Sámuel 1813-ban 
megjelent füveskönyvében kifejtette, hogy e gaz- 
dasági hasznára nézve értékes növény orvosi ere- 
je még mindig nincs úgy megvizsgálva, ahogy 


: (malária vagy menstruáció okozta) fejfájás. 
: migrén, heveny mánia, elmebetegségek, delíri 


azt megérdemelné. Diószegi a zöld kendernö- : 


vény magjából készült , tejet" a vizelet csípőssé- : 


gének megszüntetésére, valamint a vese, illetve 
hólyagkő okozta fájdalmak enyhítésére tartotta 
alkalmasnak. Hasonló hatásúnak vélte az meg- 
érett magból való kipréselt olajat is. A kender bu- 
gáját is hasznosnak ítélte, más növények részei- 
vel együtt fürdőnek elkészítve reumás, köszvé- 
nyes almak enyhítésére. A népgyógyászati 
gyűjtés. a kender sokoldalúságát erősítik meg. 
A magyar népi gyógyászatban a kender különfé- 
le rés eiből készült növényi szereket a humán- 
szatban reuma, sebek, húgyúti fertőzések, 
alom és gilisztás gyerekek kezelésére 
használták. Az állatgyógyászatban is hasonló- 
képpen sokféle célra " használták, például 
hashajtásra, a gilisztás disznók, mételyes juhok 
és kehes lovak kezelésére. A román népi gyógy- 
ászatban széles körben alkalmazták a kendert, 
mind a humán, mind pedig állatbetegségeknek a 
gyógyítására. A humángyógyászatban használ- 
ták különféle sebek, fülfájás, reuma, köhögés és 
tüdőbetegségek gyógyítására. Mexikó, Észak- és 
Dél-Amerika, Afrika, India, Kína, Lengyelor- 
ezés sxüléteti gyűjtöttek adatokat a kender nép- 
i a. Ezek szerint a ken- 
der különféle növényi részeit használták például 
bőrbetegségek, rovarcsípések, kígyómarások, 
légzőszervi betegségek, nemibetegségek, menst- 
ruációs zavarok, epilepsziás görcsök és más 
problémák kezelésére. A kender gyógyászati és 
afrodisztikus célokra történő alkalmazására leg- 
inkább az indiai szubkontinensen kerül sor (kü- 
lönösen Indiában, Pakisztánban, Nepálban és 
Bangladesben.)  Hedonisztikus felhaszn 
napjainkban a világ minden részén széles kör- 
ben elterjedt. 
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: hatásaival. 


: Gyógyászati tulajdonságai: levelek — nyugtató, 


fájdalomcsillapító, kábító, görcsoldó, vizelet- 
hajtó, az emésztést elősegítő, adsztringens h; 
tású; belsőleg hasmenés, tetanusz és menstru: 
ciós görcsök esetén alkalmazzák; külsőleg fe- 
kélyek, tumorok, fejtetvek, korpa, sebek, köt. 
hártyagyulladás, aranyér, heregyulladás ellen. 
Bhang — belsőleg emésztési zavarok, gonorrhea, 
bélpanaszok, étvágytalanság esetén, idegösz- 
tönző hatású. Gandzsa — fájdalomcsillapító, 
depresszió elleni, görcsoldó hatású szer; kü 
sőleg fájdalommal járó bőrbetegségek és visz- 
ketési inger esetén alkalmazzák; füstjét mérge- 
zéseknél (Datura, auripigment) lélegzik be 
rektális úton sérv és vérhas okozta görcsök 
esetén használatos; dohány módjára pszicho- 
terapeutikumként és afrodiziákumként szív- 
ják. Harasz — Indiában a leginkább keresett ér- ; 
zéstelenítő és fájdalomcsillapító szer; belsőleg 


um, köhögés, szamárköhögés, asztma, ag 
vérszegénység, idegrendszeri eredetű hányá: 
tetanusz, görcsök, idegkimerültség, diszúri 
ekcéma, neuralgia, erős fájdalmak, impoten- 
cia, frigiditás, nemzőképtelenség, erős ha: 
menés, fertőző májgyulladás, ópiummérgezés 
esetén. Magvak — belső használatra gonor- 
rhea esetén. 

A népgyógyászatban használt kender ered- 
ményét alátámasztja az a tény is, hogy a nö- 
vényben eddig több mint 400 vegyület jelen- 
létét igazolták. A kender legfontosabb vegyü 
letei szám szerint több mint 60 féle) a kannabi 
noidok, amelyek mellett egyéb terpenaidok, 
flavonoidok, alkaloidok, szteroidok, zsíros 
olajok és más vegyületek találhatók. A kender 
kiemelt jelentőségű hányáscsillapító hatású, 
pszichoaktív hatóanyaga a D9-tetrahidrokan- 
nabinol (D9-THC-Dronabinol), melyet kemo- 
terápiában részesülő rákos betegeknek adnak a : 
kezelés során mellékhatásként fellépő hányin- 
ger csillapítására és hányás kivédésére. A D9- 
THC és a többi kannabinoid vegyület mennyi- 
sége taxontól (rendszertani kategóriától), elő- 
fordulási helytől, klímától, növényi résztől stb. : 
függően változik. E vegyületek legnagyobb : 
mennyiségben az indiai kenderben (ázsiai, tró: 
Pusi kenderekben) fordulnak elő. Más olyan 
cannabinolok is léteznek, amelyek pszicho- 
aktív hatása hasonló (CBD, CBN). A THC 
mesterséges úton ugyancsak előállítható. Ha 

sa hasonló ajtermészetes eredetű cannabis 
termékekéhez, azonban ezeknél jóval psziche- 
delikusabb. A THC legnagyobb töménységben 
a nőnemű virágokból elkülönített gyantában 
(harasz), legkisebb mennyiségben a hímnemű 
növények leveleiben fordulnak elő. A hasisból 
nyert olaj hatóanyag-tartalma nagyon magas. 

A kenderben előforduló vegyületek farmako- 
lógiai és klinikai vizsgálatának intenzitását jelzi, 
hogy ez ideig e témakörökben több mint 10.000 : 
közlemény jelent meg. Számos közleményben : 
foglalkoztak a kannabinoid-vegyületek terápiás 
(antikonvulzív, analgetikus, izomrelaxáns, stb.) : 
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Az indiai vallásos irodalom a legrégibb időktől 
fogva szent növényként magasztalja a kendert, az 
i orvoslásban pedig valamennyi afrodiziákum 
legjobbjaként tartják számon. A vidzsaja (szó 
szerint a ,, győzelmet ajándékozó" [nőiség]) felte- 
hetően legkorábbi említését a Kr. e. 800-ra datál- 
ható Szatapatha Brahmanában találhatjuk. E 
mély tisztelet a növény semmihez sem hasonlít- 
ható hatásában gyökerezik. Segítségével az em- 
ber nemcsak a testi, de a szellemi bajaitól is meg- 
szabadul. Ennek elérése érdekében a kendert 
sokféle formában és készítményként fogyaszt- 
Használatának legnépszerűbb módja a meg- 
ított nőnemű virágok elszívása. Ritkábban te- 
ik ezt a levelekkel és a ragac: aromás gyan- 
tával — neve haraszt vagy ha amelyet a nö- 
vénysa napsugárzás intenzitásától függően képez 
és választ ki. A növény valamennyi részét feldo- 
gozzák italokká, teákká, ételékké és sütemények- 
sú fűszernövényekkel összeke- 
verve). Az indiai vallásos irodalom szerint a ken- 
der , örömadó", , mennyekbe röpítő", , égi veze- 
16", ,, a szegény ember mennyországa", , a gyász 
csillapítója". ,, Egyetle isten és ember sem olyan 
jó, mint a vallásos kenderivó." — 1884-ben a brit 
gyarmati hatóság Hemp Drug Commissi 
Report néven közzétett hivatalos jelent. 
Így ítéli meg a kendern szerepét a hagyományos 
indiai kultúrában. 

Az ősi Kínában taoista élet- és szerélmi elixíre- 
ket főztek belőle, Oroszországban örömöt okozó 
kását, a régi germánok Freya szerelemistennő 
szent növényének tartották, Mexikóban sz 
ítatban fogyasztják a ,,szent rózsát", a fin 
de siécle költői megénekelték a kender nyújtotta 
élvezetekét;, végül pedig a hippik újra felfedezték 
afrodisztikus tulajdonságait. Az utóbbi 9000 év- 


: ben, mióta a kendert termesztik, számtalan re- 
: . ceptjét próbálták ki, vetették el vagy tökéletesí- 


tették, a modem nyugati orvostudomány is meg- 
vizsgálta (A San Francisco-i Haight-Ashbury 
Free Medical Clinic) és az alábbi megállapításra 
jutott: , E tanulmány végkövetkeztetése bemutat- 
ja, hogy a marijuana pozitív módon hat a nemi 


: élményre." 


A kender használatát természetesen kritikus 
hangok kísérik. Már néhány ókori szerző, ki 
tük Dioszkuridész vagy az idősebb Plinius is azt 
állította, hogy a kendermagvak élvezete impo- 

ssé teszi a férfiakat. E véleményhez mai orvo- 


kender világszerte elterjedt élvezetétől. Mi azon- 
ban egyes emberek hangja a kender olyan elra- 
gadtatott élvezőinek tömegében, akik évezredek 


: óta értenek hozzá, hogyan tegyék értelmes és él- 


ményeiket fokozó módon életük alkotóelemévé 
anélkül, hogy közben károsodnának? 

Sok kutatónak az a véleménye, hogy az agy az 
ember legfontosabb szexuális szerve, ebből kö- 
vetkezően az agy izgalma különösen hatékony. 
A növényi eredetű alkaloidok egész sora alkal- 
mas erre a célra. Sok alkaloid erős hatássz 
emberre, különösen a psychére vagy az öntudat- 
ra. Az ember komplex szexuális életéből követ- 
kezik, hogy az afrodiziákumok nemcsak testi, 


: hanem lelki hatásúak is. Az alkaloidok sok eset- 
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ben a központi idegrendszert serkentik, illetve 
stímulálják, többnyire azonban az általános érzé- 
kelést nem változtatják meg (kokain, ephedrin és 
az amphetamin-derivátok). A purin típusú alka- 
loidok, amelyek közül a koffein a legfontosabb, 
az éberség középpontjára hatnak, s teljesítmény- 
növelő hatásúak. 

A kenderben található vegyületek megisme- 
rését célzó kutatások reméljük segítenek ab- 
ban, hogy a kender gyógynövényként is éppoly 
hímévre tegyen szert, mint gazdasági növény- 
ként, illetve sajnos manapság ismét elterjedő 
kábítószerként. 


Remélem, hogy az utóbbi fejezetekből többet 
értettek meg, mint én (a kémiai részekre gon- 
doltam), 


lás 


(Kutatási anyagok: dr. Babulka Péter — Gyógynö- 
vénykalauz, Christian Rütsch — Pflanzen der Liebe) 
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16 bites hangokkal örvendeztessük meg ma- . 
: gunkat, mondjuk a DigiBooster PRO 256 
: csatornájával. Azok se keseredjenek el, akik- 
; nek ,, csal 


Néha fel-felsírnak a zenészek, hogy jajdejó a : 


US tulajoknak! És jó is nekik, meg 
r . Mert a Gravis US csak pc-be rakva 
szól... Es akkor már nem is teccik annyira... 

De mi is a baj igazándiból? A 44kHz, vagy a 
DSP hiányzik? Esetleg mindkettő? Mert gon- 
dolom nem a ROM-ban lévő hangkészlet az, 
ami egy zenészt inspirál... 


Grav 


Szeretnél 32 vagy még több csatornás zené- i 
ket írni, és 16 bites hangszereket használni? ; 
: la írt programot is AHI , függővé" teheti. 


Megteheted! Méghozzá bőven elég hozzá a 
kedves Paula (nem a Dr. Bubó című 
film egyik szereplőjére kell gondol- 
ni, hanem az AMIGA-kban találha- 
tó hangprocesszorra), no meg egy 
kis AHI... 


Az AHI (Audio Hardware Interface) 
egy device, amely MINDEN 
AMIGA-n működik (680x0, 0S2--), 
és lehetővé teszi az audio hard- 
ware-től független hangképzést. Ez 
nagyjából úgy néz ki, hogy felins- 
tallálod az AHI-t, kiválasztod az 
aktuálisan működő hangkártyádat, 
és innentől kezdve a programok au- 


tomatikusan ezt fogják használni. Persze ez : 
: Alsáttersgatan I5A:24 
! SE-584 35 Linköping 


nem azt jelenti, hogy az 1987-ben kiadott 
Thexder nevű játék is meg fog szólalni a 
Toccata-n, hanem azt, hogy azon programok, 
amelyeknek a beállítás 
AHI opció, minden erőlködés nélkül használ- 
ni fogják a rendszert. Néhány ezek kö- 


zül: ShapeShifter, DigiBooster PRO, : 


HippoPlayer, Play16, MPeGA stb. 
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i között szerepel az ; 
§ E-mail: IcsEOlysator.liu.se 


A támogatott hangkártyák: Aura, Clarity, 
Concierto, Delfina DSP és Delfina Lite, 
DraCo Motion, Melody MPEG, Paula (a be- 
épített audio), Prelude, Toccata, Wavetools. A 
felsorolásból is látszik, hogy szinte minden 
létező hangkártyához van AHI driver, amit 
természetesen folyamatosan fejlesztenek. És 
ez a jövőben sem lesz másképp, mert a rend- 
szer készítője kapcsolatba lépett az AMIGA 
Technologies-zel (vagy a fene tudja hogy is 
hívják éppen ;-)), és ők mindenben támogat- 
ják ezt a hardware független audio-t, talán 
még bele is integrálják a Workbench 4.0. 


ába. 
A hangkártyákat készítő cégek szintén támo- 
gatásukról biztosították a project-et, hiszen ez 
az ő jól felfogott érdekük is. 

Amíg nem volt AHI, minden hangkártya 
tulajdonos sírdogálhatott a nem éppen olcsó 
kategóriában leledző, és fantasztikus para- 
méterekkel rendelkező bővítmény fölött, de 
akkor sem volt képes akár egy ProTracker-t 
zenélésre használni. Manapság meg meg- 
vesszük a zsugát, letöl az AmiNET-ről, 
vagy az AHI saját HomePage-éről 
a legfrissebb driver-t és már szól- 
hat is a zene! Gondolom egy Töc- 
cata, vagy egy Delfina hangja sem- 
mivel sem rosszabb, mint az isten- 
ként tisztelt Gravis US, és már 
semmi akadálya sincs, hogy akár 
44kHz-en, realtime DSP hegyekkel 


k" a belső, mosolygós Paula-juk tud 
énekelni, mert egy 030/50-es konfiguráción 
nyugodtan írhatnak 16-20 csatornás zenéket 
a DigiBooster-rel! 

Az AHI a FreeWare (!) kategóriába tartozik, 
tehát bárki, minden anyagi ellenszolgáltatás és 
megkötés nélkül használhatja, sőt akár az álta- 


Martin Blom 
Sweden 


WWW: http://www.lysator.liu.se/-les 
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Az AMIGAonly 7. számában 
már említést tettünk az MPeG Audio mániáról, 
és az ezzel kapcsolatos software-gyártás azóta 
sem szünetel... Francia kollégánk megelégelte 
a parancssori MPeG lejátszást, és írt egy komp- 
lex, MUI-t használó lejátszót, amit egyszerűen 
csak SongPlayer-nek keresztelt el. 

A SongpPlayer viszont nem csak MPeG formá- 
tumú file-okat képes lejátszani, hanem IFF 85VX 
PCM, AIFF 8-16 bit, ADPCM 4 bit, WAVE 8-16 
bit, AU, ULAW, és az MPeG I-II-III layer-eit. 

A felülete nagyon áttekinthető, még kis fel- 
bontásokban is. A főablak alsó részén található 
gombok közül a 7. és a 8. igen érdekes sztereó 
effekteket képes varázsolni a hangszórónkra... 
Az egyik egy , szimpla surround" mélyhang-ki- 
emelés, a másik viszont leginkább csak fülhall- 
gatóval élvezhető, ez , szétrántja", úgymond 
pszeudo-sztereóvá változtatja a hangzást, ép- 
pen ezért főleg monó hangoknál hatásos. 

Az installáció után alapesetben nem jelenik meg 
a BASS, és a TREBLE potméter, ezeket a prefs- 
ben az Audio menüben kapcsolhatjuk be. Ezek 
végeredményként ugyanazt produkálják, mintha 
az erősítőn tekergetnéd a hasonló gombokat. 

A programban a hangmintákhoz hozzárendel- 
hetünk úgynevezett Karaoke file-okat is, tehát 
beírhatjuk a szövegüket, és a lejátszás folyamán 
egy külön ablakban meg is fog jelenni, időzítve 
a zenéhez. A prefs-ben beállíthatjuk, hogy I, 
vagy 2 sor jelenjen meg egyszerre a szövegből... 

A SongPlayer-ben megtalálhatók a megszo- 
kott Scope-ok is, VU-meter, Level-meter, és 
spektrum-analizátor. Ezek használata viszont 
videókártya nélküli, illetve lassú (020, 030) 
gépeken igen jelentősen leterheli a CPU-t. 


A következő verziókban a szerző integrálni 
fogja az ARexx interface-t, PPC lejátszó kódot 
(ez már készen van!), további hangformátu- 
mok felismerését és lejátszását, sőt egy ,,real- 
karaoke"-t amely nem csak kiírja a szöveget, 
hanem el is mondja! 


A program GIFTWARE, és a legújabb verziók 
bárki számára ingyen hozzáférhetők, akár az 
AMINET-ről is. 


E-mail: tavenard(0 xiii.univ-angers.fr 
IRC: HTatav 
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ször a fájlkezelésről 
lesz szó. A harmadik 
generációs program- 
nyelvek közül a C- 
ben talán a legrend- 
szerközelibb a fájlke- 


zelés, és sok minden 
erre épül a nyelvben 
ami elsősorban az 
UNIX rendszernek 
köszönhető. Nincs 
olyan C program, 
ami nem kapcsolódik 
a fájlkezeléshez. 
m úáb Hogy mást ne említ- 
B sek a szabványos be- 

menetet (billentyű) 
és kimenetet (képernyő) is egy-egy fájlként kezeli a C, amik mindig nyi- 
tottak, mindig rendelkezésre állnak. 

Számunkra a fájlkezelésre legegyszerűbb és legáltalánosabb megol- 
dás az fopen, felose függvények, amik minden C megvalósításban szere- 
pelnek és a fájl hozzáférés legfelsőbb szintjét biztosítják számunkra. 
Ezen függvények az stdio.h (standard input-output) nevű állományban 
vannak definiálva. Ebből következik, hogy az srdio.h és a többi ún. sza- 
bályos könyvtárbeli függvényt tartalmazó állomány erősen gépfüggő, 
még fordítónként is eltérhetnek egymástól. Az szdio.h állományt az 
tinclude cstdio.h5 sorral szerepeltetjük a C forrásunk elején. A $t jellel 
kezdődő sorok a C előfordítónak szólnak. Az előfordító a fordítás kez- 
detével először bután elvégzi a 1-es sorok behelyettesítését a megfelelő, 
előre definiált értékekkel, csak azután kezd az érdemleges munkához a 
tényleges fordítási folyamathoz. Az finclude cfájlnév: a fájlnévben 
megadott szabályos könyvtárbeli fájllal, (ezek általában az include: 
könyvtárban vannak) ennek tartalmával helyettesíti az include sort. A 
ttdefine ERTEK 255 azt jelenti, hogy az előfordító minden egyes 
ERTEK kifej 255-tel helyettesít. Létezik még az ffif kifeje. 
az utána megadott kifejezésről fordításkor (ugyan mikor máskor dönte- 
né el szegény, ez nem egy Clipper interpreteres , vacak", hogy futásidő- 
ben egy köztes kódot értékelgessen) eldönti, hogy igaz-e (1 az értéke) a 
s. Hasonló az ftifdef kifejezés és fifndef kifejezés is, amik meg- 
€ hogy a kifejezésben szerepel-e vagy nem egy korábbi 
ttdefine-ban. Az előz fordítói direktívákat az ffendif sorral kell le- 
zárni. Ezek után ha a kifejezések igazak a direktívák által közrefogott 
rész is befordítódik. 

Tipikus alkalmazás, amikor nem akarunk a fordító saját debuggerével 
görcsölni, hanem a félig kész forrásban a következő részeket helyezzük e 


tdefine MYDEBUG valami 


tifdef MYDEBUG 

. . . ide jönnek a debug utasítások, például egy printf- 
fel kiíratom a változók értékeit ezen a ponton... 
tendif 


Ezek után csak annyi a dolgom -— ha úgy érzem bugfree a program, vagy 
égleges verziót akarok fordítani —, hogy a fdefine MYDEBUG 
veszem belőle és eltűnnek a ronda printf-ek. Fontos még tudni, hogy az 
előfordítónak szóló sorok végén nincs pontosvessző! 

Ennyi kitérő után térjünk vissza a fájlkezeléshez, mivel ez az a feladat, 
amellyel mindenki al akaratlan találkozni fog. Az fopen-nél tartot- 
tunk, amelynek szintaxisa a következő: fp-fopen(namemode) ahol a 
name egy karakterlánc az állomány nevével, a mode a megnyitandó fájl 
kezelésével kapcsolatos paramétereket kell tartalmazza (w: írásra, r: ol- 
vasásra, stb.). A függvény visszatérési értéke (f/p) egy olyan mutatót fog 
tartalmazni ami egy FILE nevű struktúrára mutat (csodák csodája ez i 
álva!). Ha a fájlt megnyitom, azt a dolgom vé 


az stdio.h-ban van defir 
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geztével le is kell zárnom. Erre szolgál az felose aminek paramétere az 
imént tárgyalt fp mutató. 

Nézzük meg a legegyszerűbb fájlkezelős példaprogramot, ami egy be- 
meneti fájl tartalmát kiírja a standard kimenetre (képernyőre): 


tinclude cstdio.h: 


void main(void) 
( 
FILE "fp; 
E 6; 
fp-fopen ( "probafile" , "r"); 
while((czgetc(fp) ) ! -EoF) 
putchar (c); 
fclose(fp) ; 


Ennyi. Első látásra elég tudományosnak tűnik a while sora, a benne lévő 
árójelek kavalkádja miatt. 

Az egyszerűség kedvéért feltételezzük, hogy létezik egy probafile ne- 
vű szöveges állományunk (szövegnek kell lennie az ,r" mód miatt, 
egyébként -nek — read binary-nek kell lennie), és nem foglalkozunk 
azzal, hogy az fopen NULL-t ad vissza valamilyen hiba esetén (pl. nem 
tudta megnyitni a fájlt mert nem létezik). A getc egy olyan függvény ami 
a paraméterében megadott fájlból kiolvassa a soron következő karaktert, 
tehát itt nem kell törődni a fájlon belüli pozícionálgatással, az a kiolva- 
sással automatikusan kezelődik. Ez azt jelenti, hogy a fájl megnyitás 
után a képzeletbeli fájlmutató beáll a fájl elejére és minden egyes get 
kiadása után automatikusan lép egyet. Mellesleg a fáj 
olyan képzeletbeli, ugyanis az fsecek(fájl relatív elmozdulás mód) függ- 
vénnyel relatívan, az éppen aktuális fájlpozíciótól tudunk elmozdulni, a 
rewind(fájl)-al pedig a fájlmutató beáll a fájl elejére. A gerc int-et ad 
vissz mert ugyan char-ba beleférne a beolvasott karakter, ám ha 
már nincs mit beolvasni hiba vagy fájlvég miatt az EOF-ot (általában - 1- 
re definiálva az szdiv-ban) adja vissza. A while ciklus elős: 
áltozóba a getc által v adott értéket, ezután megviz: a, hogy 
az nem-e EOF Ha nem akkor a ciklus magja, a putchar kiírja a standard 
outputra a c-t (nem mint számot! ). A putchar egy makró, amely az stdio- 
ban a következőképpen van definiálva: 


Imutató nem is 


beolvassa 


ac 


tdefine putchar(c) putc(c, stdout) 

A putc a c-t a megadott fájlba írja. A megadott fájl itt az szdout. Az stdin, 
stdout, stderr a szabványos bemenet, kimenet és hibakimenet ezek is az 
stdio-ban vannak definiálva. Ezek minden C fordítóban benne vannak, a 
C nyelvet eredetileg ugyanis a UNIX operációs rendszerhez találták ki, 
innen származik az a filozófia, hogy még a standard bemenetet és kime 

netet is fájlnak kezelem. 

Az stdin, stdoutm, stderr fájlokat nem kell külön megnyitni, azok 
mindig nyitva vannak számunkra. A fentiek alapján bárki megírhatja 
ezek után a saját szövegfájl-másoló copy parancsát, ha az srdowt helyett 
egy másik fájt nyit írásra: 


fp2-fopen( "probafile2" , "w" ) ; 
Ha a fájl nem is létezik ez a függvény létrehozza azt 0 hosszal. 

Hát ennyi kitérőt a fájlkezelésről. Ugy gondolom, hogy ez elengedhe- 
tetlen az alap C tudáshoz. 


A legutóbbi AMIGAonly-ban az a mutatók truktúrák kapcsolatánál 
hagytuk abba. Most továbbra is ezekről lesz szó, ezzel fogunk részlete- 
sebben foglalkozni példákon keresztül. 

Most pedig következzen a várva várt struktúrás példa. Itt ún. oda- 
vissza láncolt listát fogunk létrehozni, abba adatot felvinni, a lista tar- 
talmát kiíratni. A láncolt lista lényege, hogy maguk az elemek tartal- 
mazzák szomszédaik elhelyezkedését (memóriacímét), így a listán mint 
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egy láncszemen szomszédról szomszédra lehet végiglépkedni. A lista 
végpontjait NULL-lal zárjuk le. Először nézzük, milyen struktúra kell 
egy láncolt listához: 


struct myNode ( 
struct myNode "kovetkezo; 
struct myNode telozo; 
char adat[255]; 
); 
A fenti példa nagyon hasonlít a legutóbbi számban lévő Node-ra. Itt is a 
struktúra eleme két olyan struktúra mutató ami önmagára mutat (rekur- 
zívan). A harmadik elemet, ami a számunkra értékes adatot fogja tartal- 
mazni, az egyszerűség kedvéért most egy állandó hosszú karaktersornak 
vesszük. Vegyük észre, hogy a fenti kifejezéssel csak a szerkezetet írtuk 
le, ahhoz, hogy adatokat tudjunk benne tárolni valahogyan tárat kell fog- 
lalni. A tárfoglalás legegyszerűbb esetben szabályos könyvtárbeli függ- 


vénnyel történik. Ez legyen most például a malloc és a free, amik az : 
stdlib.h-ban vannak definiálva. A malloc a neki paraméterként megadott. ; 


bájtnyi helyet próbálja lefoglalni, ha nem sikerül NULL-t ad vissza, ha 
igen akkor egy mutatót a lefoglalt terület kezdetére. Munkánk végezté- 
vel a lefoglalt tárterületet fel kell szabadítani, erre szolgál a free függ- 
vény. A lefoglalt memóriát mindig érdemes felszabadítani, ugyanis 
egyébként az még a program lefutása után is foglalt marad, nem szaba- 
dul fel automatikusan! 

Ezek után az első elem beszúrása a listába a következőképpen nézhet ki: 


struct myNode selso; 


Az első elem kitüntetett jelentőséggel bír, mivel a mi esetünkben ez 
z első láncszem amin majd elindulhatunk (amíg nincsenek ele- 
mek nincs értelme listáról beszélni). Az inicializálása a következő s0- 
rokkal történhet: 


les 


elso-malloc(sizeof(struct myNode) ) ; 
strcpy(elso-sadat, "az első elem adatai"); 
elso-:kovetkezo-NULL; 

elso-3elozo-NULL; 


A malloc visszatérő értékének vizsgálatától most eltekintünk, az strcpy i 


függvénnyel bemásoljuk a szöveget a struktúra adatmezőjébe, és mivel 
az első, egyetlen elemről van szó az előző és a következő elemre a mu- 
tatókat nullázzuk. 

Egy általánosan használható új elem beszúró függvény a mi esetünk- 
ben a következő: 


void hozzaad(char ujadat[255]) 
k 

struct myNode tuj; 

struct myNode tutolso; 


uj-malloc(sizeof(struct myNode) ) ; 
strcpy(uj-sadat, ujadat) ; 
uj-skovetkezo-NULL; 


for(utolsoselso ; utolso-:kovetkezo!-NULL ; 
utolso-utolso-:kovetkezo) ; 


uj-selozozutolso; 
utolso-:kovetkezozuj; 
) 


A fenti függvény beszúrja a lista végére az új elemet az ujadat karakter- 
lánccal. A szükséges memória lefoglalása után a függvény paraméteré- 
ben megadott karakterek bekerülnek az új elem adatmezőjébe. A követ- 
kező soron — mivel az új elem után nincs semmi — a következő elemre 
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: a mutatót nullázni kell. A for ciklus csak annyit csinál, hogy veszi az el- 
ső elemet, majd végiggyalogol a listán egészen a legutolsó elemig, így 
: az utolsó mutató értéke a lista utolsó elemének mutatóját fogja tartal- 
! mazni. Ekkor már csak annyi a dolgunk, hogy az új elem előző és az 
: utolsó elem következő elemre mutató értékeit beállítsuk — ezen túl az új 
: elem lesz a lista utolsó eleme. Az adatfelvitellel nagyjából megva- 
: gyunk, most következzen a lista elemeinek kiírása. Az előzőhöz képest 
: ez egyszerűbb feladat, listázzuk ki a lista elemeit először előre (lista!) , 
: majd visszafelé (lista2) haladva: 


i void lista(void) 

( 

struct myNode rlistal; 
struct myNode rlista2; 


printf("Elore" ) ; 
for(listal-elso; ; listal-1listal-:kovetkezo) 
( 


printf("$siWn"  listal-sadat) ; 
if(listal-:kovetkezo--NULL) 
break; 


) 
printf("Hatra") ; 
for(lista2-listal; ;lista2-lista2-2elozo) 
( 
printf("$sm" , lista2-sadat) ; 
if(1lista2-5elozo--NULL) 
break; 
ja 
) 


Ez a ciklus még egyszerűbb mint az előző esetben, a különbség csak 
annyi, hogy a feltétel vizsgálat része üres (végtelen ciklus). A feltétel 
vizsgálat a ciklusmagban van — az utolsó elem adat mezőjének kiírása 
után a ciklust a break utasítással szakítjuk meg. 

Dolgunk végeztével illik a lefoglalt memóriát visszaadni az op. rend- 
szernek: 


; void visszaadívoid) 

( 

struct myNode tx; 

struct myNode "kovetkezik; 


for(xzelso;;) 


( 
kovetkezik-x-2kovetkezo; 
free(x); 
if(kovetkezik--NULL) 
break; 
xzkovetkezik; 
) 


4; 


: Itt is végig kell menni a listán azzal a különbséggel, hogy először meg 
kell jegyezni, hogy mi a következő elem és csak ez után szabad felsza- 
badítani az elemhez tartozó memóriát különben elveszítem a következő 
elemet tartalmazó mutató értékét (free után nem illik a felszabadított 
memóriában turkálni mivel azt visszaadtuk az op. rendszernek és ki tud- 
, hogy mire a következő sorra ér az én kis programom addig az op. 
: rendszer mit csinál azon a memóriarészen). Ha megvolt a free akkor me- 
: hetünk a következő elemre, vagy ha nincs több vége a függvénynek. 
: Meg a cikknek is mára. Legközelebb megnézzük, hogy ezt a fenti kis 
: példát hogyan kell AMIGÁSan megoldani, vagyis azt, hogy milyen be- 
épített függvényekkel támogatja az op. rendszer a listák kezelését. 
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A SECAL 


programozási nyelv 


Nemrégiben érdekes kis dobozt nyomott a kezembe 
LouiSe, mondván, hogy egy magyar fejlesztés ered- 
ménye van benne, egy új programnyelv, és talán érde- 
mes lenne megnézni. Így is történt, és magam is kelle- 
mesen meglepődtem, amikor kibontottam a szép kül- 
sejű dobozt, és egy esztétikus, gondosan megtervezett 
kézikönyv, na meg két lemez bukkant elő belőle. Nem 
számítottam ilyen profi körítésre, be kell vallanom, de 
annál jobban örültem neki. 

A programot a TDS Development nevű cég adta ki, 
amely — mint a programozási segédanyagokból kide- 
rült — Kulcsár Tibort és Makrai Józsefet takarja. Saját 
elképzelésük nyomán született meg a Secal program- 
nyelv,- melynek legfőbb jellemzője, hogy mintegy 
eggyé olvasztja ahhagyományos magas szintű nyelvek 
és az alacsony szintű assembly nyelv jellemzőit, kiak- 
názva mindkettő előnyeit. A programnyelv érzésem 
szerint elsősorban azokat célozza meg, akik már ren- 
delkeznek valamelyes tapasztalattal a programozás, és 
speciálisan az Amiga programozása terén, ugyanak- 
kor a tanulást a nulláról kezdők is jóval könnyebben és 
gyorsabban megtanulhatják, mint az assembly-t vagy 
az Amiga leginkább elterjedt programnyelvét, a C-t. 


Maga a fejlesztőrendszer leginkább az AsmOne-ra 
hasonlít, egybeépített szerkesztővel, monitorral 
debuggerrel, ami igen gyors munkát tesz lehetővi 
Emellett egy sor kis ikon segíti a funkciók könnyű el- 
érését, főként a debugger-ben. A fejlesztőrendszer 
egyébként a használat során rendkívül stabilnak bizo- 
, még csak nem 


nyult, egyetlenegyszer sem fagyott k 
is hibázott, amit rendkívül nagy pozitívumnak tartok. 
A programozás közben az AsmOne-nál megszokott 
módon az Esc billentyűvel válthatunk át a szerkesztő 
és a parancs mód között. 

A Secal fordítóprogram külön modulban kapott he- 
lyet, a fejlesztőrendszerből (automatikusan) és CLI- 
ből egyaránt meghívható és paraméterezhető. A 
vegszerkesztő rész az alapvető funkciókat támogatja, 
mindazonáltal jól jönne még néhány kényelmi szol- 
gáltatás (pl. blokkok jobbra-balra mozgatása, zárójel 
ellenőrzés, blokkok elrejtése stb.). Sajnos a program 


egy jelentős hiányosságára itt figyelhetünk fel: egy- 
szerre csak egy szöveget tarthatunk a memóriában, 
ami komolyabb projektek készítését gyakorlatilag le- 
hetetlenné teszi. Nem elhanyagolható apróság emel- 
lett az sem, hogy a program grafikus kártyán nem mű- 
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ködik megfelelően (összeszemeteli a képernyőt, bár : 


nem fagy le), valamint az is sok bosszúságot okozhat, 


időközben módosult) régit el szeretnénk-e menteni. 

A fordítóról szinte csak jót tudok mondani, csend- 
ben, hibátlanul és meglehetősen gyorsan teszi a dol- 
gát, főként, ha sebességét egy komolyabb C fordítóé- 
hoz hasonlítjuk. Viszonylag kevés, ám annál haszno- 
jabb beállítást is megadhatunk a fordításhoz, mint pél- 
dául a processzor típusa (megjegyzendő, hogy a prog- 
ram — kissé logikátlanul — támogatja a szinte ismeret- 
len 68332-es processzort, ugyanakkor a 68030-as, 
1040-es és 060-as processzorokat nem ismeri külön, és 
így nem is támogatja apróbb különcségeiket), optima- 
lizálási paraméterek, akkumulátorregiszterek, vala- 
mint az include könyvtárak útvonalai. 

A debugger szintén átgondolt, leginkább egy jó as- 
sembly debuggerhez hasonlít, és megbízhatóan mű- 
ködik. Egyetlen olyan hiányossága van ami igazán za- 
ha a megfigyelt program új taszkot vagy processzt 
indít, akkor annak figyelésére nincs lehetőség. Ez per- 
e igen nehezen megoldható feladat, és tény, hogy 
nem sok program támogatja. 

A Secal rendszer környezete tehát összességében 
barátságos, aránylag hamar megszokható. A rendszer 
igazi érdekessége azonban maga a programnyelv, 
amelynek néhány jellegzetességén érdemes elidőzni 
egy kicsit. Mint e leírás elején említettem, szerintem 
elsősorban azok számára lehet érdekes ez a nyelv, 
akik bizonyos tapasztalattal már rendelkeznek. A ké- 
zikönyv egy teljes fejezetet szentel a programnyelv le- 
ásának, ennek ellenére úgy érzem, hogy ebből egy 
kezdő csak segítséggel tudja megérteni a rendszer mű- 
ködését, a nyelv használatát. 


A nyelv utasításai között szerepel a 68000-es pro- 
cesszor (majdnem) teljes utasításkészlete és számos, a 
C nyelvben és más magasszintű nyelvekben használt 
utasítás, melyek — igen érdekes módon — minden kü- 
lön megjelölés nélkül, szabadon keverhetők egymás- 
1 egy programon belül. Ez azt eredményezi, hogy jó- 
val gyorsabban lehet benne programozni mint 
ssembly-ben, ugyanakkor a sebességkritikus részek- 
nél a lehető legegyszerűbb módon lehet a processzor 
tal közvetlenül ismert utasításokhoz nyúlni. A prog- 
ram támogatja az assemblerek minden megszokott di- 
rekt. őt, makrók használatára is is képes, me- 
lyeket egymásba is lehet ágyazni, vagy előre nem 
meghatározott számú paraméterrel is lehet hívni. Az 
AmigaOS-nél megszokott regiszterkezelési konvenci- 
ók mellett még egy dologra kell figyelni: a Secal ruti- 
nok az akkumulátornak kinevezett regiszterek (alapér- 
telmezésben a d6/d7) tartalmát nem őrzik meg. 

A 68000-es és a 68020-as processzorok címzés- 
módjait néhány megszorítással mind támogat 
rendszer, de itt hadd tegyek egy megjegyzést: nem ér- 
tem, miért szükséges megváltoztatni a Motorola által 
alkalmazott szintaxist, főként úgy, hogy előfordul, 
hogy a Secal szintaxisában egy adott címzésmód a 
szabványos Motorola jelölésekkel más címzésmód- 
nak felel meg. Bosszantó és szerintem felesleges vál- 
toztatás. A magas szintű programnyelvek elemeit is 
használhatjuk (értékadás, feltételekfelágazások, elöl- 

hátultesztelő ciklusok, adott számúszor lefutó cik- 
lusok, struktúra- és függvénydefiníciók stb.), sőt, a 
Secal nyelv (a SAFE utasítással) segít megoldani azt 
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hogy új forrás betöltésekor nem kérdez rá, hogy a(z 
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is, hogy assembly utasításokban használhassunk re- 
gisztereket úgy is, hogy tartalmuk csak a , védett" 
programrész elhagyása után módosuljon, lehetővé té. 
ve korábbi értékük felhasználását egy későbbi érték- 
adás után is. Minden egyes utasítást pontosvesszővel 
kell lezárni — sajnos még az assembly utasításokat is, 
cserébe viszont egy sorba több assembly utasítást is ír- 
hatunk. A magas és alacsony szintű programnyelvi 
elemek ilyen korlátlan egyesítése a hatalmas előnyök 
mellett veszélyeket is magában rejt (lásd pl. az akku- 
mulátorregisztereknél írottakat), ezért egy-egy váltás- 
nál nem árt odafigyelnünk. 


A rendszerhez mellékeltek néhány demóprogramot is, 
melyek főként az Amiga hardver kellemes tulajdon: 
gait mutatják be (vektorgömb-demó, lövöldözős jái 
mindössze 642 sorban, zene- és hangeffektus-demók). 
Ezek a programok lefordítva igen gyorsak, mintha 
csak assembly-ben készültek volna. A demóprogra- 
mok igen intenzíven használják a Secal-hoz írt kiegé- 
szítő könyvtárakat is, melyből a jelenlegi verzióban 
kettőt találunk, a Secal.lib-et és az Ext.lib-et. A 
Secal.lib-ben egyelőre csak az alapvető string-k. 
függvények kaptak helyet, a későbbi esetleges bőv: 
sek során itt mindenképpen lesz tere a fejlesztésnek. 
Az Extlib-ben találhatók az Amiga-specifikus kie; 
szítő függvények, amelyek elsősorban a hangok és a 
grafika rendkívül kényelmes kezelését, valamint né- 
hány fontosabb rendszer- és kiegészítő funkciót (pl. 
x LoadFile, x Open/CloseWorkbench, x EasyReguest, 
x Randomize) biztosítanak. Talán ez a könyvtár a rend- 

szer legjobban, legrészletesebben kidolgozott ré: 
természetesen itt sincs még vége a fejleszté. 
geknek. A két kiegészítő könyvtár intenzi 
val a programok forráskódja rendkívül lerövidül, 
munkától is megszabadul az elfoglalt programozó. 


elő 


Mindent egybevetve tehát jól kigondolt, barátságos 
rendszert ismerhetünk meg a Secal-ban, amely az 1.0- 
s verziószám ellenére rendkívül stabil és használható. 
Minden elismerésem a két szerzőé, akik valóban ko- 
moly munkát tettek le az asztalra ezzel a rendszerrel, 
Azonban hadd említsek meg még egy negatívumot is, 
szrevenni. A (gyönyörű, an- 
jnos kissé szűl 


amelyet nem tudtam nem 
gol nyelvű) dokumentá 
megerősíti bennem azt a kérdés 
felmerült volna: biztos, hogy a rendszer megtalá 
megcélzott vásárlóközönséget? Hiszen ebben a formá- 
ában a kezdőknek bizony nehézségeket okoz majd, el- 
sősorban az assembly nyelvű részek használatával, aki 
pedig már gyakorlott programo: talán picit több 
funkciót és kényelmi szolgáltatást várna el a program- 
tól, mely talán kissé későn is érkezett meg ahhoz, hogy 
befuthassa a megérdemelt karriert. Mindazonáltal. a 
funkciók és szolgáltatások körének bővítésével, a do- 
kumentáció kissé részletesebbé, oktatóbb jellegűvé té- 
telével ezek a hátrányok könnyen kiküszöbölhetők. 


, amely azért enélkül is 


A TDS Development-tel az érdeklődők a következő 
címen vehetik fel a kapcsolatot: 


TDS Development 
Budapest 1152 
Cserba Elemér utca 19. 


— Alan — 
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Meglepően sok PPaint CD kel el Magyarországon, 
gondolom, még többen használnak , talált" változa. 
tot, ezért következik néhány ötlet — remélem, főleg a 
kezdőknek segítségére lesznek. 


A színes betűtípusokat gondolom mindenki ismei 
jobklatty az ,,a" betűre, majd a betűtípus kiválasztása 
a kérdezőben. Ha nem a FONTS: könyvtárban tartod 
őket, akkor választhatod a PPaint:Fonts könyvtárban 
lévőket, vagy egy harmadik, tetszőleges útvonalat. 
Ha egyszer megvan e három útvonal, mentsd el a be- 
áll: at, legközelebb már nem kell keresgélni. 

Előfordul, hogy egy-két betűtípust a PPaint ,,kife- 
lejt" a felsorolásból. Semmi gond, kattints az épp ki 
ín betűtípus nevére, írd a helyére a hiányzó font ne- 
vét, és Enter. Ezután klatty a képre, és mi tod 
a szöveget, vagy  betöltheted a  vágóasztalról 
(elipboard), amit mondjuk a CED-ben készítettél. Az 
ANSI file-okat is használhatod, helyesen értelmezi 
őket a program. 

Igen ám, de a színes betűk csak a kiválasztó ablak: 
ban mutatnak jól, itt a képen rondák. Ahhoz, hogy a 
nekkel jelenjen meg, ki kell válasz- 
tani a Szín/Paletta/Betűtípus menüpontot (Alt-f). Ez- 
zel a kép palettáját lecseréljük a betűtípus színeire. 
(Nyilvánvaló, hogy csak az első 4/8/16 stb. színt cse- 
réljük le, attól függően, hányat használt a font.) 

Ha üres képre írtál, semmi gond. Mi történik azon- 
ban, ha egy 256 színű fotóra/rajzra kell ráírni? Itt nem 
vehetjük el a képtől az első pár színt, mert használja 
őket. Nem kérheted a ,.kevesebb szín" opciót sem, 
mert az az utolsó helyen lévő színeket szabadítja fel, 
a Font palettáját pedig előre rakja a program. (A 
Brilliance ezt a problémát úgy oldja meg, hogy a 
meglévő palettából — tetszik, nem tetszik, nincs más 
alapon — próbál többé-kevésbé helyes színeket ki 
lasztani.) A megoldás a következő: a kép betöltése 
után csinálunk a szövegből egy ecsetet (ángliusok 
kedvéért: brush-t). Ehhez átugrunk a másik képre (a 
PPaint-ben egyszerre két képet szerkeszthetsz, válto- 
gatni a ,j" billentyűvel lehet közöttük, esetleg a 
Projekt/Környezet/Átkapcsolás menüponttal, Jut 
eszemi nivel van magyar változat, ezért az ott ta- 
lálható kifejezéseket használom. A sznobok meg szé 
pen kikeresik az angol megfelelőket). Szóval ezen a 
második képernyőn írjuk meg a szöveget. Passzítjuk 
a palettát, majd az egészet szépen kivágjuk ecsetnek. 
Aztán ugrás vissza a betöltött képhez. Itt ecsetünk is. 
mét pocsék színekben jelenik meg. Használhatod az 
Ecset/Szín/Újraszámolás menüpontot. Ekkor a 
PPaint megpróbál a kép palettájában az ecset színei 
hez hasonlókat keresni, és ezeket használni. Ez nem 
mindig hoz jó eredményt. (Pl. van egy fotód az égről, 
csupa kék színárnyalattal — ehhez nehéz lesz egy cit- 
sárga színű ecsetet passzítani.) 
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szöveg helye: 


A szebb, de jóval lassabb megoldás a következő: 
válaszd ki a Szín/Összefűzés 
menüpontot, majd a , Kép: 
Aktuális" és az ,Ecsetek: 1" 
kapcsolókat, és , Tovább". Ekkor 
a gép elkezd számolgatni, és 
hosszabb-rövidebb idő múlva elké- 
szül a közös paletta. 
Most már csak egyetlen apró 
dolog zavarhat minket: az ecset szinte 
mindig csúnya keretet és hátteret kap 
ott, ahol azelőtt átlátszó volt (a nullá 
színt a kép már használja, így az ecsethez 
másikat kell hozzárendelni. Ez alól kivétel az a ritka 
eset, ha az ecset és a kép nullás színe megegyezik). 
Most tehát az a feladat, hogy a nem kívánt színt te- 
gyük átlátszóvá az ecsetben. Beállítások/Átlátszó. 
ság/Kitöltött háttér. Sajnos ez nem mindig elég, pl. 
egy , 0" betű közepe nem válik átlátszóvá tőle. Ilyen- 
kor nézd meg, hogy az egér mutatója hol ,, fogja" az 
ecsetet. Ha pont olyan színű pixel fölött van amilyet 
el akarunk tüntetni, akkor az ,,Ecset/Szín/Áttetsző- 
:g-elöntés" megoldja a problémát — a felületet kiön- 
ti a0-ás színnel, így az eltűnik. Ha nem egy ilyen pon- 
ton fogod az ecsetet, akkor az , Ecset/Kezelés/Egy. 
ni" menüponttal beállíthatod a fogópontot. Ezek után 
jöhet az elöntés, és végre kész a színes felirat. (Ha be- 
, fél perc az egész :) 
ítás akkor is hasznos, ha kötött palet- 
tával dolgozol — mondjuk az Interneten illik a legel- 
terjedtebb palettát használni minden grafikához, fi 
leg, ha kisebb teljesítményű Amigákkal is böngészni 
fogják az oldalt. A Scala Wipe-ok is szebbek, ha köz 
ben nem kell egyik palettából a másikba váltania. 


Nemcsak a színes betűkkel lehet klassz effekteket 
gyártani. Nézzük, hogyan tudunk árnyékot vető fel- 
iratot készíteni. Adott egy fotó, amire rá kéne helyez- 
ni egy feliratot, ami aztán árnyékot vet a képre. Ehhez 
a már ismert módon megírod a szöveget a másik k. 
pen egy mezei fonttal, kivágod, visszajössz a fotóhoz 
(most nem kell a színekkel vacakolni, egyszerűen ki 
választasz egyet), és az effektek I (az ,,a" mellet) 
kiválasztod a ,,Brush transp. 5099"-ot. Ha ez aktív, 
akkor bármit rajzolsz, az csak félig takarja el a képet. 
Most tedd le az , árnyékot", kapcsold ki az opciót, és 
egy picit mondjuk balra és felfelé eltolva ismét tedd le 
az ecsetet, immár átlátszatlanul. Íme, kész az árnyé- 
kot vető felirat! 

Sokkal rafináltabb áttetszőséget is alkalmazhatsz, 
ehhez azonban meg kell ismerni az Alpha Channel 
fogalmát. Ugye azt mindenki tudja, hogyha keverőre 
kötjük az Amiga video kimentét és egy videómag- 
nóét, akkor ott, ahol a már említett nullás szín van (a 
paletta első színe), a video képét látjuk, a többi helyen 
az Amiga grafikáját. Így tudsz pl. feliratozni egy fil- 
met. Ezt lehet fokozni úgy, hogy a kép egyes részei 
egy kicsit átlátszóak, mások sokkal inkább stb. Azt, 
hogy egy kép hol és mennyire átlátszó, az Alpha- 
Channel határozza meg. Ez nem más, mint egy kép. 
A színei nem számítanak, csak az egyes képpontok 
fényerőssége. A nagyobb fényerősség kisebb átlát- 
szóságot jelent. Ha például rajzolsz egy korongot, 
ami a közepén fekete, a szélei felé pedig egyre világo- 
sodik, és ezt használod AlphaChannel-ként, akkor a 
végeredmény egy olyan kép lesz, ami a szélei felé 
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! egyre homályosabb, mintha egy régi fényképezővel 


csináltad volna. A Monument Designer Pro nevű 
program az AlphaChannelt még animálni is tudja — 
videósok tudják, mit jelent az, ha egy mezei keverő- 
höz a program segítségével végtelen sok Wipe-ot, át- 
tűnést lehet készíteni. 

Visszatérve a PPaint-hez, az előbb ecsetünk 5099- 
os átlátszósággal került a képre. Most csinálunk egy 
olyan feliratot, aminek az alja fokozatosan beleveszik 
a képbe (lefelé egyre inkább átlátszik, majd eltűnik). 
Kép betölt, ,,j", felirat megír, mint az előbb. Most a 
felirat betűit ki kell öntenünk egy felülről fokozatosan 
sötétedő színátmenettel. (A színátmenet az egyik leg- 
gyakrabban használt effekt a számítógépes grafiká- 
ban — főleg, mióta egy-két pc-s program is képes 
ilyesmit előállítani.) Először is módosítanunk kell a 
palettát (Szín/Paletta/Módosítás). Az előugró ablak- 
ban látjuk a paletta első max. 32 színét. (Itt jegyzem 
meg, hogy egy színt a nyilakkal lapozva kereshetsz 
meg, vagy bökj rá a képen baloldalt alul lévő palettán, 
de rákattinthatsz a képen is.) Az első színt változtasd 
feketére a tolókák segítségével. A 16-ikat (vagy 32- 
iket, minél több, annál szebb lesz) pedig fehérre, 
Most kattints rá a fehérre, aztán a középső kis ikonr: 
majd a feketére. A gép szépen megrajzolta a színát 
menetet. Most már csak el kéne magyarázni a prog- 
ramnak, hogy mi ezekkel a színekkel akarjuk kitölte- 
ni a betűket. Ehhez jobb klikk a festékesbödönre, a ki- 
ltés típusát állítsd ,,Színátmenet"-re. Ezután bal 
klikk a palettán a fekete színre, majd jobb klikk a fe- 
hérre. (Megadtuk a színátmenet két végpontját.) A 
ála alatt a jobboldali kis ikon határozza meg a 
színátmenet irányát, illetve azt, hogy a kép, vagy a ki- 
Itött terület méreteit vegye figyelembe. Állítsd be a 
függőleges, körön belül maradót, majd Tovább. Most 
épen töltsd ki a betűket egyenként. Vágd ki az ecse- 
tet, majd ugrás vissza a fotóhoz. A színek persze 
megint elromlottak, de sebaj — , Ecset/R: 
mód/Szín". (A Matt az eredeti ecsetet rajzol 
pedig csak a formáját veszi figyelembe, egyszínű lesz 
— pont ez kell nekünk most.) 

Most van egy feliratunk, de még nincs hozzárendel- 
ve az AlphaChannel. Esetünkben ez ugyanaz a brush 
lesz. (Vigyázz, nem mindig van így! Nem biztos, hogy 
mindig az a jó, ha a kép legvilágosabb pontja lesz a leg- 
kevésbé áttetsző.) Az egyes ecsetek között úgy válo- 
gathatsz, hogy az eszköztár tetején lévő kis számra 
(alaphelyzetben 1) a jobb gombbal rákattintasz, majd 
kiválasztod a megfelelőt. Egyszerre 9 ecsetet tárolhatsz 
így, plusz egyet a vágóasztalon, és persze akárhányat a 
vinyón. Először is mentsd el az ecsetet (elég, ha kiíra- 
kod a vágóasztalra), majd kapcsolj át a kettes ecsetre. 
Ide töltsd vissza az ecsetet. Most az I. és a 2. ecset he- 
lyénis ugyanaz van. Válaszd ki a Brush Alpha Channel 
effektet ott, ahol az 5099 transp. is volt. (Most jobb 
klikkel jön elő a menü, bal klikkre az előző effektet is- 
mételheted.) Utána kattints oda a bal gombbal annyi- 
szor, hogy az élére állított négyzet jöjjön elő. Végül le- 
rakhatod az ecsetet — lehet hátradőlni... 

Ezzel a módszerrel millió effektet készíthetsz, lásd 
a Neontéxt animációt a CD-n. Persze nemcsak szö- 
veget, hanem másik képet is lerakhatsz így, sőt az 
egyszerű geometriai alakzatok is jól mutatnak, ahogy 
belevesznek a háttérbe. 

A Maszkokkal is elég jókat lehet mókázni — jöjjön 
egy újabb példa. 
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Van egy fotó egy tisztásról, tele zöld növényekkel. A 
kép felső harmadán az ég látszik, süt a nap. Szeret- 
nénk, ha beborulna. Ehhez le kell törölni a kék eget, 
majd a keletkezett egyszínű foltot kiönteni valami 
kis felhőmintával. A törléssel lesz egy kis gond: igen 
sokáig kell szöszmötölni, ha pontról-pontra akarod 
letörölni az ágak között az eget, használd inkább a 
Maszk funkciót. Ezzel megadhatsz színeket, amik 
semmilyen körülmények között sem tűnnek el — 
változnak meg a képen. Tehát Szín/Maszk/Módo- 
sítás. Előjön egy táblázat a kép palettájával. Itt, illetve 
a képre kattintva adhatsz hozzá további színeket a 
maszkhoz. Kattints az égre (lenyomott gombbal h 
zogasd a mutatót az égen), és láthatod, ahogy a prog- 
ram egyre több színt ad hozzá a maszkhoz. Ha ki 
lasztottad az összes kéket, kattints az ,, Invertálás"-ra, 
hiszen mi az erdőt akarjuk megtartani, csak a kék eget 
könnyebb volt kiválasztani, Ha most letörlöd a képet 
(Szemetes), akkor láthatod, hogy a Maszkban szerep- 
lő színű pontok nem tűntek el. Az ég helyén viszont 
egy nagy fekete folt lett. Tölts be gyorsan egy felhős 
képet ecsetnek (vagy akár egy fadarabot is betölt- 
hetsz, azzal 

nagyszerűen lehet bedeszkázni az eget), majd jobb 
klikk a festékesbödönre. Most válaszd a mintát az el- 
ső ecsetből, és kattints az ég helyére. 

Az igazsághoz hozzátartozik, hogy ez a módszer 
csak akkor használható, ha az ég színei nem szerepel- 
nek máshol (pl. egy kék patak is csordogálhat a tiszt: 
son, a kék szemű bikinis nőről nem is beszélve — 
ilyenkor váratlan eredmények születhetnek, mondjuk 
a hölgynek elfeketedhet, elfelhősödhet a szeme. 
Ennyiben különbözik a varázspálcától, amit az Art- 
Effect vagy a PhotoShop használ, persze 24 biten dol- 
gozni egészen más, mint 256-tal. 

Most pedig következzen egy kis elmélet. (Amit 
rögtön alkalmazhatsz is a gyakorlatban.) Ha a színes 
betűtípusból kivágott ecset palettáját összefűzted, és 
megjelent az említett keret, akkor valószínűleg cso- 
dálkozva tapasztaltad, hogy az egyszínű háttérből egy 
pöttyös, ronda egyveleget számolt ki a program. 

Másik példa: ha konvertáltál már 256 színű képet 
mondjuk 32 színűre, akkor is észrevehetted, hogy a 
sima, egyszínű felületek szőrösek, pöttyösek lettek, 
míg a részletgazdag képeknél semmi baj nem volt. 
Ilyenkor a beállított algoritmus a hibás, amely eldön- 
ti, milyen új színek kerüljenek a régiek helyére. 

Miről is van szó? Mondjuk van egy grafikád, amit 
16 millió színűről 256 színűre szeretnél konvertálni 
(pl. le kell konvertálnod a Myst-et CGFX-ról AGÁ-ra 
:). Nagyon sok program képes erre, többek között a 
PPaint is. A művelet során több problémát is meg kell 
oldania a programnak. Először is el kell dönteni, me- 
lyek lesznek azok a színek, amelyek majd az új palet- 
tát alkotják. Aztán a pontokat egyenként az új palettá- 
hoz kell passzítani — mindezt a lehető leggyorsabban. 

A legegyszerűbb és leggyorsabb módszer egy stan- 
dard paletta alkalmazása. A kép minden egyes pontjá 
hoz tartozik egy szín. Ennek a színnek 3 összetevője 
van: vörös, zöld, kék. Mindegyik összetevőnek van 
egy értéke, ami esetünkben 0-255-ig terjedhet. (Egy 
OCS által megjeleníthető grafikánál ez az érték 0-15). 
Ha ezeket az értékeket ábrázoljuk egy koordináta 
rendszerben, egy kockát kapunk, amely tartalmazza 
az összes elképzelhető színt. Az emberi szem egyéb- 
ként max. 5-6 millió színárnyalatot képes megkülön- 
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! böztetni, ezért a 16 millió bőven elég. E kocka orig 
beli pontja (0,0,0) fekete, míg a (255,255,255) pont fe- 
hér lesz. A standard paletta nem más, mint egy rács, 
amely ebben a kockában fekszik és pontjai azonos t: 
volságban vannak egymástól. E palettában minden 
színárnyalatból van egy kicsi. Ilyet látsz indításkor a 
rajzprogramokban (Dpaint, Brilliance stb.); ISO palet- 
tának is nevezik. A PC böngészők — ha 256 színű köi 
nyezetben futnak — ilyen 216 (6) színű palettát hasz- 
nálnak. A maradék 40 szín programonként változik. 

Nos, van egy ilyen standard palettánk, jöhet a kon- 

vertálás. A program a kép minden egyes pontjáról el- 
dönti, hogy a rács melyik pontján lévő színhez fek- 
szik legközelebb, és lecseréli arra. Persze itt az újabb 
probléma: mi az, hogy legközelebb? Melyik szín- 
összetevő távolságát vegyük alapul? Jó megoldás, ha 
a távolságok négyzetét összeadva döntjük el, melyi 
legyen a kiválasztott rácspont (térbeli távolság). 
Ez a módszer annál szebb eredményt hoz, minél 
Itozatosabb palettájú volt a kiindulási kép. Ha 
azonban az eredeti képen mondjuk csupa rózsaszín 
yalat volt, mert a fotó egy nyilvánosházban ki 
szült, ronda eredményt kapunk: a standard palettán 
sak 10-20 megfelelő színárnyalat van. 

Erre jelenthet megoldást a következő módszer: 
megvizsgáljuk az eredeti képet, és megkeressük azt a 
256 színt, amely a leggyakrabban előfordul, és ezek- 
ből hozzuk létre a palettát. Ez azonban ahhoz vezethet, 
hogy eltűnnek apró, de fontos részletek a képből. Ah- 
hoz, hogy ez ne forduljon elő, különböző matematikai 
módszerekkel finomíthatjuk az eredményt (PPaint- 
ben: Színredukálás Minőségi/Mennyiségi). Persze a 
számolt képpontok színe mindig eltér majd az ere- 
detitől. Ezt a hibát csökkenthetjük, ha figyelembe 
vesszük a szomszédos pontok színét is. Ezt teszi pl. a 
Floyd-Steinberg eljárás is, mely a ponttól jobbra és le- 
felé eső pixel színének figyelembe vételével határozza 
meg az új színt. Ez azonban egyszínű felületeknél a hi 
ba továbbvitelével járhat, ilyenkor , ,pixelesedik ki" az 
: egyébként egyszínű felület. Szerencsére egyes progra- 
: moknál (pl. ImageFX) beállítható, hogy az egyik sort 
: balról, a következőt jobbról konvertálja cikkcakkban, 
így a legtöbb hiba max. egy soron át tarthat. 

Egy hiányzó színárnyalatot pótolhatunk azzal i: 
hogy két színből mintát készítünk. Pl. a fekete és fehér 
színű pontok különböző mértékű keverésével tetszőle- 
ges szürkeárnyalat hozható létre (így készül a napila- 
pok többsége.). (PPaint-ben: Beállítások/Finomítás.) 


Néhány apró ötlet 


Az ikonok létrehozásánál állítsd be az ,. Igen, kép 
alapján"-t, és nem kell katalógust csinálnod: az iko- 
nok a képeket ábrázolják. 


Gyakran előfordul, hogy egy látszólag 256 színű kép 
csak 30-100 színt tartalmaz, pl. a Scala Plug-In CD-n 
is van rengeteg kép, ami csak 32 színt használ. Hogy 
hány szín felesleges a palettában, azt megtudhatod a 
:  Szín/Kevesebb szín menü segítségével. 


Az anim? formátumot sajnos nem sok program isme- 
ri (a PPaint igen), pedig érdemes volna használni. Itt 
még az egyes képkockák kitartási idejét is megadha- 

tod, 1/60-ad másodperces pontossággal. Töltsd be, 
: majd mentsd ki animációid a PPaint-tel! 20-4097-nyi 


AE 
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helyet is megtakaríthatsz a vinyón. 


A PPaint 24 bites nyomtatást is tud, az eredmény lesz 
olyan jó, mint a Turboprint-é! 


A Szín/Paletta/Rendezés valós időben segít kipofozni 
a fakó, sötét, vagy kontúrszegény képet. 


Ha a rajzolt képet JPG formátumban kívánod majd 

árolni, akkor is IFF-ként mentsd el mindaddig, amíg 
el nem készül. A JPG formátumban való kimentés 
ugyanis mindig információvesztéssel jár, magyarul 
minél többször mented ki így, annál több hiba, elté- 
rés lesz a képen. 


Ha egyszínű szöveget írsz a képre, ereszd rá a Blur 
Low effektet. (Ne az egész képre, csak a feliratot be- 
foglaló téglalapra!) A hatás hasonlít a kontúrelmosásra. 


A két egyszerre szerkesztett kép lehet eltérő formátu- 
mú (a Brilliance ezt nem engedi), sőt külön elmenthe- 
ted a beállításaikat is. (Startup. 1.set és Startup. 2.set) 


Ha a Beállításoknál az átlátszóság típusát megváltoz- 
tatod, a már meglévő ecsetekre ez nem fog hatni, csak 
az újakra! Ilyenkor használd az Ecset/Szín/Új áttet- 
szőség menüpontot. 


A cég Kara Collection nevű CD-je tele van kiegészí- 
tőkkel a PPaint-hez. (80 színes betűtípus, hozzá 
többszáz paletta, hátterek, háttéranimációk, animált 
betűk, sőt egy program, amivel magad is készíthetsz 
színes fontokat.) 


Mielőtt az effektek sebességét és minőségét fitymálni 
kezded, gondolj arra, hogy nem egy 24 bites prog- 
rammal dolgozol! A PPaint-nek nemcsak az effektet 
kell létrehoznia, hanem a max. 256 színű palettából ki 
is kell keresnie a megfelelő színt. Ebből következik, 
hogy igazán szép effekteket csak ISO, vagy ahhoz ha- 
sonló palettájú képeken gyárthatunk. 


Animáció és anim-ecset között a következő módon 
váltogathatunk: animációból úgy vághatsz ki anim- 
ecsetet, hogy addig kattintasz az ecsetdefiniáló ikon- 
ra, amíg az egy , 4" jelet nem mutat (csak akkor jön 
elő, ha animációt töltöttél be.) 


Ha a Caps Lock aktív, akkor automatikusan az anim- 


H ecset minden képkockáját le tudod tenni egy animáci- 


óban. Figyelj arra, hogy legyen elég képkocka! 


Amikor kevesebb színt kérsz egy multipalettás ani- 
mációban, tartsd lenyomva a Shift gombot, ha min- 
den képkockának egységes palettát szeretnél. 


A pontosabb rajzoláshoz nyomd le a Shift gombot. 
Ekkor csak vízszintesen vagy csak függőlegesen fog 
mozogni a pointer. 

A PPaint Icons könyvtárban lecserélheted az ikonok 
Default tool-ját, így más megjelenítő programot is 


hozzárendelhetsz a képekhez. 


A programmal közvetlenül betöltheted a PSX-nél 
használt TIM formátumot. 
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AMIGAonly 48 


Egy megkezdett effekt kiszámolását bármikor meg- 
szakíthatod egy billentyű lenyomásával. Ilyenkor az 
eredeti állapotot kapod vissza. Ha mégis megtartanád 
a félig elkészült effektet, kattints a Vissza nyílra a sze- 
metes mellett (UNDO). 


Sima Amiga 500-on is dolgozhatsz 256 színű képei 

kel, effekteket ereszthetsz rájuk, kinyomtathatod, kon- 
vertálhatod őket stb. Ehhez ecsetként kell betölteni 
őket. (Nem lesz színhelyes, viszont dolgozhatsz vele.) 


Végül néhány apró hiányosságról 


— A Magic Menüvel összeakad, ha animációt töltesz be, 

— A RegChange-dzsel egyes ARexx makrók vesznek 
ÖSSZE, 

— Egyelőre nincs color cycling támogatás, brush 
morph, tweening. 

— A színátmeneteknél bizony számít a kulcsszínek el- 
helyezkedése a palettában. 

- Egyes műveletek lassúak, ezért is jó, hogy írják a 
PPC változatot. 


Legközelebb (ha lesz rá hely, nameg igény) az 
ARexx makrókat vesézem ki. Addig is mindenkinek 
jó kísérletezést! 


— Horváth Péter — 


THE 
PARTY 
91 


1997. December 27-29. A tavalyi év legfontosabb 
dátuma a scene életében. Én személy szerint már 5. 
alkalommal karácsonyoztam Dániában, de idén sem 
bántam meg, hogy nem mentem reggeli misére 
faterral :) (bár sokak szerint egyre romlik a The Party- 
, az egyre inkább pénz-buzi csókák 
szervezése miatt ... . most nem így tűnt). 

Melan/AI barátunk szervezésében busszal köze- 
lítettük AaRS-t, eme esemény scenehelyét. Dari 
Grass , Darklon, Phoenix, Chip, EFT és én alkottuk a 
2 (tuskó) PC-s ellentáborát... Németországban 3 
árja dude is csatlakozott hozzánk (és egy szuka 
akivel yol eltársaluktunk...) Különös vendég is akadt, 
aki számomra is meglepetés volt, ui. MSC (Magyar 
Scene Legenda), Jean is velünk utazott. A buszról 
annyit, tényleg luxus volt (ital, nő, videó, WC, zene), 
de a buszvezető már teljesen kikészített az út végére 
az optimális sebesség/fogyasztás mát 
út, 70 km/h autópályán, olyan rohadt lassan men- 
tünk, még jobbról is előztek a trabik... 

Amikor megérkeztünk, a cefrét szépen elpakol- 
tuk jó mélyre, nehogy a mi lelkünkön száradjon, ha 
benyomnak a szervezők... Első ámulatom, hogy 
semmi checking nem volt a bejáratn; Aztán 
persze, hogy semmi hely sem... Végül is a main 
teremben (3 óriás tornaterem-méretetű részbol állt a 
placc) maradtunk Amigások, míg a többiek a 3 
terembe vonultak át, ahol nem voltak ,, reserved" 
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k színvonala 
hmmm.. 


ztalok. Aztán persze jöttek (volna) a mi helyünk- 
re is, hogy ezt ők mar 2 hónapja előre lefoglalták, 
de mi persze jó magyar szokás szerint elküldtük 
őket a... szemben lévő asztalhoz... 

Projektor minden teremben volt, de hang csak a 
miénkben... Volt még ingyen uszoda (1 km-re a 
place-től), rave party a 3. teremben, non-stop movie- 
k (legújabbak) angolul, büfé (300 Ft-os üdítő-árral), 
és szokatlanul tiszta toilet. A magyarok persze ilyen 
drága helyen nem költenek, inkább keresnek... 
(Ugye, Dark? 


?) Coca-Cola rulez... 

A legsokkolóbb, hogy az egész party-n mi fogtuk 
ki az egyetlen asztalt, ahol a sok rákapcsolt fos- 
tömlő állandóan les: a power-t es kiment a 
bizti... Na és persze első nap este nemcsak nálunk, 
hanem az egész party területén kiment a power 3 
órára (és az egész telepü n, ui. a TP elszívta a 
falu összes áramát). Végül is a hadsereg vonult ki és 
csiholt újra power-t a népnek... a rendezők meg 
persze nem győzték ezalatt mondogatni, mindenki 
maradjon a gépe mellett (ha még megvan). Persze 
így EFT sem tudta befejezni demóját... Darklon 
még itthon lemondott az övéről (és nadrág nélkül 
ment ki...hah: Beast indult grafikával, amit 
persze megint összekevertek, és először 75. szám- 
mal UnreaVs girlfriend néven jelent meg egy 
űrhajó, majd 76. számmal, egy órára rá újra 
bemutatták, de ekkor már senkit sem érdekelt. 

Ettől függetlenül lett magyar siker, C64-en 3. 
hely demóban, és PC-n 1. hely 4kb-ban. 

A projektor egyébként nagyon állat volt (főleg 
miután 8 órás ké: hoztak végre egy működőt 
is). A demókról csak annyit: szarok... A győztes 
SCX-HJB kooperáció talán még említésre méltó 
lehetne (meg persze a LED produkciója), de a 
CNCD-t még leszedni sem erdemes! Azure intrója 
állati, mint mindig, a grafikák közül pedig elég 
nehéz volt a válas jó az eresztés nagyon. A 
zenék felejthetőek, bár végre nem (csak) egyhangos 
szinti-effektek voltak bumcaca alapra digizve. 

Mindenesetre, az biztos, hogy yol éreztük ma- 
gunkat... legalábbis ÉN. (Remélem, szervez majd 
valaki buszt a TP8-ra is.) Addig is, itt a Május 9.-i, 
és persze a Sympo "98... 


— IORD — 
PS: Clary, we miss You! 


GFX/Scene 


Volt egyszer egy AMIGAnica... 


1997 novemberében megrendezésre került az első 
magyarországi pc-free, 
gépes party Budapesten! Aki ott volt, — néhány 
kivételtől eltekintve — az biztos nem bánta meg, 
hogy eljött, aki viszont nem volt jelen, az bánhatja, 
hogy nem jött el! 

Mikor elkezdtük szervezni a party-t, úgy 100- 
150 emberre gondoltunk, akit érdekelhet egy ilyen 
rendezvény... Természetesen nem számolhattunk a 
pc tulajdonosokkal, (akik között azért vannak 
jópáran, akiket szívesen láttunk volna a party- 
place-en) szponzorokkal, és szinte semmi olyan 
dologgal, ami a mana; az ilyen rendezvények- 
nél a pénzügyi fedezetet adja. Ezért kicsi, de jó 
hangulatú, inkább klubszerű party-t terveztür 
De ahogy közeledett november 8.-a, egyre inká 


azaz pc-mentes számító- 


b 


forró dróttá vált az otthoni telefonom, és gyüleke- 
zett szépen a kipostázandó jegyek listája. Egy kis 
admini bibi miatt rendesen el is számoltam 


magam, a maximálisan tervezett 250 fő (nagyjából 
ennyien lehetett volna kényelmesen elférni a 
teremben) helyett több mint 300 jegyet adtunk el... 
Persze ezt senki sem bánta, egy kicsit megnagyob- 
bítottuk a termet. (Itt kérek elnézést azoktól, akik- 
nek a party előtti napokban már nem tudtunk 
belépőt biztosítani! ... Legközelebb talán nagyobb 
helyet fogunk bérelni.) 

Szombat reggel tíz óra körül már rendesen 
gyülekeztek a srácok, folyt a csata az asztalokért 
(mármint azoknak, akik később érkeztek), kezdőd- 
tek a szervezéssel kapcsolatos gondok... Arra ugyanis 
senki nem gondolt (mármint a 
szintjén), hogy be is kéne szedni a jegyek árát a 
bejáratnál, illetve ellenőrizni kéne, hogy ki az aki 
jeggyel, és ki az aki huncut módon van jelen a 


megval. 


Amiga OS 


rendezvényen. Szerencsére a PoWeR team, — Chris 
parancsnoksága alatt — hibátlanul megoldotta a 
jegyeladásokat. Mega Thx! 

A délelőtt leginkább ismerkedéssel, dumálással, 
programcserével, illetve a rendezőség részéről az 
audio-technika életre hívásával telt. Megérkezett 
Lay (alias Wintermute/Crimson Jihad) telefonfülke 
méretű hangfala, amely párját ritkítja az egész 
országban, sőt talán még a külföldi scene csapatok 
is kuriózumként tekintettek volna rá. (Lehet, hogy 
csak azért van belőle egy darab, merrt , ritkította" a 
párját? ; 
11 óra körül már igencsak tömeges volt a 
hangulat, ki is nyitottuk a terem ajtajait, így növelve 
a légteret. Ezzel aztán maximálisan ellenőrizhe- 
tetlenné vált a jeggyel, illetve anélkül érkezők 
minősége... Mindegy, már ekkor is látszott, hogy 
NEM lesz veszteséges a rendez- 
vény, és látszott, hogy az emberek 
jól k magukat, és mivel ez volt 
a cél, meg is elégedtünk ennyivel. 

Kora délután ismerős arc buk-kant 
fel, Mat!JOzone a spanyol scene 
oszlopos tagja! (Aki nem ismerné az 
el az AMIGAonly $7 ide- 
vágó oldalát — 34.) 

Közvetlenül a színpadnál volt két 
igen érdekes gép... Az egyik Alan 
AMIGA 4000- amely egy 
Picasso IV-es grafikus kártyával, és 
egy Cyberstorm MK III.-as 
(060/50) erőművel volt szerelve. A 
64MByte RAM és a 15 
tor csak , természetes" (native) tar- 
tozékként volt jelen... A másik gép 

s rátett egy lapáttal, mert az alap AMIGA 
es a világon a NEGYEDIK-ként eladott 
se5 PPC kártyával volt megerősítve (PPC 
604c/200MHz -- 68060, S5OMHz), sőt egyszerre két 
videokártyán (Picasso IV, és CyberVision) és a 
hozzájuk tartozó 21" Sony, és egy másik, 177-es 
monitoron lehetett ismerkedni a következő gene- 
rációs AMIGA-k felépítésével. Külön köszönet 
Bozó/GADGET-nek, hogy direkt a party kedvéért 
autózott ki a phase5 központjába a kártyáért! 

Szintén a színpadhoz közel volt Napi2 remeke, 
egy C64 dobozba épített A1200-es, Le kellett volna 
fényképezni az emberkék arcát, mikor megjelent 
egy HAM8 kép az általuk jogosan C64-nek észlelt 
masina monitorán... ;-) 

A terem másik végén gyülekeztek a C64-es scene 
tagjai, akik ugyan nem voltak túl sokan (kb 50. fő), 
de a compókon igencsak rácáfoltak erre... Bigfoot 
rendesen felturbózott C64-ese kilógott a sorból, a 
sakktábla színű billentyűzetével... 


olva 


-es moni- 


A délután folyamán sikerült életre kelteni a 
projector-t, és a Crimson Jihad hangcuccát is, ami- 
nek a party-kon megszokott hangerőszint megje- 
lenése volt a következménye. (Ezt mondjuk csak 
azok kifogásolták, akik nem voltak még hasonló 
rendezvényen... monjuk tavaly a Pie Slice-on...) 
A sok: 
azon egyszerű oknál fogva, hogy senki nem akarta 
megszervezni. Szégyen és gyalázat, hogy pont a 
"nica-n nem volt flipperverseny! (Ugye Zorba?) 
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ltal várt Slamtilt compo sajnos elmaradt, 


Kora este volt egy rövid PPC bemutató, amit 
többen igencsak bíráltak a részlettelensége miatt, 
de higgyétek el (nem azért védem Bozót, mert a 
haverom!) hogy 1997 novemberének elején 
ENNYIT lehetett a kártyáról bemutatni! Az sem 
utolsó dolog, hogy a világon ez volt az első olyan 
rendezvény, ahol a nagy nyílvánosság előtt, min- 
denki számára fizikailag tapasztalhatóvá vált az 
agyonmisztifikált PPC kártya! Persze 1998 márci- 
usában már igencsak lehet villantani az MPeG : 
lejátszókkal, a Ouake, Doom, vagy éppen a ; 
Tornado3D PPC verzióival... De AKKOR ennyi : 
volt. Még egyszer megjegyezném, hogy a kártya 
szériaszáma 00004! 

A bemutató után következett Lord és Mr. Pixel 
közös produkciója, egy AMIGA segítségével gitáron 
és szintetizátoron játszottat régi demózenéket. 


A hangzás nem volt egy Bose, de azért hangulata 
volt a dolognak... A koncert alatt a C64-es scene 
egy kis ízelítőt adott demókból... Asszem érdem 
elővenni a fiókba sülyesztett öreg masinákat, m 
csak azért is, hogy elképedjünk egy kicsit! 


Aztán következett a nevezések begyűjtése 
Enyhén szólva nem volt zökkenőmentes, de szépe 
gyűltek az anyagok... Mivel problémák voltak 
projector, és a , compó gépnek" tervezett masina 
összekötésével (rövid volt a kábel), így Alant 
kértük meg, hogy áldozza fel masináját erre a célr: 
A zenék lejáts: kor minden zökkenőmentesen 
zajlott, Zorba diskjockey-ságától eltekintve (amin 
sokan — jogosan — morgolódtak, sőt a Coma demó- 
jának végén meg is jegyzett Bigfoot... de ezt Zorb: 
az akkori állapotát tekintve, nem igen vette... ;-)). A 
problémák a képek bemutatásakor kezdődtek. 
Ugyanis hiába a szuper projector, és hiába a 
mégszuperebb Picasso IV, a technika ördöge bele- 
varázsolt a levesbe, és a flicker-fixer miatt csak 
sokadik próbálkozásra jelentek meg a képek. Az 
egy másik történek, hogy a sorszámozással is 
gondok voltak, nem is beszélve arról, hogy egy 
a:kicsit" összekevertük a kategóriákat... El is maradt 
a lemezújság-, illetve a gép-szépségverseny is... 

A végeredményeket tekintve viszont szerintem 
(és ezt mások is megerősítették) az AMIGAnica-n 
születtet a legigazságosabb sorrend, bármely má 
Party-val összehasonlítva! Ezt az is bizonyítj; 
hogy egyik nevező sem hivatkozott elfogultságra... 


/ 
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Azért Unreal megérdemel egy bocskérést, mivel 
elkevertük az egyik képét... sorry... 

Az AMIGA-s zenék a győztes Shamen, és Mr. 
Pixel műveit kivéve borzalmasak voltak, igazodva 
a party-k tendenciájához, viszont a C64-es muzak- 
ok nagyon jók, és szuper minőségben szóltak! 

A grafikai compo-n Beast fantasztikus képe nyert 
(tudjátok, az az epres ;-)) teljesen j 

A C64 intrók és demók igazi tapsvihart váltottak 
ki, főleg a Coma demója, ami részben digi (!) anim, 
részben fantasztikus kód volt, persze világszínvo- 
nalú design-nal. 

AMIGA-ra alig készült valami, demó nem is volt, 
csak pár intró, amelyek közül az Extasy (MB) 
kreálmánya vitte el a pálmát, kb. 3 ponttal mege- 
lőzve a Therapy (Ray) , csillagosát". 

A versenyek után bemutatásra kerül Unreal of 
Faculty új slideshow-ja, a Dream 
or Reality, ami igen nagy sikert 
aratott a nézők soraiban, teljesen 
megérdemelten. 

Az összdíjazás több mint 
60.000 forint értékben zajlott, ami 
s olyan rossz, ha figyelembe 
k a résztvevők számát, és a 
nagy szponzorok teljes ,,hiányát", 
floppy-t 


nem 


Osztottunk . ki külső 
AMIGA-hoz, eredeti játékokat 
CD-n, AMINET CD-t, internet 


előfizetést, C64 törőkártyál 
okat, joypad-okat... A legnagy 
durranás talán a C64-es 
győztesének . jutott Commodore 
logós poló, amely olyan M-es 
méretű volt, de Bigfoot nyerte... 

Akinek még az XXL-es is igencsak szo: 
asát,.. ;-) Azért felvette, hogy mindenki láth 
a hovatartozását! 

Gondolom Shamen-nek is emlékezetes marad az 
eredményhírdetés, ugyanis megpróbált egy pc- 
alaplapot eltörni a térdén... de nem figyelt oda, és a 
szúrós fele ripityá a a nadrágját! 

Még az a jó, hogy nekem megvan az egész 
videón, és nemsokára csinálunk egy CD-t amelyen 
AVI-ban megtekinthető lesz a party-ról készült 
majdnem 3 órás film! 


demó 


— LouiSe — 


1998. május 9.-én ismét megrendezésre kerül 
az AMIGAnica HUNgarica! 


A helyszín és a feltételek ugyanazok, viszont a rendező 
gárda létszáma jelentősen megnőtt. C64 részről a Coma, 
míg AMIGA-s részről az AMIGAonly, a fuCk-Ya Club, és a 
PoWeR Team bonyolítja majd le a rendezvényt 
Természetesen megint lesznek versenyek, díjak (soft- 
ware/hardware), büfé, projector, hang, élő zene, és persze 
HANGULAT! Igyexünk elintézni, hogy legyen mindenki 
számára AMIGA-val is hozzáférhető Internet a party ideje 
alatt, de mivel ez igen sokba kerül, és még igencsak terv 
szinten létezik a dolog, ne vegyetek rá mérget. 
A jegyek a múltkor jól bevált módon lesznek terjesztve, 
ami azt jelenti, hogy elővétel, és mindenkinek névre- 
szóló... A jegyárakat a tavalyi 500 Ft-ról 600-ra növeltük, 
azért, mert abból a plusz 100 forintból szeretnénk megol- 
dani az Internet-et, viszont ha az nem jön össze, akkor az 
egyik compo győztese valami igazán értékes ajándékkal 
térhet haza! 
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28-án — Petro  Tyschtschenko 


Finnországban járt. Kék ibolyát ugyan nem látott, igaz 


1998. — március 


nem is volt még itt az ideje, de ha már ott volt, akkor a 
Finn AMIGÁS User Group föltett neki néhány 
kellemetlen kérdést, mertmivelhogy azért hívták meg. 
Lássuk Petro beszédének kivonatolt fordítását. 


(Elmeséli, hogy mennyire örül annak, hogy itt lehet a 
finneknél, ennek örömére el is meséli az AMIGA 


történetét Escom-tól Gateway 2000-ig, valamint a finn 


AMIGÁS helyzetről is ejt egy-pár szót - ez számunkra 


indifferens) 


A kérdés, hölgyeim és uraim az, hogy mostanában miért 


nincsen semmiféle aktivitás az AI-nál. Egyrészt a mi 
termékeink már kissé idejét múltak, a mai piacon 
nemigen állják meg a helyüket. Másrészt viszont egy 
sikeres, világméretű üzletben új termékekre van 
szükségünk. Ezek nélkül akár be is csukhatjuk a boltot. 
Ez tény 

Hogy ezt elkerüljük, a Gateway 2000 segítségével 
kerestünk egy kutató és fejlesztő céget az Egyesült 
Államokban. RXD  (kutató/fejlesztő) 
részlegnek a vezetője egy bizonyos Jeff Schindler úr, aki 


Ennek az 


már 3 és fél éve dolgozik a Gateway-nek, söt ráadásul 
nagyon szereti az AMIGÁt, Jelenleg is az ő tervei 
alapján folyik a fejlesztés. 

Első lépcsőben mindenképpen az OS 3.5 upgrade-t 
ú feladat 


akarjuk elkészíteni. Jelenleg ez az 1. Priori 
nálunk, mert az OS 3.5-nek mindenképpen kész kell 
lennie a kölni Computer 98-ra (november). 

Ezzel a project-el párhuzamosan természetesen új 
AMIGA-alapú termékek kifejlesztését is tervezzük, ez 
azonban időbe fog kerülni. Tudjuk, hogy mindenki 
nagyon türelmes ezen a téren, és reméljük, hogy ez a 
türelem idővel megtérül mindenkinek. 

Mihelyt be tudunk 
közönségnek, azonnal egy nagyszabású marketing- 


mutatni . néhány újítást a 
kampányt kezdünk el, mivel e nélkül nem ismerheti meg 
a nagyközönség az AMIGÁt. 


Mindezekkel együtt én megértem azokat az AMIGA 
dealer-eket és distributor-okat, akik felhagytak az 
AMIGÁS üzlettel, mivel jelenleg ebből nem nagyon 
lehet megélni... Gondoljunk csak bele, AMIGA néven 
1992 óta semmiféle fejlesztés nem történt. Csupán két 
csöd. És tudjuk azt is, hogy a jelenlegi PC-s hardware-k 
már nagyon jók, csak a software sz"r. 

Az én álmom azt, hogy az összes PC a világon a mi 
operációs rendszerünket használja. Remélem, ha 
elkészülnek az új AMIGÁK, könnyen találhatunk majd 
olyan dealer-eket és distributor-okat akik forgalmazzák 
majd termékeinket. 

Néhány hete ott voltam a Gateway Computer Show 


AMIGA 98-on St Louis-ban, USA-ban. Az emberek 
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Interj 
Petro Iyschtschenkoval 


LA 


véleménye, föleg azoké akik üzletszerűen foglalkoznak 
AMIGÁVval alapvetően pozitív volt az AMIGA jövőjével 
kapcsolatban. Mindezeket összevetve az AMIGÁS üzlet 
fejlődni látszik. Ahol ennyi új program jelenik, meg ott 
nem lehet nagy probléma. 


Az indiai részlegünk elég jól megy. Erről olvashattok az 
AI homepage-n. És dolgozom a kapcsolatok kiépítésén 
olyan országokban is, mint Izrael, Magyarország, 
Lengyelország, Észak-Amerika és 
Ausztrália. 


Csehország, 


A reményeink mindenesetre - természetesen - a kutató és 
fejlesztő . cégekben AMIGA 
International csak egy sales/marketing company. Az 
anyacégünk, 
gondolkozik az AMIGA viszonylatában, amennyire ez 


vannak, mert az 
a Gateway 2000 nagyon pozitívan 


lehetséges, természetesen. A Gateway-el egy nagyon 
erős partnert nyertünk, sokkal jobbat, mint amilyen az 
Escom volt. 

(itt egy kis ömlengés a Gateway üzleti eredményeiről, 
valamint elmeséli, hogy hol is fognak idén még 
"fellépni".) 

A következő nagy AMIGA találkozó Londonban a 
World Of AMIGA 98 lesz, ahol találkozhatunk az 
amerikai fejlesztő cégekkel, és prezentálhatjuk az új 
fejlesztéseink eredményét a nagyközönség előtt. 

(ezek után előadja az új AMIGA himnuszt, amelyet eddig 
hiányolhatott az AMIGA community ) 

Ennyi elég is lesz. Ez a zene teljes egészében egy 
AMIGÁVal készült. Olyan emberek készítették, akik 
szeretink az AMIGÁt. Remélem, hogy ez a dal fog 
minket vezetni a jövőbe. 


(kérdések következnek, bár Petro kiköti, ő nem eg 
technikus alkat, de megpróbál mindenre válaszolni) 


- Tudnál mondani némi pontos információt a 3.5-ről? 
- Ez egy fontos ké Az egész rendszert a 3.1 
Kickstart ROM-hoz akarjuk illeszteni. Lesz CD és: 
lemezes verzió is, valamint a CD-n lesz hozzá egy jó 


nagy kézikönyv is. Megpróbáljuk hozzá integrálni a 
Netscape-t is, erről egyenlőre még nem sokat tudok 
mondani. Ha valakit érdekel még több információ i. 
keresse meg nyugodtam Jeff Schindler-t, ez az ő asztala. 
A címe: schinjef(o gateway.com. 


- Mekkora a fejlesztő részleg létszáma? Pontosan 
hány ember dolgozik az OS 3.5-ön? 

- Ezzel nem árulok el nagy titkot azt hiszem. Dolgozik 
a Haage ét Partner, Olaf Barthel, Floss - 
Fleecy Moss és még egy halom ember az irányításunk 
alatt, tehát nem csak a RKD részleg 5 dolgozója. Amit 
Jeff Schindler csinál az az, hogy összefogja ezeket a 


fejlesztő csoportokat. 


rajta a Pha: 


Amiga OS 


- És mi lesz a fejlesztök támogatásával? 

- Ez is egy nagyon fontos kérdés. Beszéltem már erről 
többször is a kollégáimmal, mert valamit mindenképpen 
tenni kell a fejlesztökért. Reméljük a londoni WOA 98- 
ra be tudunk mutatni ebből valamit. Tervezünk egy low- 
end és egy high-end kit-et is a fejlesztöknek és a 
programozóknak. Ez elsödleges, mert fejlesztések nélkül 
nincsen sok jövőnk. És ha nincs jövőnk, akkor mit 
csinálunk majd a dalunkkal? 


- Én azt hallottam, hogy ti nem is fejlesztetek 
AMIGÁKat, mert minden fejlesztés a többi cégnél 
történik. Igaz ez? 

- Nem. Ez így, ebben a formában nem igaz. A mi 
feladatunk az, hogy képviseljük az AMIGÁt, eladhatóvá 
tegyük az AMIGÁt és ugye, mienk a technológia. A 
fejlesztéseknél pedig liszensz-szerződéseket 
lehetséges fejlesztő cégekkel, mint a Phase5, DCE, 
MicroniK, Index, Ouikpak. Az egész fejlesztés pedig az 
AMIGA OS nevű tető alatt zajlik. A mi elképzelésünk 
ugyanis az, hogy minden fejlesztés egy irányba 
történjen. A kártyák különbözőek lehetnek, mindenki 
zabadon választhat, sehol egy monopólium, tiszta 


töttünk a 


demokrácia az egész. Ez a célunk. 


- Lesz még olyan irányi fejlesztés, mint pl. az AGA 
chipset? 

- Azt hiszem, a mi custom chip-jeink már egy kicsit 
elavultak. Egy kicsit fel kell újítgatni öket, hogy fel 
tudják venni a versenyt a mai kor követelményeivel. 
Remélem lesznek jó kis video chip-jeink 


- Mondtad, hogy a Phasec5 és a Haage £ Partnek is 
fejleszti az OS-t. Ez lesz a standard a PPC 
kártyákhoz? 

- Természetesen ezt is integráljuk az OS-be. De 
ünket átírni a 


egyenlőre nem tervezzük a mi OS 


PowerPC alapú gépekre. Ez eléggé drága és időigényes 


feladat. 


- Tudnál mondani némi tényt a PowerUp - WarpUp 
szituációról? 

- Természetesen mi is ebben gondolkozunk. Azonban azt 
el szeretnénk kerülni, hogy a Phase5, vagy a Haage éz 
Partner úgymond beleépítse a "saját filozófiáját" az OS- 
ünkbe. Tehát Jeff Schindler úgy dolgozik, mint egy 
rendőr, felügyeli az operációs rendszer címszó alatt 
történő fejlesztéseket. 


- Úgy tudom 1995 nyarán csaknem elkészült az OS 
3.2 a Walker-hez. Mi lett vele? 

- Nem, egyáltalán nem lett kész... Nos a Walker... Én 
átmentettem a Walker modelleket. Van kétfajta Walker- 
ünk. Ezt a fejlesztést még nem vetettük el teljesen. Én 
egy jó ötletnek tartom, például gyerekek számára. A gép 
egy 030-as processzorra épül, és az OS 3.1 jár hozzá. A 


prototípusokat én őrzöm az irodámban. Igaz, hogy 3.2 
van a ROM Chip-ben, de ez nem igazi 3.2, ugyanaz, 
mint a 3.1. 


- Mik a tervek, egy új hardware kifejlesztése, vagy 
csupán csak a liszensz birtoklása? 

- Igen, a célunk elsősorban a technológiánk fejlesztése, 
új termékek, design, stb. Ezek után szeretnénk ezt a 
design-t eladogatni olyan potenciális nagy cégeknek, 
mint például Philips, Sony, Sega, vagy akár az IBM vagy 
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Interwiev/ Games 


akár bármi/bárki más. Övék lehet a elkészítési rész. Ésa. ! 
És természetesen az AMIGA i 
International is részt vesz az üzletben, és saját neve alatt : 


disztribúciós . rész. 


forgalmazhatja a termékeket stb. Mert mi csak egy 


sales/marketing 


szükség van a 
hosszú távon csak így maradhatunk meg. 


- Egy utolsó kérdés: ez az új technológia mikorra lesz 


- Úgy gondolom, hogy a teljes folyamat 1-2 éven belül 
megtörténik. És ebben bízhatok, mert ezt én mondom é: 
amit én mondok az úgy is van. Láttam a marketing- 
terveket és a saját szemeimmel meg a szemüvegemmel 
láttam a Roadmap-ot is. És meg kell mondani, hog 
nagyon lelkes vagyok, mert látom az AMIGA jövőjét. 


- Köszönjük Petro! 
- Köszönöm a lehetőséget 


Ennyi volt a riport 
saját maga levonni... nekem nem sikerült. 
Nem tudom, hogy minek is higgyek... Egy olyan cégnek 
aki már annyi mindent igérgetett, amiből nem sok vált 
valóra, vagy higgyek a saját rosszindulatomnak? De hát 
az elég szomrú dolog volna. 
Na mind! , reméljük a legjobbakat 

Magic 


AMIGA, MAC § Pc PRODUCTS: 
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AG 


vagyunk, ugyebár. Mindenképpen : 
ját nevünk alatt futó termékekre, mert. : 


játszható. 


3 AT TP-7vwi SÁDEKESS. DEMoN. Co. VK 


Te Web: EXPOSED 


AMIGA-cDROM PRODUCTS: f 
AGA Experigfce Velvme 2. 


Ha azt mondom, : 
hogy a sokak által 
4 az — 1997-es év 


: legjobb jtékának kikiáltott programról írok, 
: nem biztos, hogy mindenki elsőre tudná, hogy 
: mi is a dürgés. Pedig a külföldi sajtótermékek 
; csupa dicsérő szóval illették (jogosan) az 


Invictus Team (Diviánszky Ákos, Kozák 


: Tamás, Tóth Levente, Kémeri Csaba, Mester 


Tibor és Máté Lajos) munkáját. 

Amennyiben sikerül a csapattal egyeztetni, a 
következő számban valami rendhagyó 
interjúz-játéklefi fog megjelenni, amelyet 


: most krónikus időhiány miatt (nekünk nem 
i volt sajnos 
: nem sikerült összehozni. 


. a konklúziót mindenki próbáljameg A játékról: 


időnk rá) 


A minél . nagyobb 
sebesség kedvéért (...) a 
játék assembly-ben lett 
kódolva, ezért már egy 
alap A1200-esen 2MB 
Fast RAM-mal is jól 
HD és CD 


Ve 
Loa 


[úti 


vez zétyvi 


Tie Hiddeü Trufk 
women ott Tke Web 
Wowjeü on 


rieüce Volume 3. 


Utiléfies Experieice Velvme I. 


KN Na EKE 


13 RUSSEL TERRACE, MUNDESLEY 


NORFOLK, NRtt 2.9 UK 


Ja 
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természetesen azért 


kézzel 
kivéve 


A játékhoz digitalizált zene és effektek adják 


meg a megfelelő körítést. 


A főszereplő 50 féle dolgot 
tud csinálni, ez több, mint 
600 frame-nyi animáció 

Tudom, hogy nagy 
közhely, de annyit 
mondhatok: Szép — volt 
fiúk! Csak így tovább! 


csak 


Magic 


( a Esszrsz 


MEscapee 
üviGfvs Team) 


FUTURE 
AMIGA CDROM GAMES: 
Szaáásel tál 
Férget ten Forever 
Dafel: Blgodliie 
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ULCAN SOFTWARE 
GZEZNEESTELC 


Mindenki izzíthatja a 
keyboard-ot, mert sok-sok-sok majdnem után 
itt van a Genetic Species. Most már biztosra 
ígérik, hogy be lesz mutatva a World Of 
AMIGA Show-n Londonban, áprilisban. 
Higgyünk nekik. 

Hát igen. A GS egy 3 éves project eredménye 
Me 
valamint a róla megjelent screenshot-ok a 
lehető legprofibb kidolgozást mutatnak. A 
képek 256-színűek, a felbontás 11 pixel, full 
render-erl 
nagyon szívet melengető dolog. 

De hát akkor mi a baj. A baj kérem szépen 
csupán annyi, hogy 1998 áprilisa van. A GS- 


fellélegezhet és 


is látszik rajta. A legutolsó demo verzió, 


intro. segunece, ez mind-mind 


nek már tavaly ki kellett volna jönnie, hogy 
megállja a helyét a versenyben... Hiszen itt van 
a Doom, a Ouake, nem is beszélve a nagy 
halom Mac-es játékkal, amelyekkel nagy 
lendülettel játszik a nagyobb gépekkel 
rendelkező AMIGÁS réteg. 

No sebaj, legalább megjelenik, és nem hiszem, 
hogy ezek ellenére bárkinek is nagyon nagy 
csalódást fog okozni. 

Nem fog csalódást okozni, mivel az egész kód 
nagyon sok!), 
kellett is hozzá bizony a három hosszú év. 
Ezért g nincsenek is túl nag 
hardware igényei, egy 68020-as AGA-s gépen 
elfut, csupán 2MB Chip és 8 MB Fast RAM 
kell neki, némi hely a HD-nken és egy 2x 
sebességű CD meghajtó. Grafikus kártyával 
(CyberGFX vagy  Picasso96) rendelkező 
usereknek elegendő 0.5 MB Chip RAM is. 


assembly-ben van írva (az 


viszor 


A legutolsó demo alapján azért azt hiszem egy 
030 azért nem árt neki, de inkább egy 040-en 
az igazi. Persze lehet, hogy azóta javítottak a 
kódon. Mindenesetre meg lennék lepve, ha 
egy 14 MHz-es ECO20-on jól elfutkározna a 
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IBEES 


game... Ámbátor a kód optimalizálva lett 030- 
ra 040-re és természetesen 060-ra is. De van 
benne Delfinag Draco Motion support is. 

És még valami. A jáék MULTITASK! 


A szem élvezetéről beszéltünk, most jöjjön 
egy kis info, hogy mit is hallhatunk a j 
közben... 

A  hangeffektek  - természetesen — - 
digitalizáltak, mégpedig HO minőségben és 
Stereo Surround hangzással. A játékban sok 
helyütt előfordul digizett szöveg is, ennél a 


legjobb minőségre törekedtek, amit még a 
Paula elbír (gondolom l4bit stereo, hadd 
szóljon - a CD-re fért...). Ehhez hozzájön még 
AHI vagy Prelude és Toccata támogatás (ritka 
dolog), általunk definiálható frekvenci 
Ilyen beállításoktól egy egyszerű dúmpéi 
haján kihullajtaná ijedtében. 


És mindezek után a hab a tortillán :) egy 30 
perces zene a CD-n. amely azt hiszem nem 
kevés mértékben feldobja a játék hangulatát. 


Egy kis egyéb info a játékról: 


- 200 MB full-renderelt intro 
- 4-féle szint egy halom alszinttel 


/A 


- 16 féle ellenség (emberek, cyborg-ok, 
zombik, rovar-szerű lények, meg minden 
egyéb rettenetes dolog) 

- az ellenfelek eléggé intelligensek (most nem 
a 2 játékos üzemmódról van szó) ha úgy 
adódik elbújnak, visszavonulnak, vagy akár 
csoportban támadnak ránk, nem csa 
lőnek, mint az eszementek (ahogyan ezt eddig 
megszokhattuk..) 

- nagy halom fegyver, hogy ezeket ki is 
irthassuk (pisztolyok, puskák, lézerfegyverek, 
Tézer (StarTrek Rulez!), rakéták, gránátok stb) 
- 8-féle speciális gfx effekt ő, hőtorzulás, 
tüzek, — robbanások, — fegyverek fi 
padlóvilágítás stb) 

- Jónéhány mozgási 
egyebek...) 

- Választható keyboard / joystick / mouse 
vezérlés 

- 17 féle nyelv (még török is!!!) 

Ha valaki érez magában annyi angoltudást és 


jönnek és 


forma (futás, ugrás 


inspirációt, rajtunk keresztül felveheti a 
kapcsolatot a  Vulcan-nal, hogy magyar 
nyelven is megjelenhessenek a Vulcan 


játékok... 


Mit is írhatnék még? Végre egy igazi játék 
AMIGÁTra, ami nem "két lemezen is elfér, ha 
eltöröljük a randa 8 megás intro animot" 
típusú, hanem ami egy teljes CD-t elfoglal. 


Magit 


kiadó: Vulcan Software Inc 
http://www.vulcan.co.uk 


feljesztők: 
GS Developer Page 
http://www.marble-eyes.dk 
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VULCAN SOFTWARE 


"Végre egy játék nekünk is óhajthatnak fel :; az őket megmenteni kívánó hősöket ropogtatja 
az A500 userek, már ha van CD meghajtójúk: : sok szeretettel. 
De nem csak az A500 user-ek sóhajtozhatnak, : Ekkor jött Theseus, aki legyőzte a Minotaurust 
hanem a többiek is, ugyanis a Final Odessey is jutott a Labirintusből, mert Ariadné (a 
egy nagyon jó játék. Sőt nem csak jó, hanem egy biztonsági kötellél biztosította a 
s is. Azt hiszem a játék szerelmesei órákat, autat. 
sőt heteket is eltöltenek majd a gép előtt, míg Nos a mi dolgunk egy kicsit picit bonyolultabb 
lesz, már csak azért is, mert nem egy, hanem 
hat lányt kell —megmentenünk, — igaz 
Minotaurus-ból szerencsére csak egy van. 
A leírás már elkészült a játékhoz, ha igénylitek 
akkor le is közöljük kb. 5 részben mert csak az 
1. sa lett kb 3 oldal, s mikor ezt 


egy kissé nyugtalan lett 
No mindegy - ha másként nem dontötök - 

leírás a következő számban el fog kezdődni, de 
aki addig is akar nyomulni a játékkal annak ott 
van a CD-n az On-Line , hangos" kézikönyv, 
ami egy szokatlan, de roppant kényelmes 
dolog. 
HW igények: 68000 CPU. 1 MB Chip--! MB 
Fast RAM, HD -- 2x speed CD meghajtó. 


mind az 5 világon  keresztülverekszik 
magukat. 
A jákék célja mitológiai, Minos király 


íjt (felszed) 6 darab lányt (szüzet), 
hogy a Minotaurus-nak áldozza, aki - ugye - a 
Labirintus nevű útvesztőben bolyong Kréta 
szigetén, és szabadidejében szüzeket, valamint 


összegy 


Magic 


AVAILABLE GAMES 


MEGA SERIES 
Genetic Species 
Hard Target 

Deselafe 
Wwasfed Dreams 
Almagica Sci2is 
.5D Games Creafor 


mmm//z-dl1h 


PowER SERIES 
Explgrer 2260 
. Maim § Mangle 
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Mir is lehet két ilyen játékról írni, amely Mac-en és pc-n 
már , ezer" éve megvan, hatalmas siker (volt) ezrek 
játszottak (játszanak) vele? 

A hír itt csupán annyi, hogy ezek a játékok végre 
megjelentek AMIGÁra is. 

Nem tudom, hogy ebben az esetben helye van-e 
bármilyen leírásnak is... hiszen más platformokról más 
egy halom újság (magyarul is) közölt róluk leírást, a Net 


is tele van Ouake és Myst chat-ekkel és walkthrough-kal 


Inkább arról ejtek egy pár szót, hogy miért is akar valaki 


egy sikeres y mondhatni . , sikertelen" 


(üzletileg az AMIGA jelenle; 


játékot e 


. sajnos az) platformra 


átkonvertálni 

A dolog nyitja az lehet, hogy a számítógépes piacon 
akkora a versenyhelyzet, hogy a cégek nem tudnak mit 
kitalálni kínjukban. 

Hallottak ők is az AMIGÁkról, meg a PPC kártyákról. 
ban 
AMIGÁVal foglalkozik minden ,.logikus" érv ellenére 
(ne felejtsük el pl. Lengyelországban több mint 100000 
aktív AMIGÁS van, vezető AMIGÁS újságuk 20000 


meg arról, hogy egy nagy halom fanatikus a vil, 


példányban kel el (!) havonta), tehát ha ez van, akkor ott 

még akármi is lehet 

Így hát nem túl nagy anyagi befektetéssel létrehoznak kis 
látszólag független 

fejleszteni AMIGÁra 


cégeket, amelyek elkezdenek 


És amennyiben 1-2 év múlva úgy látják, hogy érdemes 
volt, akkor talán a nagy nevükkel is beszállnak a 
ringbe". Hiszen ne feledjük el, ha befut az AMIGA a 
világpiacon, lesz új gép, lesznek programok, meg egye- 


bek, a most talpon lévő AMIGÁVval foglalkozó cégeknek 


hatalmas 
előnyük lesz 
majd a többi, 
viszonylag 
skésőn ébred: 
cégge 
szemben 
persze je 
még fikció. 


Vagy mégsem 


Nézzük csak. 
M: entek a 
PPC kártyák 
Megjelent a MYST, a Ouake, a Doom, hallani innen- 


onnan más átiratokról is már (és nem feltétlenül csak 
játékokra gondoltam most...) Ebből látszik, hogy 
valamiféle mozgolódás mégis csak elkezdődött, holott 


igazán komoly indoka senkinek sem volt rá. 


És ha egszer egy úthenger beindul, akkor ott nincs 


megállás 


yanis egyes körökben 
sok olyan info terjeng (akár 
shivatalosan" ís), hogy sok 
nagy software cég csupán a 
PPC-s kártyák elterjedésére 
vár, és akkor nagy garral 
elkezdene azonnal 
programokat kinyomni a világpiacra. Ezzel azt hiszem 
mi járnánk a legjobban. 
Bocsánat, hogy ilyen gazdasági jellegű ömlengést 
helyeztem el a game rovatba, de a mostanában sok ilyen 
irányú kérdést tettek fel nekem innen-onnan és úgy 


éreztem, nem volna baj, ha ezt az újság 


nyilvánossága előtt válaszolnám meg 
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AMIGA PRODUCTS; 


L Zéta VEK EE SEEK 


capifal Puiisrmeit  EFG 


MYST 
Gvake 


JAKE 


A MEG A 


PXxXL coMPUTERS INc. 
Box 969. 31. ADELAIDE ST. EAST 
Msc 2K3 ToRoNTo CANADA 


AHOLCOM : 


ntermet szotgáttató (nttp:/fanoL.com) 
SZOLGÁLTATÁSAINK, DÍJCSOMAGJAINK 


, E-mail 1. 1 db e-mail cím (10 MB-nyi tárhely) 800 Ft ÁFA 
magánszemélyeknek 2. PPP kapcsolat 
HNet-MA 1. Havi 10 órás teljeskörű hozzáférés 2000 Ft 3. ÁFA 
Magánszemélyeknek 2. 1 db e-mail cím (10 MB-nyi tárhely) 
HNet-MB 1. Havi korlátlan időtartalmú közvetlen hozzáférés 4800 Ft 4 ÁFA 


Magánszemélyeknek si 1 db e-mail cím (10 MB-nyi tárhely) 
3. 2 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tárolására 


HNet-MK 1. Havi korlátlan hozzáférés 8:00 és 20:00 között 3000 Ft - ÁFA 
Magánszemélyeknek 2. 1 db e-mail cím (10 MB-nyi tárhely) 
. 2 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tárolására 


wp 


HNet-PC 1. Havi 10 órás teljeskörű hozzáférés 5000 Ft 4 ÁFA 
Cégeknek 2. 5 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tárolására 
3. 2 db e-mail cím (egyenként 10 MB-nyi tárhely) 
HNet-PRO 1. Havi korlátlan időtartalmú közvetlen hozzáférés 10000 Ft 4. ÁFA 
Cégeknek 2. 10 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tárolására 
3. 5 db e-mail cím (egyenként 10 MB-nyi tárhely) 
Reklám az InterNet- 10 MB-nyi hely a szerveren WWwW-lap tárolására 4000 Ft 1. ÁFA 
en 


. WWW lap készítése 


WWW szolgáltatások - ! jólap készítése (1 logo, 1 ábra, A4 terjedelmű szöveg 15000 Ft 3 AFA 
választott háttérszín, 5 link) 5 
- További lapok készítése (1 ábra, A4 terjedelmű szöveg 5000 Ft -. AFA 
választott háttérszín, 2-3 link) vé 
2. WWW lap havi karbantartási díja 500 Ft 4 AFA 
3. WWW szerver üzemeltetése telephelyünkön 10000 Ft -- AFA 
- havi üzemeltetési költség 25000 Ft 4 AFA 


4. Regisztráció kereső szerverekbe 


1. További e-mail-ek igénylése (db/hó) 500 Ft - AFA 

Plussz 2. További WWW tárolóhely igénylése (1 MB-onként) 500 Ft 4 AFA 
szolgáltatások 3. Bejövő e-mail-ek faxon történő továbbítása 8 

- havidíj (420 Ft oldalankénti díj) 5000 Ft 4 AFA 


4. Helyi Mail Server installálása 


com, net domain alá 10000 Ft 3 ÁFA 


Domain név 4 100 USD 

regisztrálás hu domain alá 15000 Ft 3 AFA 
Elsődleges és másodlagos DNS server biztosítása havonta 5000 Ft -- ÁFA 
cégvév.ahol.com alá 1000 Ft -- AFA 


Elsődleges és másodlagos DNS server biztosítása havonta 2000 Ft 4 AFA 


ELŐFIZETÉS KÖTHETŐ: 


Balati Computers XIV. Thököly u. 88. Tel.: 341-5343 E-mail: balatigahol.com 
Rila e.c. VI. Vörösmarty u. 58/a. Tel.: 302-5172 E-mail: rillagdahol.com 
Titán Soft VIII. Békési u. 2. Tel.: 266-0826 E-mail: tsinfoldahol.com 


Tel.: 204- 7279 (sast infoldahol.com 


ENNE ÉGNENENNuEKtÉ 


éz 


11! 
AMIGA 8 PC 8g- MAC 


Audio archiválás, régi és Íriss 
AMIGA programok...modulok 
$ képek (SeXXXI(AMIGA! 
WinchestertCD-ről ... 


Bp., 1021 Kuruc u. 8. 
-el:200-4609 £ 06-20-223410 


Config: 
A1200/060/16-SCSI Rule! 


ma — AMIGA programozá 
18 (Assembly és C nyelven) 
lemezmelléklettel 1450 Ft" 


Telefon: 06/60 486-811 
. http:/www.aurum.net 
. Aurum 


LightWave 3D E 


CD-melléklettel 


sesbtt, 


Újés használt AMIGA számítógépek! . 


. APOLLO, CYBERSTORM és BLIZZARD 
turbokártyák minden tipusú AMIGA-hoz ! 


DA 
 —- [1 me 


Grafikus-, digitalizáló- és videokártyák, gen- 
lockok és hangkártyák! 


EAGLEés MICRONIK /infinitív/ torony- 
házak ZORROLII-III buszcsatlakozóval ! 
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3D-s animációk készítése, videofeliratozás, 
komplett képfeldolgozó rendszer kiépítése! 


Vision Factory Számítógépes Mimációs 
Szolgáltató és Kereskedelmi Bt, 


3531 MISKOLC, Thököly 22. 2/2 
Tel./Fax: 136-46-357-596 


mor 


Unod már TV-n nézni a programo 
He res/tace  screen-jét? Ölcsó és 97 
monitort szeretnél az AMIGÁdhoz?294 


6800 Ft 
750 Et 


12" RGB monitor 
4 csatlakozó 


MultiScan Monitorok: 


25000 Ft 
25000 Ft 
30000 Ft 
(Áraink a 259 ÁFÁ-t tartalmazzák!) 


c BELETECH KÉt. 
. 1148 Budapest, Angol utca 43. 
Tet.: 2206391 
Nyitvatartás: 07-14 óráig 


vi 


(EÍTETETETETETETETETETETETET ET] 


Hirdetési lehetőség az 
AMIGAonly internet-es oldalain 
http://amigaonly.ahol.com 
info: magic. OAmail.gts.hu 


-" TRSI Récördz 


Magyarorszagi Kepviselet: 
imegyendent THEKT 


Ad a satl tt, 


Cyberlogic 1.00 
Cyberlogic 2.00 
Cyberlogic 3.11 


A cd-k megrendelhetok az alabbi cimen: 
Sipos Zsolt, Nagykanizsa, Kolcsey ut 16, 
8800 

Ar: 3100 (t utanvetel) 

erdeklodni 18.00-22.00-ig. 


Tel.:06/20 341-478 
Fax: 06/20 396-478 


! BUDAPEST 


, This will end your windows session... 


1 sza LETT [/ 


PF.: 404 EKESKKEKÉ 
kés AMIGA $00-hor: ; 
Tel/Fax: (361)202-3982 [ád alenazetbat és özlklb le 
(361) 212-2538 [ rládmnsokastoá ÉG 
j megvont 
Szárnífáslecennik ai ELTMEST S ET 
SZOLGÁT TT ÁSOL , je 
e hi fi ! paralell porthoz eaívitt 
hPorr1ecepage Részítés, [] tilétezakakoz esés észek 
] . ATZGTEEZET TETTEKET ESKKtt 2. ki [s 


vállalja 
színes és egyszínű kiad- 
ványok előállítását, sok- 
szorosítását, egyéb 
nyomdaipari munkákat 


ELLÉRT 06/20 382-342. 


" party 98 


(A legnagyobb magyar AMIGÁ-s , csúcstalálkozó) 


Számítógépek: Grafikus kártyák: 
A1200 4 HDD kit 55000.- Cyber Vision 64 31 4Mb RAM 72/7273 45000.- 
A1200 1.2Gb HDD 85000. - MPEG modul a CV64-hez 54000.- 
A4000 torony Hívjon! Picasso II 2Mb RAM 72/7 40000.- 
Picasso IV 4Mb RAM 85000.- 
LB 93 Piccolo $ VHS kimeneti 1c-hoz 40000,- 
AMIGA Monitorok: a CLA morion 250000. 
Phillips 14" video/scartRGB sterco 5000.- " Graffiti 256szín bármely AMIGA-hoz 25000.- 
Commodore A2024 monochrom 1024x1024 14" T5DD0 SE ol NIBODET AZT TO LES K UNO SAN ZA 280005 
Commodore A1942 multisyne Strerco 14" 45000.- " LT SRE TERE 
MIA388 14" multisyinc Sterco 14" 77900.- Memóriák: ENADHÉRONI 
M1538$ 15" multisyinc Sterco 14" 101890.- IMb 9bir A500 bőv.-be 1250.- 
M1764S 17" multisyinc Stereo 17" 202890.- 4Mb 9bit A500 bőv.-be 6500,- 
Sony 177 OEM multisyne, VGA 1600x1280 122500.- 4Mb 32/36bit SIMM 72pin 3850.- 
8Mb 32/36bit SIMM 72pin 6800.- 
e 16Mb 32/36bit SIMM 72pin egyoldalas! 12990.- 
AMIGA turbókártyák: 512Kb VIDEO EDO RAM 1250.- 
RCA 1200 mem. bőv. A1200-ba 0-8Mb-ig 12000.- " 
Blizzard 1220 "020/28/4AMb RAM 20000.- " Egyéb: 
Blizzard 4230FV/5OMHz 0-128Mb-ig 40000.- EEZNETTETTTTSESENEZETEEEEE S 
Blizzatd 1280T/ERC "040/40/MMU/FPU 65000. 4 MANEBÁGYE  , ÖKHKEtT 
18 8. § Ariadne Ethernet kártya 50000.,- 
Blizzard 1260 "060/50/MM U/FPU 125000.- RockGen Plus Genlock 48000." 
Blizzard 2060 "060/50/MM U/FPU/SCSI 145000.- Multi [/0 kártya 35000.- 
Blizzard SGSI-IT kontroller a fenti kártyákhoz 25000.- CBM 2090A MFM, SCSI-I kártya 29Mb HDD-vel — 15000.- " 
TEKERTE CBM 2088 XT PC cmulator kártya kit 9000.- " 
Power UP Action Replay MK-III A2000-be 5000." 
A2000 original complett Kick.1.: 25000,-" 
A1200-be való PowerUP kártyák: 72 Membővítő ZMb RAM-mal 5000." 
A500 512Kb RAM Kick 1.3 12000.- 
ai PowcrUP 6l3e IZOM Hz 64000.- A1200 PC-s dobozban, igényes AMIGA bill-el. 
werUP 603€ 175MHz f. "030/50 67000.- HDs-floppy 1B alaplappal HDD kit-tel 5vent. —75000.-" 
erUP 603e 200MHZz f. "040/50 SCSI.86000.- 41DE adapter A1200/A4000-hez. 2000.- 
P 603€ 200M Hz f. "060/50 SCSI.—86000.- MIDI interface külső 6000.- 
UP 603c IZ5MHz "030/50 80000.- 2 DD-s Floppy (Sony) 5500.- 
ÉP 603c 200MHz "040/25/40..99000.-/105000.- HD-s Floppy csak külső 17000.- 
P 603c 200MHz "060/50 148000.- Modem külső 33.6Kbs 41 Hónap Internet elf. 23500.- 
ÉP 604c 150MHz 104000.- :SI kábel külső 25DSUB-50CEN" 2200.- 
P 604c ISBOMHz 128000.- 1 kabci belső 3 csat. 800.- 
UP 604c 200MHz 152000.- 45CD ROM Dri; 12500.- 
4xCD ROM Dri 12000.- " 


15800.- 


SXCD ROM Drive Ara 5800. 
Ü(T) ÉSÉT / való 12xCD ROM Drive Arapi 17900.- 
owerUP Hard disk-ek: Napi áron! 


Gyberstorm PPC 604c 


7 Hy ft AZosÁL, fő 40Mb Conner 2.5 7500.- 
150MHz Widc Ultra SCSI "040/25/40 123000.-/129000.- 100Mb Ouantum 8000.- 
Gyberstorm PPC 604€ IS5OMHz WUS "060/55 166000.- 220Mb SCSI Maxtor 8000.- 
Cyberstorm PPC 604€ IBOMHz WUS "040/25 148000.- 7 220Mb Ouantum 11000.- 
Gyberstorm PPC 604€ ISOMHz WUS "040/40 154000.- 2 1.2Gb WD 27500.- 
Gyberstorm PPC 604c IBOMHz WUS "060/50 195000.- 2 1.3Gb Segatc,Ounatum, Conner, IBM, F ujitsu 27500.- 
Cyberstorm PPC 604€c 200MHz WUS "040/25 172000.- z 1.6Gb WD 30900. - 
Cyberstorm PPC 604€ 200MHz WUS "040/40 178000.- 2 1.7Gb Scgatc.Ounatum, Conner, IBM, F ujitsu 30900, - 
GCyberstorm PPC 604c 200MHz WUS "060/50 220000.- z 2.2Gb Ounatum 36500.- 


ira lév garanciát az ártartalmazza. Ha az Ön által keresett áru a fenti listában 
rem kercssen megbennünket személyesen, telefonon vagy e-mail-ben. 


GADGET Computer Bt. 

6600 Szentes Ady E. u. 16 Tel.: (63) 313-367 
e-mail: gadgetOmail.datanet.hu 

homepage: www.szentes.datanet.hu/partnerek/gadget 


Sopron, Erzsébet u. 15. 


72 f 7) x T.: (99) 321-221; (99) 312-522; (20) 446-727 
Pad aA e-mail: pcpinceosyneco.hu 


HTTP: www.syneco.hu/market/pc pince 


AMIGA 


Szoftver-Mardver 


Ajánlatunkból;: 


Blizzard 1230-IV 50MHz-es turbokártya 
Újabb CD-ink: 


Több, 
mint kő 00 


Amigás program! 


j10HúuVvLYVH 


me Suto of the 3rdiMoon 


OnEscapeee Myst S. of the 3rd m. 
8.000,- Ft .600, 10.000,- Ft 6.320,- Ft 


TurboCalc 5.0 

Cygnus Editor (CEd) 4.2 
Aminet 22 (Wordworth 5!) 
TFX (CU AMiga 15) 


be 
Amiga Special, Amiga Plu 
al 


márciustól újra k 
Itt az alkalom, hód 


Friss árlistáért ga) megihomepage-ünket, 
gi 


vagy töltsd ki a mellé eltar isztnélelős lapot, és rendszeresen 
levélbén értésítünkűjdonságainkról. 


Áraink NETTÓ árak! 


